U CATALOGUE sur simple demande contre 2 timbres à 2,20 F, 




CONCOURS PERMANENT : 

LODE RUNNER BrodoM' 

Vous savez tous, bien sûr, que LODE RUNNER fait partie des grands classiques. Pour 
pouvoir vous éclater avec lui sur CPC, il va falloir patienter encore un tout petit peu. . . 
Aussi, profitez-en pour meubler cette attente en participant à ce concours. 



LISTE DES LOTS 



1er prix : 
Un lecteur de Compact Disc 
Du 2ème au 5ème prix : 
3 logiciels Broderbund 
Du 6ème au lOème prix : 

2 logiciels Broderbund 
Du llème au 20ème prix : 
1 logiciel Broderbund 



QUESTIONNAIRE 
0- Combien de tableaux contient le logiciel LODE RUNNER ? 



0 - Combien de versions francisées de LODE RUNNER existe-t-il sur le marché ? 



Q - Qui poursuit LODE RUNNER ? 



Q - Combien d'ennemis voyez-vous sur le tableau n° 5 ? 



^} - Question subsidiaire. 
Donnez le nombre de bulletins comportant toutes les bonnes réponses que nous recevrons. 





(en cas d'ex aequo, un tirage au sort sera effectué) 

Renvoyez ce questionnaire à CONCOURS MENSUEL 
AMSTAR - Editions SORACOM - BP 88 - 35170 BRUZ 
Aucune photocopie ne sera acceptée. Pour le mineur ga- 
gnant, l'autorisation des parents sera nécessaire. 




Code postal . 

Si je gagne, je voudrais mon lot sur : □ K7 



Signature : 



CONCOURS 



CAO 3D 



ACTUALITE 



BANCS D'ESSAIS 
LOGICIELS 



LOGICIEL DU MOIS 



REPORTAGE : 
MICROIDS 



PREVIEWS 



VOUS AVEZ DIT 
ASTUCES ? 



APPRENONS 
A PROGRAMMER 



STYLO OPTIQUE 



REPORTAGE 
LORICIEL 



DEMOS DE TET 



LES FANZINES 



INITIATION 
A L'ASSEMBLEUR 



LISTING : VEDIX 




95 



BULLETIN 
D'ABONNEMENT 



BANCS D'ESSAIS 

(Suite) 



LE COIN 
DES AFFAIRES 



LISTING : REDUCTOR 



LISTING : A FOND 
LA CAISSE 



Shujfkpuck 




Broderbund m 

Encore un petit mois de patience et nous verrons apparaître 
sur nos écrans les premiers résultats des travaux de 
Broderbund pour les CPC. En premier, nous aurons bien sûr 
Lode Runner dont nous vous livrons un premier aperçu en 
preview dans ce numéro. Ce logiciel sera bientôt suivi par 
Shuf flepuck Café dont nous avons pu voir les premiers 
essais juste avant de boucler ce numéro. Ce jeu d'arcade, qui 
ne vous laisse pas le temps de souffler, va vous opposer à 
neuf personnages différents, chacun ayant sa propre 
personnalité et donc sa propre manière de jouer. Sur les neuf 
personnages, nous n'en avons vu que trois qui étaient 
opérationnels, mais nous pouvons vous assurer que vous 
allez devoir vous entraîner si vous voulez mettre à chaque 
fois les 15 points nécessaires pour battre un adversaire. 
L'animation de ce jeu semble de très bonne qualité et le 
déplacement du palet est très fluide. En plus de ce logiciel, 
nous avons également découvert en toute avant-première 




l'adaptation de Wings of Fury, logiciel ayant connu 
beaucoup de succès aux Etats-Unis. Vous êtes à bord de 
votre porte-avions américain et êtes en vue des îles du 
Pacifique. Au travers de plusieurs missions, vous allez 
devoir faire preuve de vos compétences et pouvoir ainsi 
monter en grade. Un conseil avant d'entamer votre première 
mission : apprenez à voler et à bien maîtriser votre appareil ; 
de plus, suivant la mission, n'oubliez pas de choisir votre 
type d'armement sur les trois qui sont à votre disposition ! 
Attendons de voir le produit fini mais, pour l'instant, ce qui 
nous a le plus marqué, c'est la qualité et la rapidité du 
scrolling de ce jeu... 

BRODERBUND FRANCE 
81, Rue de la Procession 
92500 RUEIL MALMAISON 
Tél.: (1)47.52.00.30 
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Titus 



En attendant avec impatience de découvrir dès le mois prochain 
Knight Force, nous en profitons pour vous annoncer deux autres 
logiciels qui seront sur vos écrans pour les fêtes de fin d'année. D'une 
part, il s'agit de Wilrî Streets, jeu d'arcade et de combat qui, à première 
vue, fait penser à un logiciel du style Vigilante. Les graphismes que 
nous avons pu voir sur Amiga sont véritablement superbes ; espérons 
que l'adaptation sur CPC donnera d'aussi bons résultats, compte tenu 
des possibilités de la machine, bien entendu... Le second logiciel prévu 
pour cette fin d'année s'intitule Dark Century ; il vous transporte dans 
un jeu de combat aux commandes d'un détachement de 4 tanks de type 
-FIT 207» en Kevlaridium, matière sidérale qui, comme chacun le sait 
est extrêmement résistante. Une des particularités de ce logiciel, c'est 
qu'il est travaillé en ray-tradng ; nous avons vu le résultat sur ST mais, 
bien sûr, la version CPC n'aura pas tout à fait le même rendu. Quoiqu'il 
en soit, les chars qui sont à votre disposition sont programmables et 
dotés de cerveaux électroniques ultra -perfectionnés. Il sera possible de 
jouer seul ou à deux Cet) en plus de programmer vos tanks transformant 
ainsi le jeu en multitâche. 

Pour terminer, encore une bonne nouvelle : Kick Off, ce superbe 
logiciel développé par Ànco et qui peut donner envie de puer au 
football même si vous n'aimez pas cette discipline ; Kick Off donc va 
être adapté très prochainement sur CPC. 

TITUS - 2S ter, Avenue de Versatiles 
93200 GAGNY - TéL ; (ï) 4332.10.92 




WiM Streets Âmtg* 



[MiCRQMftNIflj 

HIT PARADE 

AMSTRAD 464-6128 



DE CE 
MOIS 


TITRE 


MOIS 
DER- 
NIER 


1 


LES JUSTICIERS (Drqgc* Nfafe 
Robotop, Rombo 3] Océan 


i 


2 


NEW ZEALAND STORY 

Océan 


7 


3 


UIP'ANA JONES LAST 

CRU SADE Lrcoi Film Gorru» 


2 


4 


BARBARIAN 2 

Palace 


6 


s 


VIGILANTE 

US Gold 


3 




FORGOTTEN WORLDS 

Capcom 


5 




DOUBLE DETENTE 

Oceon 


2 




STORMLORD 

Keweon 


8 




LA COM PI L'OCEAN 

Oceon (ftJood, Doley îtwmpwn Olymp 
Vindkoïor, Solomofider, Typhoon} 


NEW 


10 


RICK DANGEROUS 

Fîrebtrd 


NEW 


1 1 


SUPER SCRAM8BLE 

Gremlin 


9 


12 


OPERATION WOLF 

Oceon 


10 


13 


CRAZY CARS 2 

Titu» 


11 


14 


RENEGADE 3 


12 




Océan 






CHICAGO 90 

Mkroidt 
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NOUVEAUTES A SURVEILLER 



B ATM AN (Le Film) 

Oceon 



THE STRIDER 

Capcom 



OCEAN BEACH VOLLEY 

Oceon 



LES 100% AMSTRAD 

{Opération Wolf, Aflerburner 
R type, Titan} Océan 



CABAL 

Océan 



Vente» par correspondance 

93.42,57,12 

Depuis PARIS 16,93.42.57.12 
MINITEL : 3615 MICROMANIA 
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FORUM DES HALLES 

5, rue Pirouette Niveau -2 
Métro et RER Les Holles 45.06.15.78 

PRINTEMPS HAUSSMAN : 
64, bd Haussman, Espace Loisirs sous-tol 
Métro Hovr«-CaumoHirî 42 ,82.56.36 

NOUVEAU 
CENTRE COMMERCIAL GALAXIE 
PRINTEMPS ITALIE 
30 av d'Italie * Niveau 1 * Rayon Musique-Micro 
Métro Place d'Italie 45.81. 11. 50. Poste 4141 





Moonwalker le film 



Sfmi 



Allons bon voilà le petit Michael qui revient. Cette fois-ci il 
est le héros d'une aventure complètement délirante. Quel 
rapport avec le CPC me direz-vous ? Eh bien le Moonwalker 
dudit Michael va être adapté sur Amstrad. Comment? ça 
nous le découvrirons ensemble lors de la sortie du jeu. 



Non ne confondez pas le titre de ce 
logiciel avec celui d'une chanson 
mondialement connue : ma Cabal au 
Canada. Bon en fait tout le monde 
connaît le jeu d'arcade : on tire 
beaucoup avec mitrailleuse et grenades 
enfin on se défoule quoi. Bientôt sur vos 
écrans. 

Après avoir écumé les écrans US, 
Batman virevolte sur les moniteurs de 
nos CPC. La version logicielle reprend 5 
scènes marquantes du film : l'usine de 
produits chimiques (où le gangster 
Napier devient le Joker), la course- 
poursuite à bord de la Batmobile, puis à 
bord du Batwing et enfin arrivée dans 
la Batcave. La bataille finale aura lieu au 
sommet de la cathédrale de Gotham 
City et aura pour enjeu la pulpeuse 
Vicky Vale. 




Chaque année, le même phénomène se 
reproduit : lorsque les fêtes de fin 
d'année approchent, les compilations se 
multiplient (voilà une idée de cadeau 
qu'elle est bonne !). Gremlin ne se 
différencie pas par rapport aux autres 
éditeurs puisqu'il nous annonce 12 jeux 
Fantastiques ! Le contenu de cette 
compilation est très prometteur : 
Stormlord, Superscramble, Skate Crazy, 
Night Raider, Artura, Dark Fusion, 
Gary Lineker's Hot Shots, G.L. 
Superstar Soccer, Technocop, Motor 
Massacre, Marauder et H.A.T.E. 



Puisque les compilations sont à la mode il va falloir penser à 
Noël avec son cortège de cadeaux et de surprises et c'est le 
moment de vous faire offrir la Christmas Collection en vente 
chez tous les Père Noël dignes de ce nom. Vous pourrez 
alors jouer (mais enlevez vos moufles!) avec Eliminator, 
Exolon, Uridium, Lightforce, Cybernoïd 2, et Hydrofool. 



Un Hit des jeux d'Arcade va subir la 
transplantation sur nos micros. The 
strider va apparaître bientôt et il 
devrait être très bon : scrolling 
multidirectionnel, de nombreux 
mouvements disponibles pour votre 
héros et cinq niveaux très longs et 
variés. Vous êtes Hiryu le personnage 
qui doit délivrer le monde de la menace 
russe. Vous vous retrouvez donc 
d'abord à Moscou puis en Sibérie, face à 
des indigènes belliqueux et enfin vous 
reviendrez à Moscou pour une 
empoignade avec le Grand Maître de 
l'Armée Rouge (Mon Dieu, Trotsky est 
revenu !). 

SFMI : Bureau 816 - Tour CTT BP 64 3, 
rue de l'Arrivée 75015 Paris 



ACTIVISION 



Là encore, il s'agit d'une adaptation de jeu d'Arcade. Altered beast nous 
conte les mésaventures d'un centurion romain ramené des morts par Zeus 
afin de délivrer Athéna de l'empire souterrain de Nelf, le diable en 
personne. Pour contrer les pouvoirs maléfiques de Nelf, Zeus à doté son 
héros de la capacité de se métamorphoser en animaux monstrueux tels que 
loup-garou, dragon, ours, tigre etc. On nous promet de beaux graphismes, 
de grands sprites et des sons améliorés pour la version 6128. 
On prend les mêmes et on recommence. La suite de Ghostbusters intitulée 
justement Ghostbusters II prend des allures de succès commercial aux 
Etats-Unis. Alors autant en profiter pour élaborer une version informatique 
de la chose. C'est Foursfield qui s'y colle (Ils avaient déjà fait ISS et 
Timescanner). Ils ont tiré du film 4 scènes qui serviront de bases aux jeux 
d'arcades sur CPC 

Power Drift, la course démente arrive sur CPC. 12 concurrents pour une 
seule course c'est beaucoup surtout que chacun d'eux à sa propre 
personnalité et va s'ingénier à vous rendre la vie difficile. 



ESAT SOFTWARE H 

ESAT Software vient de passer des 
accords avec la société EAM pour une 
distribution de ses produits en Europe 
et aux Etats-Unis. La réciproque sera 
vraie puisque les produits E. A.M seront 
distribués dans les Carrefour, 
Conforama, Nouvelles Galeries et 
Auchan. D'autre part, il y a eu 
également un accord de développement 
entre ces deux sociétés concernant un 
éditeur de sprites et d'animations sur 
PC. 

ESAT 55, rue du Tondu 33000 Bordeaux 




Un petit retour vers le futur, ça vous 
dit ? Michael J. Fox à été projeté dans les 
années 50 juste avant que le rock 
n'apparaisse. Mais ce n'est pas tout : sa 
mère tombe amoureuse de lui et des tas 
de problèmes surgissent alors. En effet 
si sa mère n'épouse pas son père le 
pauvre explorateur temporel n'existera 
plus dans le présent. Enfin voici tout ce 
qui vous attend dans le logiciel Back to 
fhe future tiré du film du même nom. 
C'est au tour de James Cameron d'avoir 
l'honneur d'être adapté sur nos 
machines. Non pas pour Abyss son 
nouveau long métrage mais pour 
Aliens (et non pas Alien II qui n'a 
jamais existé). Vous allez vous aussi 
connaître les angoisses de la chasse aux 
extraterrestres dans les couloirs 
sombres et dévastés d'une colonie 
abandonnée. 



CARRAZ EDITIONS 

La société de Lyon monte à Paris voi- 
ci donc leur nouvelle adresse : 
Carraz Editions 
68, rue du Château d'eau 
75010 Paris 
Tél: (1)42 46 36 15 




LORICIEL 



Si le tant attendu West Phaser est en de 
très bonnes voies sur PC, il devra 
attendre un peu plus longtemps sur 
CPC pour voir le jour ; quoiqu'il en soit, 
nous avons quand même des écrans 
CPC à vous montrer. De plus, comme 
nous vous l'avions déjà annoncé, des 
produits compatibles avec le Phaser 
vont sortir d'ici la fin de l'année. Pour 
commencer cette série, il y aura Crazy 
Shot, logiciel super sympa qui vous 
transporte dans le plus grand stand de 
tir de Luna Park. Avec votre Phaser, il 
suffira de sélectionner une des 5 
épreuves de tir qui vous sont 
proposées : le tir aux canards, les 
cartons où s'inscrivent les empreintes 
des balles, la chasse aux lions et autres 
animaux sauvages, le tir sur les pipes et 
le tir sur les ballons de baudruche... 



LORICIEL 

81, Rue de la Procession 
92500 RUEIL MALMAISON 
Tél:(l) 47.52.11,33 






SlLMARILS 



Dans notre précédent numéro, nous vous avons 
présenté en avant-première les premiers écrans 
de Windsurf Willy. Depuis, nous avons reçu 
une démo qui nous permet d'apprécier les pos- 
sibilités du logiciel au niveau de l'animation. 
Cela paraît intéressant, très intéressant même 
! Réservons nous jusqu'à la prochaine étape qui, 
nous l'espérons, nous amènera au test complet 



SlLMARILS 

Cité Descartes 

1, Rue Albert Einstein 

Champs/Marne 

77436 MARNE LA VALLEE Cedex 2 
Tél.: (1)64.68.01.27 
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Un jeu amusant, surprenant et 

EXPLOSIF ! 




voie Félix Ebou 
021 CRETEIL CED 
Tél. 16 (1) 48 98 99 00 





Ma heu 



. Voilà une news qui va faire du bruit 
^ dans les salles noires et enfumées des 
jeux d'arcades : Mr Heli, depuis quel- 
ques mois patient des bureaux techni- 
ques, est enfin rétabli de la délicate opér- 
ation consistant à l'adapter sur vos chers 
micros. 

Aussitôt l'intervention terminée, toute 
notre équipe de spécialistes lui a fait su- 
bir un bilan de santé complet et nous 
vous présentons notre diagnostic :1a con- 
version semble réussie, et vous retrou- 
verez chez vous le patient dans la même 
forme que lorsque vous l'avez quitté 
dans les salles.. 

Pour tous ceux qui ne sont pas assidus 
de ces endroits, voilà un rappel du scé- 
nario et du but du jeu. On essaiera de 
ne pas tomber dans la vulgarité, mais 
quant à cet aspect du jeu, eh bien, ce n'est 
ni plus ni moins qu'un tir dans le tas... 
Aux commandes d'un engin pouvant à 
la fois voler et marcher, vous devez com- 
battre tous les ennemis au physique mé- 
tallique que vous rencontrez au cours 
de votre survol de paysages variés. 
Ne cherchez pas de quel type d'engin il 
s'agit, nous nous le sommes toujours de- 
mandés, et ça fait toujours l'objet de 




t tttf i*;;* W&fÊjfi 



vives discussions au sein de la rédac- 
tion... Disons en mariant tous les avis 
car nous voulons pallier à tout problème 
de relations de travail, qu'il s'agit d'un 
hélico à deux pattes ayant sûrement été 
croisé avec un petit cochon... 
Trois niveaux sont disponibles, et à la 
fin de chacun d'eux, comble d'origina- 
lité, vous aurez à anéantir une terrifiante 
créature... Celle-ci vaincue, gare à la tra- 
versée d'un labyrinthe qui n'a pas volé 
son nom. 

On peut apprécier le fait que le premier 
niveau soit à la portée des débutants ce 
qui ôte tout mouvement de décourage- 
ment. 

En fait, on pourrait presque nous qua- 
lifier de mauvais esprit car il n'est pas 
seulement question de tir, il faut aussi 
découvrir des cristaux cachés dans le 
paysage qui fourniront des armements 
et de l'énergie supplémentaires, le tout 
vendu dans de petits caissons faisant 
office de magasins. Vous verrez que les 
tirs verticaux et les missiles à tête cher- 
cheuse n'ont rien de superflu. 
Oh, est-ce bien nécessaire de vous rap- 
peler que vous jouez le bon Samaritain 
au secours d'une planète envahie par les 
végétaux du savant fou Muddy, qu'il 
vous appartient pour le final de pour- 
chasser. 

Ces histoires de plantes vous expliquent 
ce paysage très fourni, ces décors très 
soutenus aux couleurs pimpantes et écla- 
tantes. 

Vous bénéficiez donc de graphismes de 
qualité, et très conviviaux. 
Les amateurs de ce type de jeu appré- 
cieront sans nul doute la présence d'un 
scrolling horizontal et vertical qui tient 
la route. 



Et en plus, on vous offre en début de 
jeu une super arme, un tac-tac ou plus 
précisément deux boules maintenues au 
bout de deux ficelles qui tournoient 
autour de I'hélico... dégénéré... Croyez- 
nous, en guise de protection, c'est radi- 
cal... 

Edité par .-Firebird 
Prixindicatif:K7,99F;DK,149T. 



Si ce genre de jeu est votre tasse de 
thé, sachez que vous avez là un bon 
représentant. 

La conversion du jeu d'arcade est tout 
à fait enthousiasmante : non seulement 
on ne peut qu'apprécier les graphis- 
mes, mais aussi les couleurs qui sont 
très jolies. En plus, les concepteurs ont 
réussi la performance d'allier à de tels 
graphismes, de bons bruitages ; la mu- 
sique elle-même à de fâcheuses ten- 
dances à vous trotter dans la tête des 
heures durant. 

L'animation est excellente avec des en- 
nemis très nombreux et très variés. Le 
double scrolling est bien réalisé, les 
déplacements sont fluides, la vitesse 
de tir est satisfaisante. 
Vous pouvez remarquer que même en 
faisant preuve de réticence vis-à-vis 
de tels jeux, on ne peut que constater 
avec objectivité la qualité de ce der- 
nier. 

C'est tout joli, tout mignon, et la réali- 
sation est soignée. 

OOOO <ïbo 






UN SPECIALISTE DE LA 
SIMULATION : MICROIDS 



Ayant fait ses premiers pas il 
y a tout juste quatre ans, 
Microïds trouve désormais 
sa place parmi les quatre 
grands éditeurs français de 
jeux pour micro-ordinateurs. 
Avant de vous présenter 
leurs nouveaux produits 
pour la fin d'année et leur 
extension de savoir-faire, 

faisons une petite 
rétrospective depuis ce 
fameux mois de 
septembre 1985. 




MiCRÔibS 



L'équipe de Microids moins 4 vacanciers de gauche à droite : 
Isabelle WEILL, Olivier GRASSIANO, Laurent GENELOT, Elliot GRASSIANO, 
Cédric CAZAL, Emmanuel FORSANS, Youcef CHAOUCHI, Cyril TREVOAN, 
Hervé LUCELAY et Jean-Paul DAR. 



Lorsque Microïds vit le jour... 

Les deux responsables de cette nais- 
sance sont Elliot Grassiano et Patrick Le 
Nestour qui, après avoir fait Arts et Mé- 
tiers et travaillé dans l'aéronautique, ont 
décidé de se lancer dans la conception de 



logiciels de simulation pour micro-ordi- 
nateurs. Il faut dire que Elliot Grassiano 
a déjà réalisé son premier coup d'essai 
avec Space Shuttle qui fut révolutionnaire 
en son temps. Le premier logiciel déve- 
loppé par Microïds s'appelle Air Attack 




Elue An gels surAmiga 



et tourne sur Thomson ! Mais le premier 
soft qui marquera le début du succès de 
Microïds est sans aucun doute Grand Prix 
500cc ; en effet, non seulement il fait un 
tabac en France (d'ailleurs, on y revient 
toujours avec plaisir), mais en plus, il fran- 
chit l'année dernière les portes du mar- 
ché américain en transformant son titre 
en Superbike Challenge... Le second grand 
titre s'intitule Super Ski et il prend le 
même chemin que précédemment. Déjà, 
on peut dire que Microïds se positionne 
comme un éditeur de jeux de qualité. 

Lorsque Microïds s'agrandit.. 

L'année 1989 se révèle comme celle 
du lifting à tous les niveaux pour Mi- 
croïds. Tout d'abord, ayant nettement be- 
soin de plus de place, Microids quitte 
Rueil Malmaison pour emménager dans 
de grands locaux spacieux à Vitry/Seine. 
Le second changement se situe au niveau 
du packaging des softs avec une boîte car- 
tonnée voulant présenter la nouvelle ima- 
ge de Microïds, réalisateur de logiciels 
axés sur la simulation et les graphismes. 




Aux dernières nouvelles, cet emballage 
va encore évoluer. Enfin, pour complé- 
ter sa nouvelle image Microïds modifie 
son logo, maintenant plus coloré et plus 
dynamique... Et pour faire marcher toute 
cette entreprise, pas moins de 15 person- 
nes sont présentes en permanence dans 
les locaux... 



Les réalisations de l'année 1989... 

Nos fidèles lecteurs pourront répon- 
dre sans hésitation à la question : quels 
sont les trois logiciels de simulation édi- 
tés à ce jour sur CPC par Microïds ? Nous 
pouvons commencer avec Highway Pa- 
trol, véritable simulateur de conduite avec 
de la vraie 3D. Pour la petite histoire, vous 
êtes au volant de votre bolide et vous 
devez poursuivre une bande de gangsters 
tristement renommés ; pour vous aider 
dans votre entreprise, vous disposez d'une 
carte. Vient ensuite une autre simulation 
de voiture avec Chicago 90 où, cette fois, 
vous avez le choix entre le rôle de poli- 
cier ou celui de gangster. En tant que po- 
licier, vous disposez d'une équipe de six 
voitures pour empêcher le gangster de 
s'enfuir et en tant que «voleur», vous 
n'avez qu'un seul but : sortir de cette ville 
maudite avant de vous faire épingler. Et 
nous terminons avec Iron Trackere où 
vous avez la désagréable surprise d'être 
transformé en gibier sur une île où règne 
un fou. Deux écrans permettent à deux 
joueurs de suivre en permanence leur pro- 
gression dans cette simulation de quad 
où il faut aussi combattre... 
Quant à la fin de l'année, elle s'annonce 
riche en événements pour Microïds ! En 
effet, commençons par le logiciel qui nous 
intéresse le plus car c'est le seul à sortir 
dans un futur proche sur CPC : il s'agit 
de EAGLE'S RIDER. L'histoire se passe 
en 7014, où après 263 années de guerre 
humano-cyborg, seuls quelques systèmes 
solaires restent sous le contrôle des For- 
ces Humaines Unifiées. Le capitaine Jor- 
dan ayant réussi à s'évader à bord du tout 
nouveau chasseur Eagle, décide de trou- 
ver les coordonnées du siège du cerveau 
Cyborg afin, bien sûr, de le détruire. Dans 
Eagle's Rider, nous trouverons donc à la 
fois de l'action, de l'aventure et de la stra- 
tégie. Mais, chut !, n'en disons pas plus... 
jusqu'au mois prochain... Par ailleurs, un 
autre produit en cours de développement 
mettra en scène les Blue Angels (unique- 
ment sur 16 bits), la célèbre «patrouille 
de France version américaine». Dans cette 
simulation de vol en formation, six avions 
sont représentés à l'écran et vous devrez 
effectuer des figures toutes plus impres- 
sionnantes les unes que les autres. Seu- 
lement, avant d'arriver à ce stade, il fau- 
dra intégrer les Blue Angels et pour cela 



Eagle's Rider sur ST 




Eagle's Rider 

réussir le concours d'admission qui de- 
mande de très bons réflexes. Toujours 
pour les 16 bits, est prévu un Simulateur 
de Formule 1 ; pourquoi simplement pour 
les 16 bits, me direz-vous ? Tout simple- 
ment parce que dans ce logiciel, la nou-: 
velle technique utilisée, le ray-tracing, 



n'est pas accessible à nos machines. En- 
fin, il faut aussi noter dans les projets, et 
là, notre CPC sera concerné, une simula- 
tion de Squash, génial non ! 

Pour être tout à fait complet- 
Si Microïds a su s'imposer dans le do- 
maine de la simulation sur micro-ordi- 
nateur, il faut aussi savoir qu'ils ont un 
nouveau' département proposant aux 
entreprises la mise en place d'outils de 
simulation sur micros. Dans un premier 
temps, il s'agit d'une simulation de con- 
duite développée pour un grand construc- 
teur automobile français permettant 
d'analyser tous les comportements du 
conducteur ainsi que ses fautes de con- 
duite. Est également prévu un simulateur 
de viseur optométrique pour poste de 
défense aérienne... 

Voilà, il fallait le dire, mais pour revenir 
à une échelle un peu plus à notre portée, 
contentons-nous d'émettre un vœu tout 
simple : jouer le plus rapidement possi- 
ble à Eagle's Rider. 




Cédric CAZAL et Laurent GENELOT : Développeurs d'Eagle's Rider. 





LODERUNNER 



^ Tout tristes, nous pensions devoir vous 
^ faire patienter encore un long mois avant 
de vous parler du logiciel que vous atten- 
dez tous pour vous défouler après cette 
rentrée qui vous a sans doute plus ou moins 
atteints nerveusement. Eh bien non, en toute 
dernière minute, nous sommes en mesure 
de vous proposer les premiers écrans sur 
CPC ! Si nous sommes encore loin d'une 
version définitive, car il y a encore du «fi- 
gnolage» à faire au niveau des couleurs no- 
tamment, les différents tableaux, qui sont 
quand même au nombre de 149, sont éta- 
blis. Nous avons même pu voir le charmant 
petit bonhomme, Lode Runner, en action et 
nous pouvons vous assurer que vous allez 
sans problème vous régaler... Pire que ça ! 
Ce jeu deviendra une véritable drogue : vous 
serez exaspéré car vous vous planterez ré- 
gulièrement sur un tableau mais cela ne vous 
empêchera pas de recommencer et de recom- 
mencer encore. Sur les quatre versions fran- 
cisées sorties par Broderbund, on peut dire 
que celle de CPC ne sera pas décevante. 
Au fait, quel est le sujet de ce jeu dément 
qui entraîne notre pauvre Lode Runner à 
escalader sans arrêt ses petites échelles ? C'est 
tout simple : d'affreux Bungeling sont à sa 
poursuite et pour s'évader du tableau où il 
se trouve, il doit faire apparaître une échelle 
magique qui lui permettra d'échapper à ses 
poursuivants. Pour cela, il lui suffira de 
ramasser tous les trésors déposés dans le ta- 
bleau où il évolue tout en évitant les Bun- 
geling. Bien entendu, plus vous progressez 
dans les tableaux et plus la difficulté est 
grande ; par exemple, si vous affrontez cinq 
Bungeling au cinquième tableau, combien 
seront-ils dans les tableaux suivants et, sur- 
tout, à quelle vitesse iront-ils ? Quoi qu'il 
en soit, Lode Runner est un logiciel qui nous 
prouve une fois de plus qu'il n'est pas tou- 
jours nécessaire d'avoir un scénario très lourd 
et des graphismes hyper sophistiqués pour 
passer un bon moment devant son micro. 

Edité par : BRODERBUND 
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CAFE! 



Shinobi 



. Dans Shinobi, vous allez faire du Nin- 
^ jutsu avec des Shuriken et des Nun- 
chakus. Oui, oui, vous êtes toujours bran- 
ché sur Amstar et pas sur une quelcon- 
que chronique asiatique traduite partiel- 
lement en français. Au cas où certains es- 
prits pas très au courant n'auraient pas 
saisi, je vais me donner la peine d'expli- 
quer tout ça. 

Shinobi, vous l'avez tous compris sinon 
c'est à désespérer, c'est le nom du logi- 
ciel. Le Ninjutsu, c'est un art martial et 
les Shuriken ainsi que les Nunchakus sont 
des armes orientales. 
En rassemblant ce puzzle, vous pourrez 
comprendre que le logiciel en question 
est un combat de rue, où vous vous dé- 
fendez en pratiquant les arts martiaux 
puisque vous n'êtes rien de moins que 
Master Ninja, Maître incontesté de la dis- 
cipline du Ninjutsu. Et comme on ne peut 
pratiquer une noble discipline que pour 
servir une noble cause, il était logique de 
se lancer à la poursuite de dangereux ter- 



roristes détenant de tout mignons bam- 
bins. Non seulement vous aurez à vous 
farcir des loubards en tout genre, mais il 
s'agit en plus de découvrir où ils ont plan- 
qué les gamins. 

Avouez que la confrontation des ances- 
trales traditions orientales et des produits 
de la société contemporaine, ça ne man- 
que pas de piquant. Surtout qu'à la vue 
de votre titre de Master Ninja, on n'au- 
rait pas du tout pensé que vous exhibe- 
riez un look aussi occidental... 



Enfin l'important, c'est que vous ayez suf- 
fisamment de talent pour éviter les innom- 
brables projectiles visant à vous tuer, tout 
en faisant goûter tout au long des innom- 
brables rues la saveur de vos armes dia- 
boliques... 

Edité par -.VIRGIN 

Prix indicatif :K7,99F ; DK, 149 F. 



Dans la pure tradition des combats de 
rue, Shinobi fait une bonne prestation. 
Son premier atout réside dans son éton- 
nante rapidité à laquelle s'ajoutent des 
graphismes de qualité : rapidité et gra- 
phismes, c'est possible I 
La difficulté quant à elle semble bien 
dosée. La musique est plaisante et on 
bénéficie même d'une voix digitalisée 
en début de jeu mais dommage que le 
tout n'existe pas sans extension mé- 
moire sur 464. Ce jeu présente un au- 
tre inconvénient qui ôterart presque l'en- 
vie de jouer : il faut recharger entière- 
ment la cassette à chaque fois que l'on 




Astuces 




SUPER SCRAMBLE 
SIMULATOR 



Cette fois, le listing à ren- 
trer est plus long et II 
faut surtout être très vigilant à la sai- 
sie des datas... Ce listing n'est vala- 
ble que pour la version cassette. 



THUNDERBIRDS 



Comme vous avez pu le 
découvrir dans le 
banc d'essai, Thunderblrds vous pro- 
pose 4 missions différentes. Mais com- 
ment faire si vous en avez marre de 
la première et que vous ne l'avez pas 
terminée ? Nous sommes vraiment très 
bons pour vous car voici les codes 
d'accès: pour la 2nde mission. Il faut 
entrer RECOVERY, pour ia 3ème ALOY- 
SIUS et pour la dernière ANDERSON. 



RENEGADE III 



Pour avoir des vies Infinies 
et un temps Infini sur Re- 
negade III, vous avez juste ce petit lis- 
ting à saisir, sympa non ? Mais atten- 
tion, Il faut quand même que votre 
logiciel soit sur cassette... 




GEMINI WING 



Avouez que lorsque 
vous êtes lecteur 
d'Amstar & CPC, vous êtes des privi- 
légiés I Ce mois-ci, non seulement, 
vous avez le banc d'essai complet de 
ce logiciel dans nos colonnes mais, 
en plus, nous vous offrons tous les co- 
des d'accès aux différents niveaux. . . 

1 : THE START 

2 : EYEPLANT 

3 : WHATWALL 

4 : GOODNITE 

5 : SKULLDUG 

6 : BIGMOUTH 

7 : CREEPISH 



1U ' RENEGADE ili Cassette 

2u 'Vies infinies et teips Infini 

30 MODE 1 

40 FOR N=tiA00û T0 IA011:READ A*:P0KE N.VALCViA») 

50 NEXT N 

60 POKE &A00B,&32 

70 MODE 1:PRINT 'Mettre ia cassette originale dans le iecteu 

r puis appuyez sur une touche...* 

80 CALL iBBl8:MFJWRY &3FFF:CALL &BÛ37:LÛA& "!",46Ù00 

90 H=ii7FFF :F0B 1=1.1000 T0 UGlB 

100 N=N+1:X=PEEK(N):P0KE I,X 

110 NEXT 1:P0KE il01B.fcCâ:CALL 4096 

120 POKE 8,8051, !<0:POfŒ &6052, MO 

130 MODE UCALL J.801B 

140 DATA 3E,ÔÛ,32,B9,2B,3E,00,32,E7,4D,3E.3A,32,07,4Ë,C3,B3, 
04 



10 'SUPEfi SCRAMBLE - Cassette 
• 20 MODE 1: MEMORY i.3FFF:P0KE fcA2E8,fc4C 
30 PRINT 'Patientez, chargement des data 
s...* 

40 DATA 80FFOOOOOA00699FACFFA9FC180000 

50 DATA 5B00004AA1D070000000402Û204241 

60 S0M=0:F0R N=40801 TO 40827 STEP 15 

70 READ Ai: FOR 1=0 T0 14 

80 A=VALfVtHlDt(At,(|i2Hl,2Jj:P0kE H* 

1,A:S0H=S0M*A 

90 NEXT: NEXT: IF S0MO2434 THEN PRINT "Er 
reurs dans ies datas... ":END 
100 DATA F3DD21D39D2100C006C8D07500DD23 
110 DATA DD7400DD237CC6086730041150C019 
120 DATA 10EA31D39D3E1006F6ED792632069C 
130 DATA 3E16CD19A130F53EC6B830F02520EF 
140 DATA 06C9CD1DA130E678FED430F4CD1DA1 
150 DATA 3ÛDCOODD21799F110200ED5F06122E 
160 DATA 017806D7CD19A1D200003EE7B8C815 
170 DATA 3E00003E15D278A03A789F8532789F 
180 DATA 653AE8A2AAABDDACDDADADDD770006 
190 DATA 09CB63280D3AE8A2C659839232E6A2 
200 DATA 0505053AE8A2C60532E8A2DD231B7A 
210 DATA BX275A0C3DAA01107A1EDS3C6A081 
220 DATA 0601D17AB3C8DDE1189B2A799F1120 
230 DATA 55ED52C2000021F5A022C6AODDE111 
240 DATA 50000601C375AOD17AB3CAC8AOD5DD 
250 DATA E113U50000603C375A0D17AB3C8DD 
260 DATA E1211FA2000000230603C375AOCD2D 
270 DATA AlD0C320Ai7BE6O7CA26A13E0OC32B 
260 DATA A13E133D20FDA704C83EF5DBFF1FC8 
290 DATA A9E64028F3792F4F3EOOO00OC348A1 
300 DATA 37C97C21779F8623BEC20000AF3209 
310 DATA 8632FD85000000000000AF06F6ED79 
320 DATA 018C7FD9E131F8BFE5CD09B9CD03B9 
330 DATA FBCâFB060A00O0(KK)O0(X)0()0OÛOO00 
340 DATA 0,2,B,14,3,6,F, 18, 1,6, 10,0,9, 15 
.D.1A 

350 SOM=0:FOR N=40988 T0 41338 STEP 15 

360 READ A»: FOR 1=0 T0 14 

370 A=>/AL("li , tMiD*(A», ( I i2i+l,2) ) :P0KE N 

♦I,A:S0H=SOH*A 

380 NEXT: NEXT :1F S0MO40589 THEN PRINT " 

Erreurs dans les datas. . .":END 

390 MODE 0:F0R 1=0 T0 15: READ A»:INK I.V 

ALffc"tA»):NEXT 

400 MODE l.-PRINT "Mettre la cassette on 
glnale dans le lecteur et appuyez sur un 
e touche... ':CALL itfiBIS 
410 CALL liBD37:0PENOUT *2":L0AD'!\I I 4000 
420 CL0SE0UT: BORDER 0:M0DE 0:CALL &A01C 



19 



Ne payez plus pour acheter . . . 



05051300 



Starsoft vous offre rappel. 





PROCHAINEMENT 



ACTION FIGHTEJt 


95 F 


145 




BATNAN 


95 f 


14) 


F 


BlOOQWICM 


95 F 


14! 


f 


CABAl 


95 F 


141 


F 


DOUBLE DRAGON 


89 F 


139 


F 


DYNAMITE OUX 


95 F 


141 


F 


DIT 


139 r 


189 


r 


MR HEU 


95 F 


145 




ORIENTAL 6AHES 


95 F 


145 


F 


P47 


95 F 


145 


r 


PANJC STATIONS 


95 F 


U c , 




RAI NSW iSLAKO 


95 F 


145 


F 


SHINOfll 


95 F 


141 


F 


SOlElL NOIR 


95 F 


159 


F 


SPHEfilCAl 


95 r 


141 


r 


TINTIN SUR IA LUNE 139 f 


189 


f 


WElflO DREAHS 


145 F 


195 


F 



COMPILATIONS 



THrT STORt SO FAR V? 139 f 

M i ' Il i. 48TMJ 



SPECIAL ACTION Ji9 f 



BFST OF VOL I ! 

*£MïjWÏ «CWNMlCfltt 

ARCADt MUSCLE 

Kl MT! 



1NCROWÎ) 



m i 

119 S 



GIANTS 119 f 



J39 F 165 F 



OFFÏS D£ U1T0 139 f 



1Î9 F 
194 F 



GAHt StT 1 HATCH II 109 F 149 F 



tOMNANO PmOMMANa 



NEWS 



M : Us SERVICE 


US 


F 


179 


F 


A.P.B 


95 


F 


141 


F 


CMMDI co»*anq 


139 


F 


189 


F 


OOHINATOQ 


as 


F 


US 


f 


DTWAHÏTE DULK 


134 


F 


162 


F 


&AHE SuMMER ton 


95 


F 


141 


^ 


tNDIAHA JONCS 


9& 


F 


141 


F 


wn hqves 


97 


F 


1S9 


F 


tt£V ZEAiAM) s tory 


95 


F 


141 


F 


mmm o^caoe 




F 


179 


F 


P47 


95 


F 


141 


F 


PA5S1NG 5HOT 


99 


F 


149 


F 


PERMIS Of TUER 


95 


F 


Ul 


F 



IS9 F 



179 f 



189 f 



139 f 



AMSTRAD CPC 



RICK DASCEKOUS 95 F 145 F 

SXATl OR DIE 95 F 141 f 

<0CC£« IQUAD 95 F 141 F 

TIMESCAMMER 141 F 

THE STORY SO FM V2»42 F |$9 F 

TKÏVJAL PURSUÎT 190 F 2S0 F 
REVOU/TIO* FRANÇAISE 




24 h sur 24 
7 jour» sur 7 

U répondeur ; Un fc**r ttmpk 



HIT PARADE 



3 D POOL 


95 


F 


141 


F 


3 D GRAND PRIX 


114 


F 


144 


F 


AFTERBURNER 


95 


F 


139 


F 


AIR0ÛRN RANGER 


136 


F 


179 


F 


BÂRRÀJUAK lt 


85 


F 


132 


F 


6LA5TER01D 


W 


F 


147 


F 


60TCHER HILL 


95 


F 


141 


F 


CHUCK YEAGER 


95 


F 


145 


F 


CRA2Y CARS Tl 


122 


F 


159 


F 


DOUBLE DETENTE 


95 


F 


141 


F 


DRAGON H1NJA 


95 


F 


141 


r 

F 


FOOTBALL MANAGER f ! 


m 


F 


139 


F 


fORGOTIEN WORLD 


93 


F 


141 


F 


Mi L ÎNEKER MOTSHOÎ 




13* 


F 


GUNSHIP 


•75 


F 


225 


F 




95 


F 


145 


f 


HCROES 0F THE LANCE 


95 


\ 


149 


F 


JACK NICKLAUS GOLF 


134 


F 


162 


F 


LAST DUEL 


95 


F 


141 


F 


LAST NINJA tl 


IIS 


f 


H3 


F 


LE HAURt ABSOLU 






187 


F 


LE NAITRE DES AMES 






16r9 


F 


NAVY MOtfES 


97 


F 


1S9 


F 


NI GEL KANSELi 


es 


F 


139 


F 


OBL 1 TERATOR 


97 


F 


147 


F 


014 ET AD 






187 


F 


OPERATION WOLF 


95 


| 


141 


F 


PACLANO 


95 


F 


141 


F 


PACMAN1A 


95 


F 


141 


F 


PURPLE SATURN OAY 


14] 


F 


m 


F 


R TYPE 


89 


F 


139 


F 


RAHBQ m 


9* 


F 


141 


F 


REAL GM0ST8USTERS 


95 


F 


141 


* 


RENEGAOE III 


9$ 


F 


145 


F 


RDSOCOP 


97 


F 


137 


F 


ftUNNINO NAN 


93 


F 


139 


F 


SllK WORM 


9$ 


F 


141 


F 


SOCCER MICROPROSE 


99 


F 


155 


F 


SKA T E BAI L 


119 


F 


!49 


r 


STQRWLORfl 


95 


F 


141 


F 


SUPER SCR AMBLE 


95 


F 


141 


F 


THUNDER&JR05 


144 


F 


162 


F 


MTAfi 


127 


F 


167 


F 


VINDICAÎORS 


89 


F 


139 


F 


WC LE MANS 






141 


r 


XYBOTS 


95 


F 


131 


F 



EDUCATIF 

APPRENDS HOI A COMPTE» Î03 F 
APPRENDS HOI A ECRIRE 195 F 

J'APPREDOS A line 158 f 
J'APPRENDS LES PANNEAUX 199 F 

FRANÇAIS 

FCAIS REUSSITE 34ne 158 F 

FCAIS REUSSITE 4ère 158 F 

FCAIS REUSSITE Stm 158 F 

FCAIS REUSSITE 6é»e 1SB F 

FCAIS CP CEI 216 F 

FCAIS CEI CC2 216 F 

FCAIS CN1 716 f 

FCAIS OC M6 F 



TRÈS SOFT 
LES CADEAUX! 




POUR UHr CÔMUANDt DE 

JLOQCBS 
L£ïmOPUi«4llT 

Liîmomii«4.ui 

♦ LATWWSSf 
OU LA REMISE Df 10% 



MATHEMATIQUES 






MATH CP CCI 


216 


F 


MATH Ct 2 


NI 


f 


MATH CM 


149 




MATH CM1 


216 


F 


MATH SUCCES 3ê 


149 


F 


MATH SUCCES 44 


149 


f 


MATH SUCCES 5é 


166 


F 


MATH SUCCES 6è 


158 


F 


LA 0OSSE DES MATH 34 


187 


F 


LA BOSSE DES MATH 4# 


187 


F 


LA 60S SE DES MATH Sè 


187 


f 


LA BOSSE m MATH 64 


187 


F 


STATISTIQUES HRt TWM 


189 


F 


MICROBREVET FRANÇAIS 


209 


F 


MICROBREVET GEOGRAPHIE 


209 


F 


MICROIRCVET ALGEBRE 


209 


F 


MULTICOURS 3é 


235 


F 


MULUCOURS 4é 


235 


F 


MULTICOURS 5* 


235 


F 


MULTICOURS 64 


235 


F 



i&dcUef, stÀrsoft 



MINITEL 

3615 
Clubtel* 
STAR 



PC et COMPATIBLES 



NFUS 



AKCMlPElAÛO; 


249 


f 


MTTlHWICÏ 


209 


f 


F AL 0 MU 


259 


F 


CIHOJS ATTKACTIOU 


240 


F 


CUtfl D«% IJ 


749 


F 


0A5S qf THE AZt* B0« 


10 299 


F 


DC^5 VINUR 


286 


F 


fis rz 


171 


F 


ri UAL F*ONTIE* 


269 


F 


«AND tt)*MÉR 3LAM 


239 


F 




247 


F 


LAP top ciirss 


m 


f 


UGEHD DU ÏXJft 


219 


F 


LîFC AND DEMM 


253 


F 


*NAce 


286 


F 




AOIWOIOSS 


25$ 


r 


KU.OtEU VIVANT 


2-38 


F 


FESW5 DE TUEK 


2S9 


f 


PURPlE 5ATURM M Y 


«S 


F 


«10 5Î0RN 


239 


r 


H060C0P 




F 


SAVAGE 


219 


F 


5CNHNCL 


2U 


F 


?cst wîvê u 


*75 


F 


SC CAL IF 


IM 


F 


SC CARS 


190 


F 


THÉ H*JCR SHAHPIOI 


SMIPI90 


F 


TOTAL ECLIPSE 


2M 


F 


trivial pursuit 






REVOLUTION FCAISE 


298 


F 


VIRUS 


in 


F 


IttTULûO 


254 


F 



HIT PARADE 


BOB 5 UtfWAN l l 


(OO w 


floWAnAHà 1 ANK 


uq r 

C?» r 


fll AI 

BAAL 


?J? F 
f f * " 


CIA 1 1 l.t Lnt Ï3 


yùù f 

tw r 


put liACTro ? i nn 




r^iiirà' VfAfiFfi 2 n 


7 M F 


UUUDL C UKflUmJfl 




rie rnuftAT PTiflT 






-sec r 

Ou J r 








CHU r 


fOOTÛAU MANAGER II 


218 f 


6D PRIX CIRCUIT 


259 F 


HILISFAR 


245 f 


JACK «ICKLAUS 


259 F 


JET FlfiMftf A0VEHT 


371 F 


KING OUEST IV 


350 F 


LA5T N1NJA 


346 F 


HANOI» DE H0RTE VILLE 


221 F 


NEWACE 


28» f 


POLE POSITION U 


iai f 


POLICE OUEST II 


259 F 


RAOCEM 


234 F 


RHX DANGERQOS 


267 F 


SINBAQ 


182 F 


STARRAY 


259 F 


SOCCER 


272 F 


SPACE OUEST lit 


249 f 


STEEL THUNDER 


259 F 


flTAK 


259 F 



JOYSTICKS et 
PERIPHERIQUES 



JOYSTICKS 

omrAl iw F 

(ClMAMTIi ? AMS) 

Jtï («Jftuftlr bftfMCAiaM J M « 

IvLio 10«r 

ffROTI &U0WAI ifAAQMP (M r 

VLWrt «J F 

DISQUETTES VIERGES 

pois AHsne*a 

10 ■ii%qur.ttcï J" 109 f 

S 0<SqUftU#1 r 94 F 

KKfl ATARI ST El AMIfcA 

10 ciiftQutu*» ri/2 lOt F 

raUtKit CQMPAMfttfS 

BOITES DE RANGEMENT 

*0 dur. r ftt j-t/2 «g r 

' «0 " M f 

>wr M> (fric Aâ F 

" t9l) " |?9 f 



ONSOLES 





PC ENGÎNE NEC 




VICT0RV RUN 


474 F 


DRAGON SFIRÎT 


531 F 


Ft PIL0I 


42? F 


FANTAZY ZÙHÎ 


2>8 F 


SAIAGA 88 


234 F 


CHAN % CHAH 


245 F 


NOT0R ROADER 


427 F 


P 47 


542 F 


PACUND 


4S0 F 


H TYPE 


336 F 


R TYPE II 


482 F 


SPACE HARRICR 


289 F 


VIGILANTE 


*99 F 


OORID COURT TENNIS 


474 F 



ATARI 2600 

ASTf R0ÎDS 102 F 

A.5TR0BLAST U8 F 

BASCfiALL 118 F 

8ATTLF 70NF 90 F 

BQXING 102 F 

CALIF0RN1A GAME S 158 F 

CHESS 107 F 

CROSS 50VN 122 F 

CRYSTAL CÂSTUS 115 F 

QARK SHAK6£RS 122 F 

0EFEN06R 91 F 

0ESERT FALCON 138 F 

0IG 0UG 102 F 

DOUBLE DiWK 134 F 

ENDURO 110 F 

F 14 TOHCAT 139 F 

FIRE FIGHTER 110 F 

FOOTBALL S0CCER 66 F 

OALAXf AN 90 F 

5H05T8UïTERS f 

GRAND PRIX 110 F 

J0UST 90 F 

JUNGlt HUN 7 90 F 
KUNG FU SUPERKJCKS 110 F 

PACNAN JR 120 F 

LA C0NS01E Xi 990 F 

arc non : a F 

8AL18LAZCR 122 F 

CHOPLIFTtt 124 F 

COLONIAL CONOUEST 314 F 

DAR< CHAM8ERS 150 F 

DONKEY KONG 149 F 

EASTERN FRONT 84 F 

FH1GNT ME6KT 144 F 

FOOO FIGHT 144 F 

FOOTBALL 84 F 

JOUST 84 F 

JUNGLE MONT 129 F 

M I ON I G HT MAGIC 150 F 

HOON PATROL 90 F 

STAR RAÏ0ER5 124 F 

TENNIS 94 F 

VAR GAMI CONST SET 208 F 
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APPRENONS 
A PROGRAMMER 




Le mois dernier, nous avons vu comment passer nos modules 
au banc d'essai, et balisé les principaux pièges qui nous 
guettent au cours de la mise au point. Mais une question 
est restée en suspens et doit vous brûler les lèvres : 
comment s'y prendre lorsqu'on a constaté 
des anomalies dans le programme ? 



QUE FAIRE 
EN CAS D'ERREUR ? 

Deux cas peuvent se présenter : 
dans le moins grave. Il y a un BREAK 
avec affichage d'un message d'er- 
reur ; dans le pire, il n'y a pas de mes- 
sage d'erreur et le programme, tout 
en ne donnant pas les résultats es- 
comptés, peut errer dans des voles 
étranges ou aboutir à un blocage to- 
tal ; de toute façon, on voit bien que 
ça ne tourne pas rond. Envisageons 
d'abord le pire. 



ANOMALIES SANS 
MESSAGE D'ERREUR 



Deux causes : erreur de concep- 
tion ou erreur d'écriture. La seule cho- 
se à faire pour comprendre ce qui s'est 
passé , c' est de suivre à la trace le che- 
minement du programme au cours de 
son exécution. On compare alors ce 
cheminement à celui prévu dans 
l'analyse, en vérifiant particulièrement 
les aiguillages consécutifs aux tests, 
c'est-à-dire en s'assurant que les Ins- 
tructions exécutées et les sous-pro- 
grammes appelés correspondent bien 
à la séquence prévue. 

L'Idéal est de posséder une Impri- 
mante et de commencer par lister au 
moins la partie supposée fautive, si- 
non tout le programme. Pour suivre 
l'exécution, nous disposons de l'Ins- 
truction TRON (TRACE ON), qu'on peut 
Inclure dans le programme (mode pro- 
gramme) ou taper avant de faire RUN 
(mode direct). NOTA : cette instruc- 
tion reste en mémoire, elle n'est annu- 
lée que par un RESET (CTRL-SHIFT-ESC) 
ou l'Instruction TROFF (TRACE OFF) en 
mode programme ou en mode direct. 

A l'exécution d'une ligne BASIC, 
le n° de chaque ligne exécutée est 
affiché entre crochets. S'il y a des bou- 
cles d'attente d'une entrée clavier, 
soit avec GOTO, soit avec WHILE et 
WEND sur des lignes différentes, l'écran 
s' emplit de nombres identiques si vous 
n'êtes pas assez vif pour appuyer sur 
une quelconque touche valide. Ce 



sont les petits Inconvénients de TRON , 
mais cette Instruction est vraiment Ir- 
remplaçable dans la mise au point. 

Rappelons que son utilisation nor- 
male se fait en arrêtant périodique- 
ment le défilement par 1 fois ESC et en 
repartant par appui sur une touche 
quelconque, exactement comme 
pour LIST. Pas question de regarder dé- 
filer l'écran comme une vache regar- 
de passer les trains. 

Grâce à Olivier Gach (Amstar & 
CPC N° 33. «Trucs et Astuces»), il est 
désormais possible de lister les numé- 
ros de ligne ailleurs qu'à l'écran. Il suffit 
de faire POKE &ACOÔ,n ; n=0 à 7 diri- 
ge la sortie à l'écran, ça ne nous chan- 
ge guère, mais n=8 permet de lister 
la TRACE sur l'imprimante, et n=9 de 
la stocker sur un fichier ASCII préala- 
blement ouvert, pour consultation à 
tête reposée. 

Cela c'est pour le CPC 6128. Pour 
le 464. c'est POKE &AC21 ,n. Ce POKE 
ne doit pas être tapé en mode direct, 
mais Inclus provisoirement dans le pro- 
gramme testé. Qu'est-ce qu'on dit à 
Olivier ? 

Disposant donc, d'une part du lis- 
ting du ou des modules Incriminés, 
d'autre part de la sortie imprimante 
des numéros de ligne exécutés. Il est 
possible de s'assurer que les appels 
consécutifs ou non à des tests, sont 
bien conformes à la structure du pro- 
gramme. Vous n'avez pas d'impri- 
mante ? OK, mais vous avez bien une 
trace écrite de votre programme BA- 
SIC. Sinon, ou si de nombreuses lignes 
ont déjà été modifiées, il ne vous reste 
que la solution de faire vous-même 
l'Imprimante. Sorry. mais II faudra lis- 
ter le ou les modules à l'écran et les 
recopier à la main, puis suivre les 
numéros de ligne affichés par TRON 
à l'écran, en calmant le jeu par ESC. 
L'ordre d'appel des sous-programmes 
et les aiguillages conditionnels (par 
GOSUB ou par GOTO) doivent corres- 
pondre à ce qui a été fixé par l'ana- 
lyse. 

SI ce n'est pas le cas, alors il y a 
une erreur d'écriture (je n'ai pas dit 
de syntaxe) : N° de ligne erroné dans 
un appel, test ou boucle avec sortie 
conditionnelle mal rédigés, instruc fions 



non conditionnelles ajoutées par mé- 
garde à la ligne contenant le test. 
TRON permet de repérer I ' erreur et de 
la corriger. 

SI c'est le cas, alors le mauvais 
fonctionnement peut être dû à une 
erreur de conception, qui peut por- 
ter sur un module ou un ensemble de 
modules. Solution : reprendre l'ana- 
lyse. 

Le problème peut aussi provenir 
des pièges inhérents aux tests et aux 
boucles : opérateurs logiques mal uti- 
lisés, boucles mal conçues, etc. Il fau- 
dra souvent beaucoup de temps et 
de patience pour comprendre la na- 
ture de l'erreur ; ce sont les tests et 
les boucles qui sont à examiner en prio- 
rité, en les Isolant du reste du program- 
me par des pauses, en leur fournissant 
des entrées sélectionnées et en véri- 
fiant variables de sortie et surtout va- 
riables Intermédiaires. SI cela n'éclaire 
pas mieux votre lanterne, laissez dé- 
canter un Jour ou deux, puis Jetez un 
oeil neuf sur l'analyse et le listing : on 
y volt généralement beaucoup plus 
clair à froid qu'à chaud. 

Pensez aussi au gag vicieux de la 
faute de frappe sur un nom de varia- 
ble, portant sur le nom de la variable 
ou sur son type (l,% ou S). Le module, 
ne reconnaissant pas la variable, con- 
sidérera que c'en est une nouvelle, 
avec une valeur nulle I Inversement, 
on peut avoir donné par erreur à une 
nouvelle variable le nom d'une va- 
riable déjà existante, si ces noms sont 
suffisamment voisins. Dans les deux 
cas, pas de message d 'erreur et TRON 
ne décèlera rien d'Insolite. D'où l'in- 
térêt du dictionnaire de variables déjà 
évoqué, où vous notez dès le stade 
de l'analyse les variables principales, 
puis au fur et à mesure de la rédac- 
tion du programme toutes les autres 
en les classant autant que possible par 
ordre alphabétique. 




♦ 



Ce dictionnaire do variables est sur- 
tout indispensable pour les gros et 
moyens programmes, où le nombre 
de variables est élevé, et dont la réa- 
lisation s'étale sur plusieurs semaines 
ou plusieurs mob. Sinon, comment vous 
souvenir des noms utilisés 1 5 jours au- 
paravant et de leur orthographe 
exacte ? Dans les cas les plus simples, 
ce dictionnaire tient sur une feuille de 
papier, qu'il est facile de rédiger par 
ordre alphabétique dès le stade de 
l'analyse. On y inclut les constantes, 
qui ne sont somme toute que des va- 
riables particulières, dont la valeur est 
fixée à l'initialisation. 





On peut représenter cela sous la 
forme du tableau suivant : 

NOM 

(avec code du type) 



DIMENSIONS 
(pour les matrices) 



DONNEE REPRESENTEE 
(commentaire) 



MODULE 

(pour les variables locales) 



Dès que le nombre de variables 
dépasse la vingtaine, Il est plus com- 
mode de réaliser ce dictionnaire sur 
un utilitaire afin de trier aisément les 
variables par ordre alphabétique à 
chaque mise à jour de la liste : 

- tableur (ne servant qu'à la saisie des 
données et au tri) : Multiplan, Calcu- 
mat, etc.. 

- logiciel de gestion de fichiers per- 
mettant une présentation sous forme 
de tableau trié : dBase II, Datamat, 
etc. 

- ou tout simplement, si vous ne pos- 
sédez aucun de ces logiciels, utilitaire 
de gestion de fichiers présenté sous 
forme de tableau (type Annuaire), 
créé pour cet usage ou adapté d'un 
listing trouvé dans un revue. 



Et si vous soupçonnez un problème 
d'orthographe, ou si vous cherchez à 
repérer toutes les lignes où existe une 
certaine variable. Il y a un outil très 
puissant pour vous dépanner : l'utili- 
taire de références croisées (XREF pour 
les intimes). J'ai ouï dire que CPC en 
avait jadis publié un, mais je n'ai pas 
eu l'honneur de l'essayer. Par contre, 
j'en ai trouvé un autre dans Trucs et 
Astuces II (Micro-Application n° 17), 
page 75. Un petit programme binaire 
y propose 2 RSX. DUMP et XREF- : 

- DUMP permet d'afficher les noms et 
types des variables, ainsi que leurs va- 
leurs à un moment donné. 

- XREF affiche lui aussi les noms des 
variables et leur type, suivis des nu- 
méros de ligne où elles se trouvent. 

Dans les deux cas, on peut obte- 
nir à la demande tout ou partie des 
variables (suivant la ou les initiales pré- 
cisées, exemple : ùXREF'a-l ou 
ùXREF'm ; même syntaxe pour DUMP) ; 
elles sont présentées triées par ordre 
alphabétique et par type, mais va- 
riables Amples et variables indicées 
sont confondues ; pour les lire, Il faut 
arrêter le défilement par ESC, comme 
pour LIST etTRON. Il n'est pas impossi- 
ble que l'astuce d'Olivier Gach per- 



mette de sortir ces XREF sur Impriman- 
te. A essayer (pour ma part je n'ai pas 
encore d'imprimante). 



BREAK AVEC MESSAGE D'ERREUR 



Pour agir rapidement et efficace- 
ment, il importe de connaître la signi- 
fication des messages d'erreur, de sa- 
voir exactement ce qu'ils impliquent. 
En effet, hormis les cas vraiment ex- 
plicites (les plus nombreux, cf. pages 
27 à 32, chapitre 7 du manuel AMS- 
TRAD), il arrive qu'un message d'er- 
reur ait des implications différentes sui- 
vant les circonstances, ou encore ne 
signifie pas exactement ce qu'il a l'air 
de vouloir dire. Par ailleurs, n'oubliez 
jamais que le message d'erreur fait 
seulement référence à la ligne où l'er- 
reur est mise en évidence, qui n'est 
pas forcément la ligne erronée. 

Voici quelques règles d'interpré- 
tation (avec exemples de gaffes) des 
messages d'erreur les plus épineux. 
Pour les autres, il suffit de se reporter 
au manuel. NB : les exemples ont été 
testés sur CPC 6128 ; la plupart s'ap- 
pliquent également au 464. 



• SYNTAX ERROR 



• Mots clés du BASIC mol orthogra- 
phiés : 

locatr l,l:pront« Amstrad- 
Une parade Infaillible pour repé- 
rer Instantanément les fautes : taper 
tout le programme en minuscules (ex- 
cellent conseil donné par ailleurs dans 
le manuel). Comme les mots clés (Ins- 
tructions) reconnus par l'Interpréteur 
BASIC sont transcrits automatiquement 
en majuscules (pas à la saisie, bien 
sûr, mais à l'enregistrement des lignes), 
les Instructions mal orthographiées 
resteront en minuscules et se verront 
comme le nez au milieu de la figure 
à l'édition de la ligne fautive. 

• Dans unifonctlon, parenthèses en 
nombre Impair : Il doit y avoir autant 
de parenthèses ouvrantes que de pa- 
renthèses fermantes. 

PRINT INSTR(MID$(a$,3.5).MID$(b$,l ,3) 

• Ponctuation (séparateurs) Incor- 
recte ou absente : 

SAVE «truc.bln»;B,40000,1000 
BORDER 5;10 

LOCATE 2.5=PRINT «coucou» 
PRINT «coucou» USING»##»,10 

• Confusion entre point décimal et 
virgule : 

PRINT CINT(30000,12) 
PRINT INT(1 ,2345) 

• Signes Incorrects ou absents 
(«=»d'affectatlon. guillemets) : 
a$=(Amstrad» 

a$:» Amstrad» 
OPENOUT (toto» 

PRINT DEC$(&A867,####) 

• Mot clé oublié : pas de DATA en 
tête d'une ligne de Data 

• Arguments ou opérandes ab- 
sents dans certaines Instructions : 
LOCATE 5 

mais LOCATE 5, produit le message 
«OPERAND MISSING» 
PRINT BIN$(,1) 

mais PRINT BIN$(1) est correct I 
PRINT H EX$ (255.) 

mais PRINT HEX$(255) est correct I 
a$=»Amstrad»:b$=»A»:PRINT INSTR(a$.) 



PRINT LEFT$(a$.) 
PRINT LEFT$(a$) 

même chose pour MIDS et RIGHTS 

SPEED INK(1.) 

SPEEDINK(l) 

PRINT STRING$<20.) 

PRINT POS 

PRINT VPOS 

a$=COPYCHR$ 

SAVE «truc.bln»,40000, 1 000 

• Argument Incorrect : 
SAVE «truc.bln», V.40000, 1 000 

• Argument excédentaire : 
SYMBOL 250, 40, 128, 250, 0, 12, 64, 
128,0,10 

9 paramètres après le N° de SYMBOL, 
c'est trop I 

• Argument hors limites de validi- 
té dans certaines instructions : 
SPEED INK(-1,2) 

SPEED INK(32768,1) 

• | (ou ù) oublié devant le nom 
d'une RSX : 

ERA,»toto.bas» 

• Affectation d'une valeur alpha- 
numérique à une variable numérique 
par READ : 

10 DATA «Amstrad» 
20 READ a 

• Nom de la fonction utilisateur ou- 
blié dans DEF FN ou FN : 

DEF FN(a.b)=a+b 
PRINT FNO0.2) 

• Nom de variable oublié après IN- 

PUT 

INPUT affiche bien le ?, mais dès qu'on 
valide une entrée apparaît le message 
«SYNTAX ERROR» 



• IMPROPER ARGUMENT 



• La plupart du temps, argument 
ou opérande d'une Instruction hors li- 
mites de validité (ne pas confondre 
avec OVERFLOW). 

Les cas sont très nombreux ; plu- 
tôt que de vous présenter un catalo- 
gue Indigeste, je vous Indique seule- 
ment quelques exemples variés, en 
rappelant que les arguments néga- 
tifs sont rarement appréciés. Les limi- 
tes de validité des arguments sont gé- 
néralement précisées dans le manuel. 



AFTER 20,4 GOSUB 100 

mais AFTER 0,0 ou AFTER 0 est correct 
(mais pas très utile) 
même chose pour EVERY 

PRINTBIN$(64,17) 

mais PRINT BIN$(64) est correct 

BORDER 32 

mais BORDER 27 à 31 est correct 
N° de canal : 

supérieur à 7 affecté à CLS, COPY- 
CHRS. PAPER, PEN, TAG. VPOS 
supérieur à 9 affecté à POS ou PRINT 
3ème paramètre supérieur à 3 pour 
DRAW, DRAWR, PLOT, PLOTR, MOVE. 
MOVER 
DIMa(-l) 

IF INKEY(80) <> 0 THEN PRINT CHR$(7) 
a$=»Amstrad»:b$=»A»:PRINT INSTR(0 ou 
256,a$,b$) 

KEY(127 ou 160),»blabla» 
PRINT LEFT$(a$,256) 
même chose pour RIGHTS 
PRINT MID$(a$,0 ou 256) 
PRINT MID$(a$, 1,256) 
MASK 256,0 
MASK128.2 
MODE 3 

a=-l ou 256 dans ON a GOSUB et ON 
a GOTO 
PAPER -1 ou 16 

même chose pour PEN, GRAPHICS 
PEN, GRAPHICS PAPER 
POKE 40000,256 
PRINT REMAINH ou 4) 
PRINT SPACE$(256) 
PRINT STRING$(256,»a») 
SYM BOL 250,256,49,0, 1 28,26,78,0. 1 4 
SYMBOL AFTER -1 ou 257 
1 des paramètres inférieur à 0 ou supé- 
rieur à 7 dans WINDOW SWAP 
ZONE 0 ou 256 

Argument égal à -1 , 0, 3. 5, ou plus 
dans ON SQ( ) GOSUB 
RELEASE 8 

SOUND 1,200,3,12,-16,16 

mais SOUND 1 200,3,1 2.0.0 est correct. 

• Suppression d'un tableau non dl- 
menslonné préalablement et sans 
valeur affectée à un Indice Inférieur 
ou égal à 1 0 (le dlmensionnement est 
facultatif jusqu'à l'Indice 10) : 
ERASE a$ 

• Calcul de la racine carrée d'un 
nombre négatif : 

PRINT SQR(-l) 

mais PRINT SQR(0) donne comme ré- 
sultat 0, sans message d'erreur 



♦ 



• Gag désormais célèbre du SYM- 
BOL AFTER après OPENOUT ou MEMO- 
RY (cf. «Trucs et Astuces» dans Ams- 
tar&CPCN°29 et 33). 



• OVERFLOW 



Cette erreur résulte d'un dépas- 
sement des limites de capacité des 
variables, ou de l'argument de cer- 
taines Instructions. NOTA : les valeurs 
des variables réelles sont stockées sur 
5 octets, celles des variables entières 
sur 2 octets. 

• Calcul aboutissant à un nombre, 
ou affectation à une variable (par = 
ou par READ) d'un nombre : 

- supérieur à 1.7 E+38 en réel ou à 

32767 en entier, 

- Inférieur à -1 .7 E+38 en réel ou à - 

32768 en entier. 

• Conversion en entier d'un réel su- 
périeur à 32767 ou inférieur à -32768 : 
PRINT CINT(-32768.5 ou 32767.5) 
b!=32767.9:a%=bl 

• Argument supérieur à 65535 ou 
inférieur à -32768 dans les fonctions 
UNT, BINS et HEXS. Dans ce cas, les li- 
mites Inférieure et supérieure de ca- 
pacité ne sont pas symétriques par 
rapport au zéro. 

• Argument supérieur à 32767 dans 
l'Instruction AFTER ou EVERY : 
AFTER 32768,0 GOSUB 100 

• Opérande supérieur à 32767 ou 
Inférieur à -32768, utilisé avec l'un des 
opérateurs logiques NOT. OR, AND ou 
XOR. 

• Argument supérieur à 65535 dans 
les Instructions PEEK et POKE : 

PRINT PEEK(65536) 

mais PRINT PEEK(- 1 ) donne 0. sans mes- 
sage d'erreur 
POKE 65536,1 

mais POKE -1,1 n'a aucun effet, sans 
message d'erreur. 



• TYPE MISMATCH 



• Inversion numérique/alphanu- 
mérique : 
PRINT DEC$(10 7,8) 
PRINT LEFT$(l,a$) 



même chose pour RIGHTS 
PRINT LEN(a) 
PRINT $TR$(a$) 
PRINT VAL(«.AA») 
PRINT VALO-AA») 
a=»Amstrad» 

mais a=Amstrad est accepté (avec 
a=0) 

ATTENTION: 

- une valeur alphanumérique affec- 
tée à une variable numérique dans 
la lecture d'un fichier ASCII (INPUT#9) 
ne donne aucun message d'erreur, 
et la variable prend la valeur 0 

- une valeur alphanumérique affec- 
tée à une variable numérique dans 
un INPUT aboutit au message «Redo 
From Start». avec retour à la case dé- 
part sans blocage. 

• Oubli des guillemets dans ta com- 
mande MIDS, dans une valeur alpha- 
numérique, ou dans un nom de fi- 
chier : 

MID$(a$,3,2)=XX 
a$=Amstrad 
a$=1234 
PRINT VAL(12) 
PRINT VAL(.12) 
PRINT VAU-12) 
OPENOUT loto 
LOAD truc.bln 
RUN truc 

• OPERAND MISSING 



• Oubli d'un paramètre dans cer- 
taines Instructions : 

CURSOR 
GRAPHICS PEN 
GRAPHICS PAPER 
PEN 
PAPER 
LOCATE 5, 

mais LOCATE 5 aboutit au message 
«Syntax Error». 

• Confusion entre guillemet et 
apostrophe (=REM) : ce qui suit l'apos- 
trophe n'est pas pris en compte. 
LOAD "truc.bln 

mais RUN "truc relance le programme 
BASIC en mémoire. 

• UNKNOWN COMMAND 



Commande externe (RSX) correc- 
tement écrite mais non reconnue, 



♦ 

parce qu'on a oublié de lancer pré- 
alablement le programme binaire cor- 
respondant par LOAD et CALL, 

• BAD COMMAND 



Dans les commandes concernant 
des fichiers, l'interpréteur BASIC trouve 
un nom de fichier de plus de 8 ca- 
ractères, ou une extension de plus de 
3 caractères : 
LOAD ««trucmuche.bin» 
OPENIN «toto.text» 

OPENOUT -to»o:WRITE #9, 12CLOSEOUT 

Chargement d'un programme bi- 
naire à une adresse telle qu'il vient 
buter contre la zone mémoire réser- 
vée au système (commençant en 
42748 ou &A6FC). 

• SUBSCRIPT OUTOF RANGE 



• Affectation d'une valeur à une 
variable Indicée (tableau) non pré- 
alablement dlmenslonnée, pour un In- 
dice supérieur à 10: 

a(ll)=28 

• Affectation d'une valeur à une 
variable indicée, pour un Indice supé- 
rieur à celui utilisé dans l'Instruction 
DIM : 

10DIMa(20) 
20a(21)=125 

G. DUBUS 



GAGNER AU LOTO 

un rêve qui peut devenir 
réalité avec 

LOTO - MATIC 

le programme qui vous révèle 
tout ce que vous devez savoir 
pour : 

• trouver facilement les numéros 
qui ont le plus de chance de sortir 
• établir scientifiquement 
les grilles les plus performantes 
grâce aux tests du Lotoscope 

• contrôler sans peine 
les résultats de vos jeux 
Editions écran et imprimante 

Documentation détaillée 
+ CADEAU contre 4 timbres 
INFORMATIC Applications 
B.P. 78 - 67800 BISCHHEIM 
Tél. 88.33.58.85 



♦ 



STYLO OPTIQUE 



LE STYLO OPTIQUE 

• Les composants : 

Une LDR (+ ou - 10 F chez tous les revendeurs de 
matériel d'électronique) si possible d'un diamètre 
réduit, une prise joystltick et plus d'un mètre de fil 
et une carrosserie (un vieux stylo ou un tube). 















face 


profil 



• Le montage : 

Il suffit de relier les deux pattes de la LDR aux bro- 
ches FEU1 et COMMUN (peu Importe la patte de 
la LDR) 

prise Joystick 



\ 

COMMUN 



LES PROGRAMMES 



Les ellipses 



Procédez comme pour le dessin mais appuyez 
sur "R" avant que la barre verticale atteigne votre 
stylo (faites-le le plus vite possible). Le positionne- 
ment du centre se fait normalement, ensuite, en- 
levez votre stylo du centre (rapidement), puis choi- 
sissez la largeur de votre cercle grâce aux lignes 
qui partent du centre. 




Q Le remplissage de zones 

(Les "boîtes" doivent être de la même couleur). 
Appuyez sur ESPACE puis sur "F", choisissez les coor- 
données à la façon du dessin. Vous revenez à 
l'écran principal. 

IMPORTANT : Ne remplissez pas tout l'écran, car 
le stylo ne reeconnaît plus la ligne de repérage si 
elle passe sur un bloc de couleur. 



• Le menu : 

Il suffit de pointer avec le stylo sur l'option choisie 
et d'appuyer sur espace, attendez alors de voir le 
programme choisi apparaître. 

LE PROGRAMME 
DE DESSIN EXPERIMENTAL 

(Sa bonne marche dépend de la sensibilité de votre 
LDR). 

Q Le dessin 

Pointez le stylo sur l'endroit que vous avez choi- 
si, puis appuyez sur espace. Une ligne verticale 
doit apparaître. Attendez de voire apparaître la 
ligne horizontale, à un moment, elle doit laisser 
place à un point, vous pouvez alors changer l'em- 
placement du stylo. 



• Les couleurs 

Au début, après avoir appuyé sur espace, choi- 
sissez 1 , 2 ou 3 

1 : noir 

2 : bleu 

3 : rouge 

• Votre étude de caractère 

Pointez sur la figure choisie puis appuyez sur es- 
pace, vous verrez apparaître votre caractère (ne 
tenez pas trop compte de cette étude, je n'ai pas 
envie d'avoir des ennuis). 

• Repérage en mode 1 

Pointez sur Tendrait choisi puis appuyez sur espace, 
il ne vous reste plus qu'à attendre que le point si- 
tué sous votre stylo s'allume (de 8 pixels sur 8) bien 
que moins précis que le dessin, le repérage doit 
marcher à tous les coups, ce qui n'est pas le cas 
pour le dessin. 



REMARQUES 



a) - Pour augmenter le rendement du stylo, vous 
pourrez fabriquer un petit déflecteur (pyramide 
ou cône tronqué). 



Js^ 5 *^ AiuminiL 



Carton fort 

Point lumineux 
Aluminium (THEORIQUE) 



b) - Un petit exemple d'organigramme de 
dessin (en mode 1 , avec les symboles). 



CONCLUSION 

Comme vous pouvez le constater, ce stylo est 
peu précis et peu recommandé pour dessiner mais 
Il peut être utile pour ddutres utilisations. 

Une dernière chose : Je tiens à dire que le stylo 
n'est pas mon invention mais que Je l'ai simplement 
adapté avec les programmes correspondants. 




Alain BECAM 



10 INK 0.0:B0RDEE 0:INK 1,26: MODE 1:PEN 1: PAPER 0: IMK 2 >JI 
,0:INK 3,0 

20 PEINT* MENU" >«E 

30 PBINT:PRINT:PAPEB 2.-PB1HT» >JE 

40 PAPES 2:PB1NT* 1. dessin expérimental avec le stylo >QV 

50 PAPEE 2:PB1HT" >PT 
■ : PEINT :PRINTîPAPEH 3:PBIHT* 

60 PAPEE 3: PEINT" 2. étude de votre caractère >TH 
■sPBINT" ' 

61 PBINT:PB1NT:PAPEB 3:PB1HT' >KB 

62 PAPEE 3:PBINT ( 3. repérage >GB 
•:PEINT- 1 

70 a»=INKEY$ >HA 

60 IF ■ THEN 100 >MC 

90 GOTO 70 >LF 

100 PAPEE 1: loloa=l >P6 

110 IF loloa=l THEN INK 2,26: IKK 3,0 >CD 

120 IF loloa=2 THEN INK 3,26: INK 2,0 >CF 

130 F0B popo=l T0 50 >HP 

U0 a»=lNKEÏ* >NJ 

150 1F a*=T THEN 180 >NH 

160 NEXT >EC 

170 lolo«=Iolo«+l >NF 

171 IF loloa=3 THEN IoIm=1 >UE 

172 GOTO 110 >ÏJ 
180 IF loloa=l THEN 400 >QF 
190 IF lolo«=2 THEN 200 >QF 
200 MODE 1 >HA 



210 PAPEE 0:PEN 1: INK 3,0:PEINT- HENU" >VV 

220 PBINT:PBIHT:PBIirr" >AD 

230 PRIMT" 1. dessin eiperiiental avec le stylo' >GX 

240 PEINT" •îPBINT >AT 
:PEIHT:PAPEB 2:PBINT* 

250 PAPEB 2:PEINT" 2. étude de votre caractère >UZ 
■:PkW 

260 PB 1 NT: PEINT: PAPEE 3:PBINT ( >LU 

270 PAPEE 3îPR1MT" 3. repérage MI 

":PEIMT" ' 

280 PAPEB 1: loloa=l >PL 

290 IF loi oi=l THEN INK 2,26: INK 3,0 >CN 

291 IF loloi=2 THEN INK 3,26: INK 2,0 >CQ 
300 F0B popo:l T0 50 >NN 
310 at=INKEY» >NH 
320 IF a*=T THEN 370 >NH 
330 NEXT >EB 
340 loloiMolMtl , >NE 
350 IF loloa*3 THEN ioloi=l >W> 
360 GOTO 290 >2G 
370 IF loi oi=l THEN PAPEB 0:PEN 1:G0T0 1300 >KC 
380 IF lolo«=2 THEN PAPEB 0:PEN 1:G0T0 1740 >KN 
400 styl=2 >«C 
410 INK 0,0: INK 1,26: INK 2,1: INK 3,3:B0BDEB 0:N0DE 1 >UC 
420 n=l >PC 
430 iflMETt >PA 
440 IF a*=« 1 THEN 460 >NA 
450 GOTO 430 >ZC 



460 n=l:PL0T n-4,400,l,l:DBAM n-4,0:PL0T n-2,400:DBAy n >CC 



-2,0 

470 FOR Ml TO 640 STEP 4:PL0T n-4,400,l,l:DRA« n-4,0:P >ZC 
LÛT n-2,400:DBAy n-2,0:PL0T n,400,l:DIAy n,0:PLOT n+2,4 
00:DBAU n+2,0 

480 a*=INKEY» . >PF 

490 IF al^'I' THEN 570 >MU 
500 1F a»=V OB al=V THEN 830 >IA 
510 IF a$=«l' THEN styl=0 >TD 
520 1F a»^ 1 THFJ styl=2 >TH 
530 IF a»="3' THEN styl=3 >TL 
540 1F a»="f" THEN 1140 >PW 
550 NEXT >EF 
560 PLOT n-4,400,l,l:D8AW n-4,û:PL0T n-2,400:DBAy n-2,0 >JT 
:G0T0 460 

570 1=1:PL0T 0, j-4. 1, l:OiAV 640,j-4:PL0T 0, J-2,1,1:NAI >HI 
640, J-2 

580 PLOT n«2,400,l:DBAU n+2,0:PLOT n,400:DBAU n,0:F0B j >RH 
=1 TO 400 STEP 4:PL0T 0, j-4,l,l:DRA« 640,j-4:PL0T 0, J-2 
,1,1:DBAU 640,1-2:PL0T 0,),1,1:DRAU 640,1: PLOT 0, 1*2,1, 
1:DBAU 640, j + 2 

590 aIMNKET* >PH 
600 IF at='P THEH 630 >NH 
610 NEXT >EC 
620 PLOT 0, j-4,l,l:D£Ay 640,J-4:PL0T 0, j-2, 1,1:DBAV 640 >NJ 
,Î-2:G0T0 430 

630 PLOT n, 1,styl , l.-DBAU n+2,j:PL0T n,1+2,styl,l:MAV n >LU 
+2, 1+2;PLÛT 0,1,1,1:DBAU 64Û,1:PL0T 0, 1+2, 1. 1:D8AU 640, 

1*2 

640 GOTO 650 >ZH 
650 PLOT B-20,400,i, 1:DIAU n-20,0:PL0T n-18,400:DEAW n- >CB 
18,0 

660 FOB o=n-16 TO n+16 STEP 4: PLOT 0-4,400,1, 1: DRAW o-4 >Gfi 
,0:PLOT o-2,400:DBAU o-2.0:PL0T o,400.1:DBAU o,0:PL0T o 
«2,400:DBAU o+2,0 

670 a*= I NKEY* >PG 
680 IF É*=*r THEN 730 >NT 
690 NEZT >FA 
700 loloMolo+l >LU 
710 IF lolo>2 THEN lolo=0:PLOT 0-4,400,1, l:DBAW o-4,0:P >PB 
LOT o-2,400:DBAU o-2,0:G0T0 430 

720 PLOT o-4, 400, 1.1: DRAW o-4,0:PL0T o-2,400:DBAU O-2.0 >jy 
:G0T0 650 

730 PLOT 0+2,400,1, 1:DBAU o+2.0:PL0T o,400:DRAV o,0:PL0 >EG 
T 0,j-20, 1,1 :DBAV 640, i-20:PL0T 0, j-18, 1, i:DBAU 640,1-1 
8 

740 FOB li=J-i6 TO 1+16 STEP 4:PLÛT 0, 1 a-4, 1 , 1 : DRAW 640 )XC 
,la-4:PL0T 0,la-2,l,l:DBAU 640, li-2:PL0T 0,la,l,l:DRAU 
640,li:PL0T 0,li+2,l,l:DRAW 640, la+2 

750 ai=lNKEï* >PF 
760 IF a*="X« THEN 800 >HP 
770 NETT >EK 
780 n=o: i=l« >LH 
790 PLOT 0, )a-4,l,l:DfiAU 640, la-4:PL0T 0,li-2,l,l:DBAH >VJ 
640, la-2:G0TO 650 

800 PLÛT 0,lB+2,l.l:DRAU 640, li+2:PL0T 0, II, 1, 1:DRAU 64 >DD 
0,la:PLOT o.la.styl.hDRAV o+2,la:PL0T o, la+2,styl,l:DR 
AU o+2, la+2 



610n=o:J = li >LB 
820 GOTO 650 >ZH 
830 PLOT n,400,l:DRAy n,0:PLÛT n+2,400:DBA« n+2,0:n=l:P >LE 
LOT n-4,400,l,l:DBAy n-4,0:PLÛT n-2,400:DRAy n-2,0:F0R 
n*l TO 640 STEP 4:PL0T n-4,400,1, 1:DRAW n-4,0:PL0T n-2, 
400:DRAU n-2,0:PL0T n,400,l:DRAW n,0:PL0T n+2,400:DiAU 
n+2,0 

840 a«=INKE» >PF 
850 1F a$=«X« THEH 880 >NT 
860 NEn >EK 
870 PLOT n-4,400,l:DBAy n-4,0:PL0T n-2,400:DBAU n-2.0:G >GK 
OTO 830 

880 1=1:PL0T 0, j-4, 1, liORAH 640, J-4:PL0T 0, 1-2, 1, 1:DRAV >HB 
640,1-2 

690 PLOT n,400,l:DRAV n,0:PLOT n+2,400:DRAU n+2,0:F0R 1 >RA 
=1 TO 400 STEP 4: PLÛT 0, |-4, 1,1:DRAU 640,1-4:PLÛT 0,1-2 
,1,1:DRAU 640,1-2:PL0T 0,1,1,1:DBAV 640, j:PLOT 0,1+2,1, 
1:DBAU 640,1+2 

900 a»=lNKEY* >PC 
910 IF a* THEN 940 >HB 
920 NEXT >EG 
930 PLOT n+2,400,l:DBAV n+2,0:PLÛT n,400:DRAU n,0:PL0T >JQ 
0, )-4,l,l:DBAU 640, 1-4: PLOT 0, 1-2,1, l.-DRAU 640,1-2:G0T0 
830 

940 PLOT 0,1,1, 1 : DRAW 640,1:PLûT 0, 1+2,1, 1 : DRAW 640,1+2 >VZ 
:PL0T n,1,l,l:PL0T n-2,400,l,l:DBAy n-2,0:PL0T n-4,400: 
DRAW n-4,0 

950 FOR o=n TO n+(640-n) STEP 4:PL0T o-4, 400,1, l:DIAy o >LP 
-4,0:PLÛT o-2,400:DBAy o-2.0:PL0T o.400.1:DBAU o,0:PLOT 
o+2, 400: DRAW 0+2,0 

960 at=INKEYI >PJ 
970 1F at=*X» THEN 1020 >PF 
980 NEXT >FC 
990 loloMolo+l >LF 
1000 IF lolo>2 THEN lolo=0:PL0T 0-4,400, 1.1: DRAW o-4,0: >RT 
PLOT o-2, 400: DRAW o-2,0:G0T0 830 

1010 PLOT o-4,400, 1,1: DRAW o-4,0:PL0T o-2,400:DRAU 0-2, >KV 
0 : GOTO 650 

1020 PLOT 0+2,400, 1,1: DRAW o+2,0:PL0T o,400:DRAW o,0:PL >HV 
OT n-n-2,1-2,l,l:DRAy n+(640-n), 1-2:PL0T n-n-2, 1-4,1,1: 
DRAW n+640-n, j-4 

1030 p:640-n:ko:n+2 >NX 
1040 PLOT o,400, 1:DRAW o,0:PLOT o+2,400:DRAy o+2,0:F0R >ÏI 
la=J TO 1+U00-1) STEP 4:PL0T n-ko, li-4, 1,1:DBAU n+p, >■ 
-4:PL0T n-ko,li-2,l,l:DRAy n+p. li-2:PL0T n+p, la. 1.1: OSA 
y n-ko,la:PLOT n+p, la+2, 1,1: DRAW n-ko, la+2 
1050 a»=INKEY» >UA 
1060 IF at="I" THEN 1090 >QU 
1070 NEn >KK 
1080 PLOT 0,la+2,l,l:DlAV 640, la+2:PL0T 0, la, 1, 1:DRAW 6 >GJ 
40,la:PLÛT n+p,la-2,l,l:D8Ay n-ko, la-2:PL0T n+p.la-4,1. 
1:DRAW n-ko, la-4:PL0T o,400,l:DRAU o,0:PLOT o+2,400:DRA 
U o+2,0:PL0T 0, j,l,l:DRAW 640,1: PLOT 0,1+2:DRAW 640,1+2 
:GOTO 940 

1090 PLOT o+2, 400,1: DRAW o+2,0:PL0T o,400:DRAU o,0:PLOT >XU 
n+p, la+2,1, 1:DRAW n-ko, la+2:PL0T n+p, la, l.hDRAy n-ko, 
iBiPLOT n, (-2: DRAW n, 1 



1100 HOVE n,1:DEG:PL0T n+lo-nUSINIcercle), t*U«HHCOS >LP 

(cercle), styl,0:FOB cercle=0 TO 360 STEP 10 

1110 DRAW n+(o-n)iSlH(cercie),1+(li-1HC0S(cercle) »WT 

1120 HEIT >KF 
1130 GOTO 430 >EH 
1140 PLOT n,400,l,l:MAy n,0;PLOT n*2,400:DRAy n+2,0:n= >VF 
1:PL0T n-4.400,l,l:DSAy n-4,0:PL0T n-2,400:DRAy n-2,0:F 
OR 0=1 TO 640 STEP 4:PL0T n-4,400,1, l:OB*y n-4,0:PL0T n 
-2,400:DEAy n-2,0:PL0T n,400,l:DRAW n,0:PL0T nt2,400:DS 
AN n+2,0 

1150 a*=lHKEY» >UB 
1160 IF a»="I* THEH 1220 >QP 
1170 IF a$=*l* THEH styl=l >TJ 
1180 IF a$=*2" THEN styl=2 >TH 
1190 IF a$=*3* THEN styl=3 >TQ 
1200 NEIT >KE 
1210 PLOT n-4,400,1, 1:DBAV n-4,0:PL0T n-2,400:DRA« n-2, >LD 
0:GOTO 1140 

1220 1=1:PL0T 0, J-4>l t liMAll 640,1-4:PL0T 0, 1-2, 1,1: DBA >JI 
y 640, 1-2 

1230 PLOT n,400,l:DRAy n,0:PLOT n+2,400:DSAy in2,0:FOi >UZ 
1=1 TO 400 STEP 4:PL0T 0,1-4,1,1:MM 640, j-4:PL0T 0, j- 
2,1,1:DRAU 640, )~2: PLÛT û, 1,1,1: DBAW 640,): PLOT 0, 1 + 2, 1 
.l.-DfiAW 640, |+2 

1240. a»=lNKEY$ >yB 
1250 IF al="I" THEN 1280 >Qy 
1260 NEIT >LA 
1270 PLOT 0, 1-4,1, l:DBAy 640, 1-4:PL0T 0, 1 -2, 1,1: DBAW 64 >HR 
0,1-2:PL0T n,400,l:DRAy n,0:PLOT n+2,400:DRAy n+2,0:GOT 
0 1140 

1280 PLOT 0, 1,l,l:DBAy 640, 1: PLOT 0. i+2, 1, 1 : DRAW 640,1+ >ZH 
2:M0VE n,1:FILL styl 

1290 GOTO 430 >FE 
1300 MODE 0:INK 0,0: INK 1, 26: INK 2,26: INK 3,26: INK 4,26 >HB 
:INK 5,26:B0RDEi 0:PAPEB 0:PEN 1 

1310 DEG:HOVE 160,300:PL0T 160+100«SIN(a),300+100»COS(a >DN 
),2:F0R a=0 TO 360 STEP 10 

1320 DRAW 160UOOiSIN(a),300+100fCOS(a).2:HEÏT:HOVE 160 >MY 
,300:FILL 2 

1330 HOVE 400, 200, 3: DRAW 540,200,3:DRAU 540, 340, 3:DRAW >BY 
400,340,3:DRAU 400,200,3 

1340 HOVE 450,250:F1LL 3 >RC 
1350 HOVE 10,10:DRAy 160, 100, 4:D8AW 320,10:DRAy 10.10.-H >RV 
OVE 50,20:FILL 4 

1360 HOVE 360,lû,5:DRAy 370,50:DRAy 600,150:DRAU 500,10 >HH 
:DRAU 36O,10:H0VE 400.20:FILL 5 

1370 a»=INKEY) >NF 
1380 1F a*=« * THEN 1400 >PR 
1390 GOTO 1370 >NB 
1400 INK 2,0: INK 3,0: INK 4,0: INK 5,0:k=2:F0R n=l TO 200 >CF 
:NEXT 

1410 INK k,26 >DE 
1420 FOR n=l TO 50 >LL 
1430 a»=INKEY» >NC 
1440 IF a$=*I* THEN 1490 >QA 
1450 NEIT >LB 



1460 INK k,0:k=k+l >«J 

1470 IF k=6 THEH k=2 >«C 

1480 GOTO 1410 >NG 

1490 go=k-l >"H 

1500 OH k GOTO 1660,1510,1560,1610,1660 >DF 

1510 MODE 1: INK 1,0: INK 0,13:B0RDER 13 >DE 

1520 PRIHT* VOTRE CARACTERE:* >ZY 

1530 PRIHT" Vous êtes peu agressifs 1 >TA 

1540 PR1NT* ,peu autoritaire" >HC 

1550 PRIHT' En un Mt:1e vous engage«:GOTO 1710 >DZ 
1560 MODE 1:INK 1,0: INK 0.13:B0RDER 13:PRINT" VOTRE CAR >LC 
ACTERE:" 

1570 PRIHT" Vous êtes franc* >FI 

1580 PRIHT" Vous êtes respectueui des lois" >DA 

1590 PRIHT* .assez autoritaire* >LY 

1600 PRIHT" et très logiques": GOTO 1710 >TE 
1610 HODE 1: INK 1,0:IHK 0.13:B0RDER 13:PRIHT" VOTRE CAR >LY 
ACTERE:* 

1620 PRIHT" Vous êtes agressifs* >HD 

1630 PRIHT" , tatillon, autoritaire" >QU 

1640 PRIHT" ,bon en ■ath.uuvais en français' >FL 

1650 PRIHT" et peu sportifVGOTO 1710 >PL 
1660 HODE 1:INK 1,0: INK 0,13:B0RDER 13:PRINT" VOTRE CAR >LD 
ACTERE:' 

Vous êtes énervant" >LU 

, assez agressif* >FG 

peu logique.* >BZ 
Vous voulez faire parapsycholo»ue.*:GO >YJ 



>ÏJ 



>YK 
>PH 



>PF 



1670 PRIHT* 
1680 PRIHT" 
1690 PRIHT" 
1700 PRIHT" 
TO 1710 

1710 IMPOT" Une autre" ;al 

1720 IF LEFT»(a$.l)=*o* OR LEFT»(a*,i)=*0* THEN 1300 
1730 END 
1740 HODE 1 
1750 aMIHKEY* 
1760 1F a$=* " THEH 1780 
1770 GOTO 1750 >NF 
1780 FOR a=2 TO 25:LÛCATE l,a-i:PAPER 0:PRINT" >ÏU 

":LOCATE l,a:PAPER l:PRIH 
T» " 
1790 a»=INKEY$ >XB 
1800 IF at=*X* THEH 1830 >Qï 
1810 NEIT >LB 
1820 LOCATE 1,25:PAPER 0:PR1NT* >ZG 
*:GOTO 1780 

1830 LOCATE l.a:PAPER 0:PRIHT* >PH 

":FOR p=2 TO 39:F0R 1=2 TO 25:L0CATE p-1, 
■:PAPER O.-PRIHT" ":NEIT:FOR i=2 TO 25:L0CATE p,i:PAPER 
i:PRIHT" *:NEIT 

1840 a»=lNKEY» >UH 
1850 IF a»="I" THEH 1880 >QJ 
1860 NEIT >LG 
1870 FOR i=2 TO 25:PAPER 0:LOCATE 39,§:PRINT* ":NEIT:GO >JC 
TO 1830 

1880 FOR i=2 TO 25:L0CATE p,i:PAPER OîPRINT» *:NEn:LOC >XD 
ATE p,a:PAPER 1:PRINT" *:GOTO 1750 
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Valable pour 
® CPC 464 
H CPC 664 
SI CPC 6128 

Reductor 5.2 est un compacteur 
d'écrans dédié aux ordinateurs 

AMSTRAD de la série CPC. 
Comme il n'est pas le seul dans 
sa catégorie, il se devait de 
proposer plus que ses concurrents, 
et, vous allez le voir, il dispose de 
caractéristiques toute à fait 
intéressantes, voire nouvelles. 




e programme a été conçu sur un CPC 6128, 
mais II devrait tourner sans difficulté sur les 
CPC 464 avec drive et 664. 



Dans un premier temps, nous allons nous intéresser à 
la technique même du compactage, puis nous pas- 
serons en revue les possibilités du programme. 



UN PEU DE TECHNIQUE 

REDUCTOR utilise une technique de compactage 
classique, la routine de compactage recherche des 
suites de plus de 2 octets de même valeur dans la 
zone mémoire écran, et code ces suites sous la forme 
de 3 octets, le 1er étant l'octet de reconnaissance 
(valeur qui signifie que les 2 octets qui suivent sont du 
code compacté), le 2ème étant la valeur de l'octet 
de la suite (compris entre 0 et 255), le 3ème étant la 
longueur de la suite (comprise entre 3 et 255). 

Pour l'Instant, rien de révolutionnaire. Mais, à cette 
routine de compactage sont associées deux routi- 
nes qui recherchent le meilleur octet de reconnais- 
sance pour chaque écran, ceci afin de réduire le plus 
possible la longueur de l'écran compacté. 
La technique de compactage décrite ci-dessus n'est 
pas parfaite car quand le compacteur rencontre dans 
l'écran non compacté l'octet de reconnaissance, il 
est obligé de le coder sous la forme de 3 octets. Dans 
ce cas, le compactage peut ne pas être efficace 
quand cette suite ne fait qu'un ou deux octets, car il 
la code avec trois octets, d'où perte de place... 
Nous avons donc Intérêt à rechercher un octet de 
reconnaissance qui apparaît le moins possible dans 
l'écran non compacté, c'est ce que fait la première 
routine. En général, elle en trouve un. Si cette recher- 
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che se traduit par un échec . le programme appelle 
io 2éme r ou tin© Cette seconde routine recherche 
elle Line valet* pour r octet de reconnaisscance qtl 
opparaïï le moins possible dans i écran non cornpoc- 
té. Attention l if Elle prend plus de temps que ta pré- 
cédente. Il fout compter de 1 â 5 minute*, u 
Après avoir vu succinctement la méthode de com- 
pactage, noue allom passer à l'utilisation proprement 
dite du logiciel 

UTILISATION 
DU LOGICIEL 

Une fois que vous aurez lapé et chargé REDUC- 
TÛG. un message vous demandera d'Introduire une 
disquette et d'appuyer su une touche. Pub, le cata- 
logue % affichera et le programme vous demandera 
le nom de I écran î ? ko à compacter 

Le programme va charger le fichier, le compac- 
ter, afficher les car actértstlques du code compacté 
(longueur en octets, taille sur ta disquette, gain de 
taille en %. adresse d implantation). 

Arrivé ù ce stade, PEDUCTOG va vous proposer 
de configurer le décompaefeur de l'écran (qui est 
intégré au fichier compacté) selon vos besoins Nous 
allons aborder en détail cnaciiïe desopttons qui vous 
sont proposées, 

Chargement en mémoire écran 

REDUCTOG vous permet de charger <n écran com 
pacté dans la zone mémoire écran et de le décorrv 
pactef sons «toucher* â la RAM réservée au BASIC 
Tout se passe entre &C00Û et 

Utilité ??? Cela permet par exemple de charger 
un écran après avoir chargé un programme occu- 
pant la RAM Basic, 

l faut préciser que le décompacteur est transféré 
par un LOIR en &BEÔO. Attention â ne rien mettre à 
cette adresse, sinon, vous risquez d avoir des surpn- 

Sl vous avez choisi cette option alors que Je compac- 
tage de I écran a nécessité le recous â la 2ème rou- 
tine de recherche, un message vous demandera si 
vous voulez tester la validité du compactage. Je ne 
vais pas vous expliquer le pourquoi du risque d'er- 
retr dans ce cas présent, faite* ce test (laisser te disk 
dans le lecteur) qui charge l'écran non compacté, 
décompacte Técran compacté et les compare 
S te logiciel vous répond que le décompactage est 
erroné, ne pas utiliser cette option, Sinon, pas de 
problème, 

Cette option vous permet de décompacter un 
écran en &ÔOÛO (« n apparaît donc pas ô l'écran), 
pour utiliser par exempte des présentations spécia- 
les, sMfef que nous allons aborder par la suite 
Sachez qu'il vous faudra charger Técran compacté 
en «2000. 



Nouvelle adret** d'exécution 

Cette optton permet de redéfinir r adresse d exé- 
cution de l'écran compacté Cette adresse est par 
défaut âéûûa 

Cela rend possible le chargement de plusieurs écrans 
en mémoire par exempte. 

Nouveau nom de fichier 

Je perae qu H I n'est pas nécessaire d explctter cette 
optton. 

Le programme vous demande ensuite la confirma- 
tion de la sauvegarde 

Voilà . mahtenant. l'espère que REDUCTOR n'aura plus 
de secret pour vous et qu ' il vous aura séduit Tout au 
long de cette notice. J'ai essayé d être te plte clair 
possible, mais si vous avez des problèmes vous pou* 
ve* me Joindre su le 36 14 code 6RATOS, BAL HAR- 

H. MONCHATRE 



1 • compacter d'ecuns omsiuh i.2 >fa 

2 ■ >FB 

3 1 PA* H.MMCHATBE A JUIN 196* >FC 

4 • >FD 



10 Uli UB4t:iLUh:nfcMB1 4224N:B0ttlCB OttMK 0,0.1* i >Ui 
.ISiHÛOE 2 

20 SYMBOL AHE1 255:SÏHB0L 2SS.Û, 126, 126, 126. 126, 126, Il >W 
6.0:ffiM0Bï IAMQ 

J0 OEFIMT è k;OISUe 600 >BB 
40 GQSUB 340 >BB 
SU L0CATE 1, IîPBIHT a i«tio4wiM< une disqurlt* tt *pm >FU 
•2 sur un* louent. ":CAU UBlSiOSwO 
bu HINDOU l,0u t 5,^O£taTiUIH)0U l,M,«,tt:UCftfI 1,1 iM 
sPftlHT *Nm dt i'eciin • entier* 

;o ldcati HiUimt ■> \*i;»f «i- a 'oi iuuttun ntu >2f 

60 

no m i i n unuicif (usmi,4i ( c«EH34iKi0 mm s m 

0 

au uiT m 
100 >=0:b=0:F0B »=l 10 U»kt»l:IF RI» «al. 1. 1 > = \'TtttJi >NA 
■*i«ltb>l:IFtt«l OS DDTHEM 60 

110 IF 1)6 ANC ••■0 THEN 6Û:ELSE IF b>0 AND L£N(BIGHTI(a >U 
•,Lf*Ut»-bmJ THEK 60 

120 NOT:IF b=Û THF* »t=»t>STÏINCIlB L£Nl»l),CHBti32f H >CT 

VtLSF. IF b/0 AND b<6 HO »t=HID4<H, l,b : i'STHin 
CK9 b,CWt(32)MHiniil.b r 4):IF LENUIK12 TW» tl=»»* 
STIIWK 12-LBUB) ,CMM(32) ) 

1» UXATE 2fl.l:P6INT UfPESbtt«l:PS]KT CHt»(2Û>:IF ■»* >BH 

i t>cn ketubm 

140 CLSIl:bl=»l:LÛAIÏ b»,bC000 >UK 
150 CALL U300:ocUt^Eat(iA336):IF ocUt<2S5 IHtN 160: m 
ELSE P1INT CHMI7>;:IOSM:aiSl« 440: CAO. LA30Q:ocUt'PE 
EX(iA300> 

160 C0SUB 460:P0KE U443 f KUt:PDKE UA2ft,ect>t:CAlL U >KV 
4Û0.-CÛSUB 600.-LOCATC l,4:PlllfT «Oettt 4* CM|w:U(« 
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>»i«ttl 

1/0 PltlfT OBHUSlsUICATE 1, 7-PUirr *Cm»i itt.tt tlltct m 
UM...';CfiSW 3a0tP0KE lfi02£,ocUlilM*ftSUU400>«KSX 
iU«l H256 b»ûO:IF lo.*UCH4>UfFF TME* LOCATE 1,9:P 
BIMT «ictoc du «*KU|i.. Cotitrvti l'tcfa» 17to.':CA 
LL tMlBcBI» 

180 LOCATE 1,7:1*11* «1*1 II* dt l'Kf» «7Xû ; VSTÏ ;TC 
t(CHII,C«»(2S5)l:Uiait 1,B:PBIBT Tttllt dt l'ccru 
catpllt ) • > snitflll«Ttlw/UK4Ml,0«(2S&n 
190 LOCATE 1,10:PBIBT *U»|i»ur n ocUU >Mot >JC 

tUCATE 60,lO:PBIBT «toi. *';l*TU00-)o.*i00n63«>:n 
•:LOCATE 1.U:N1NT *LM|«nr h(iw disk >"itkoM 
BTl(lot-ll/i024M:»IBT ta>:L0CATE 60,ll:Plll(T «UH dt 
MITTtlOIHk0/WilOOl;*t* 

200 ldirsO:ttt*ttOOO:C0SUi 330:LDCATE l.U:l>IIMT *Cbaf| >OB 
twnt tu MMirt «cru lÛ/Bi'-.CÛSUB 310:1F tt«V THE* 
2M:ÊLSf ttt*»:plt=«4V1««t2C:tdPt^:œSUB. 320: plt» 
%MM:MM**Um.QU5M 320:pls4B£U:tdlM£OOf :C0SW 320 
:plt*l4EBf:tdl'W0t6tC0Sut 320 

210 plt*A6£a6:tdl*ifi010:ttSU6 320:»u--UCH:idl*M029:C >« 
051» 320:6051* 4iO:ldifl»:lddiMS:pl*^W - lon:*dl=ASFF3 
:UÙSUB 32ti:tit'»la- itsUOSUB 330 

220 IF MS4 ma 280:ELSE LOCATE l.UiPBIBT »o /M 

m ttittr Is CMpiItttDO iO/MI':ÛÛSUI 310:1F M=*n* THE 
■ 280:EL5E COSW S80:plt*W:adl*t*EÔ4:fiÛSut 320:ti*mEl 
4(«0-ttt,«»:P«E l*E87.»AUn«.«ID4(trt,3,2lMP0ll£ U£S 
8.VAL<'l»*8ID*ltt».l,2mCALL UFJO 

230 CAO. M'.UM M.«000:fiOSUB SMiCAU. ABEBOiCLSIl; i )K 
F r£EKiUE80>*0 THE* LOCATE ». S: PII HT *U dtCOtptcUft 
tft moat....*»ctfU7>;:CAU. UBlBslullsELSE LOCATE 27 
.StPBINT *li attttptcUft tit p»rUR.*:F0B t»l TO «000 
:NUT CGOSUB 500 

240 PÛKE LB£51.K>:P0KE ABE&2,A6O:P0KE 4*E84,M:PffcE UE >BA 
SS.fcCOiPOKE liE07.U:rOkX UEB8,U0:CALL UEM:COTO 160 

250 UC4TE 1,14:PBIMT 'DtcsaptcUft tn 16000 pour prêt* >FF 
tULiea tptctalt 10/BI»:CDSUB 310: IF W¥ TIO 260;a 
SE POKE D60O2.1£O:P0KE WOOD.UOiPOUE fc60l4.UO:tw*20 
OOiGOSuB 330:«0T0 270 

2M M4<lé000:GQSW 330iLÛCATE 1.14:PBIBT *NoimUt mIi >DH 
m»* d'uccutian (46000 ptr dtfMiti l0/Nl*:O)9tt 3tO:IF 
THEM 260tELSE LOCATE 1,14:PBIVT 'Urtnt (tn ht 
t»f*ù*IC20):UKATE 27,14:(BfOT •> *V #■**:• i* «4L ( 
ttitt):fiOSU 330 

2/0 plt42£:td^l£O0t:GaSUa 320:9ia<=114ttdl'-16û06:C0SUe Ml 
32ii:pl4=42D;idl*A600F:60SUB 320: plt41F:rfl 46016 sOSll 

I 320:pit^l:adl^601D:CaSt» 32Otplt:4O:tdl*i6028:Û0Sul 
320 

280 •otMhLOCATE 1,14:PBIBT 'Voulti rau imwr It (I MF 
ckltr iO/8)'*CHII(20»:iM»:MHILE BBOV MO HOVH 
J = L*ES»U«ITII:K»:tF h«=*t* THDt uv'ltUIIBKN 1.80, 
l7,2SiUCâTE l.liPBIBT 'Bût du flcilei •tOBH(20» :G0SUB 
79;V(MMJ t,80,B,2S:D*=tl 
200 LÛCATE l,l»:PBHff "Appirrtt far un touche pour uu* >JT 
tfttdtr U fieliiti •;UPPOi(bl):CAa AAWlBrSAïE M,*.!* 
00CHdlr,l»*ldU:L0CAT£ i.MtPBIBT 'Stwtftrdt tUtcbi 
(■.«tOBMtUl 



300 LOCATE 1.17IPB1HT «Dt rraMW <IUBl««CHBHt81ît« >BT 
OSUB 310îlF H»V TWM OS:WB:ELSE PBfiT.EKD 
310 M'-iWILE MOV MB} MOVlW'UWHilIBŒTDtB >PV 
WÊOSMÊ 

320 til = Hanwpl».«i:P0UE •dl,«*L('k>«RIM(«li.3.2» )JB 
jPOtt •dl*l,««.( a B"HIIBBt«iB.I,2lliBEniH 
330 L0C4TE 1.12îPBlBT *Mrt«9t d'tucutiM » )EU 
El*lcii,4J:B£TUBN 

340 BESTOtE 3S0:F08 l>BA300 TO IA32):B£A0 «tiPOKE I.VM. -H 

3» BAT* 3t ) uO,47,i8 < 3c,47,tt 1 00,c2,Oc,t3,cB f 32.l? ( «3 t 3 MB 
2 

360 DATA 26.«3.21.00.c0.rt.ff,0O,et,03.t3,23.7e,rt.0O.e >ZE 
■ 

370 DATA 2S.t3.c3.lS.t3.3t.00.eO )TJ 
380 BESTOSE 380:FÛB .^46000 TO MMUBjBEAO tt:POtX l.VAL jAC 
< •**+*• 1 :8ÉTf :B£T\HB 

3ÙU DATA U I 0O,C0 ( 2l,2cfiÛ,7E,2a,32,l4.6O.7A,ft,ÛÔ,a.2 >TW 
I 

400 DATA M.7E.47.FE.0l t a.lF ( 6O.ft.l2,I3.23.C3.0I.BO.Î >TV 

3 

410 DATA 7E.23.46.23, 12, 13, 10 ( FC,C3,OB.60,CB Kl 
420 BESTOtE 430:F(S l=ASFF2 TO kSFFF:B£M) t4:POKE l.VAL )IF 
{%*4>t):8En:KETUfM 

430 DATA 21,lB,cO,U,eO ( ht,Dl,2c > 00,td,M,c3,80,bt )IV 
440 BESTOSE 4M: FM t*BA300 TO BA30OU7:IEA0 AliPOKE I, >EC 
VAL4*l'*A«t:mT:IETUBM 

4S0 DATA 0fi.FF.16,FF,0E.O0,21,0O,u0.7E,B8.C2,l«,A3,0C,F >U 
E 

460 OATA 0O,CA.2B.A3.23.7O.FE,«,au«.A3,7C,FE,<f.C2.0 >tt 
9 

470 DATA A3.AF.7A,Bt.0A,2S.A3.Sl,S8. 10.08, 7B.32.W.A3.C >2E 
0 

480 BESTOtE 490.FDG l=tA400 TO U40(H83:IEA0 tt:P0a 1, )EP 

400 OATA 21.0O.CO,ll l 2»,60,C»,0E.A4,EB,S3,OO.A4.a>.0E.O MC 
1 

500 DATA 46.23. 7C,FE.OO.a.4F.A4.7E.BO.C2.27,A4.0C,7B,F >M 
E 

S 10 OATA FF.a,SA,A4.C3,10,A4 l 7B.FE,FF,a,42,A4.AF,70.0 m 
6 

S20 OATA 03,30.0F, 79,FE,0t,a.X,A4, 78.12.13, 7e,12.l3,C >TZ 
3 

S30 DATA 0E.A4,3E,FF.12.13, 70,12, 13, 7B,12.13 ( O.OE.A4.3 )fV 
E 

S40 OATA C8.32,3F,U.32,4C t A4,C3.27,A4.23.C3,42,M >BB 
SSO BESTOtE SSOtFQS t-ABEBO TO UE80»22tKAD tl:PKE 1, )F1 
«ALt«A*ttll:BEIT:IETulli 

560 DATA 21, FF.Bf. 11.^^,23,13, 7C ( FE,O0,Ca,lA,BE,a,B >ZH 
6 

570 DATA IE.2l,eO,BE,3fi,00,C9 >BZ 
580 BESTOtE 580:FÛfi t^UEBO TU UEBOMIsBEaD tliPOBE 1, >FD 
VAL('B-tt»ltMEn:BETutM 

580 DATA 21. 12,51. 11. 00.00,01, ÛO.OO.td.M.cfi >JF 
600 NBOC 2HIIBMB l.B0,l,2S:PBHiT 'BEDUCTOB VEB5I0M 5 )PA 
.2 - H.BOBOMTBE (CI 1868*tM»E 1,371:DBA« 638,0.1:HIH 
DOW 1.80,4.25:111 I.ISîBCTWW 
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1 * PILSEHTAT1M ALEATOIK « H.IWCWTtt 4 19» 

2 • 

10 BESTME »!FM i-HE» TO UEJ»*37;I&U> H:PÛO i.WU ■*-«■ 

20 MU 3€.M.i2.M.IE,06.«,C5,2».0a,IE,36.ZI,«,CO,l» 
30 MTA OG,6Mt.ÛÛ,M,lA,77,M.EB,O9.El,7C,FT,0O.2O,F5 
40 M» CI,10,£4,C«.£2.C8 



1 * AFFICHAS LATEEAL I H.WMCHATKE à 1969 

2 1 

10 DATA 21.00.CO.Il,00.60,06.BO.CS.ES.».06.l9.CS.ES.05 
20 MU « t M,U,77,3t%»,0C,67,3S,0e,M t 57,IO,F*,M,El 
30 MU 0l,50.00.00.B.M.O.ei.l0.E3,01.IJ.13.23.M,FF 
40 MU 10, FI, Cl, 10,03.0 

50 ES THE 10: F» I4i£00 TD UÉ»»S3:f£AÛ At:NXE l.VAL<U'«A 



i 1 

2 • 

10 MU 21,M,d>,ll,»,eO,U^ 77,23. 13. 7e,U 1 0O,«2.8B 
20 MU M.21,M,01,i5.«l,23,7t,li,00,c2,M.M,21,00,cÛ 
30 MU ll,75,tf,13,7»,U,OÛ,c2,»3.b«.7t.2l,77,23,?e,fi 
40 MU 00,c2,tO,M.e9 

50 FM I UOÛ TO UEB042.-BEA0 âl:PÛff l. ÏAt( »4'»âl);«IT 



1 ' 

2 • 

10 MU 11.00 t 60.2l.00.C0.ED.5F.O.FF,47.U.8Û. 77.23. 13 
20 MTA 7C,re,00,C2.a6,8E,Ûb,80 ) C5,2t,00,CO,ll, 00,60,06 
30 MU 4O.C5,«.0O.U ( K.CA ( U,K,M,23.l3.10.F6,Cl,10 
40 MU F0,CI,10,E4,C9 

50 FM KUE» T0 UEB0»52:KEAD AI:PME l.**XtU"U4JiKIT 



AFF1 



1710 TTPE 



1 ' 

2 ' 

3 • 
I » 

10 MU 21.00.60. U t 0O.C0,3f, 19, 18.0C, 01. 50, 00. 08. El. M 
20 MU EB,30 l Ft,00.28,27 f 06,08 l CS,E5,05,F5.06,50 > 7E,U 
30 MU 23.l3.10.fA,l8.1Ml,01.00.M,W.D.W.EI.Cl,IO 
40 MU E7,47,7*,K.40,S7,7C,D6,40,67,78,ll,CD ( CMl,Ofl 
50 MU FC.2J./C.FE. 00.26.02. I8.F8.FI, 01. 18,09 
60 FM t'UEOO T0 kBE60»î6:BEAD »i:f01 L.VAL(*i-i««>:HlXT 



1 • PRESENTAT l« 

2 * 

10 MU 21,00,CO,ll,CF,BF,U. 77,11,23, 7t,FE,00,C2,06,K 
20 MU 21. 00.01. 23. ES > El,7C,FE,0O.C2,93.BE,21. 00. C0.il 
30 MU CF.FT,t6.1A. 77, 78, 12.23, 18.0t.d0, FT.Û3, Z8,FE.ÙÛ 
40 MU C2.AC,IE,7C,FE,E0,C2.A2,BE,C9 
50 FM t-ABEflO T0 UES0»57:t£U »I:P(*E l.VALf U'*aiJ iCXT 



20:FM t=ttE60 T0 fcBEfl0<IÛ9:8£AD j»:P«£E l,V«LCft"» 



1 ' PRESENTAT 1 0** TÏPE SKWDC ST ■ 

2 4 

10 «ESTM 

•i);nen 

20 MU 21,00,CO,06, LB,CS,ES.06.0B.C5,es.06.2B.CS.7C,K 
30 MU 60,67,46, 7C,C6,U,C7,70.23.23.C1. 10, F0.CD.E3.K 
40 MU EI.CI,3E.M.M.67,l0.EI.E1.0l,5O.O0.tt.Cl.l0.K 
50 MU 21,8t,FF.06,i9,C5.ES,06,M.CS,E5,06,2fi,CS,7C,D6 
60 MTA 60.67.46.C6, 60.67,70, 23.23.C1,10,F1.CO,E3.K,EI 
70 MU CI,7C,N.M.i7,10.E2,El,Cl.I».K l S0,30,0t,a,tf 



1 * AFFICHAGE PU MOITIE 4 H.MKHATK k 1669 

2 • 

10 MU CO.C6.IE,ll,ÛO,6O,06,2a,C5,E5.OS t 06,l8,C5.ES.D5 

20 MTA 06,06, U l 77 t CS,ES,D5,01,4F,ÛO l 08,E3.0a,El l IA l 77 

30 MU 0l,El,U,X,M,K,67,3E,M,aA,57,IO,ES,Dl,El,ÛI 
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LE HACKER (version professionnelle] pour CPC 464/664/6128 

Encore une interface miracle de DUCHET Computers 1 

La version 4 0 du HACKER a été sccJamee par i* presse informatique des deuj côtés de la Manche f Consulte* * s 
Danes dessai elogieui des magazines *fançais AM5TAR-CPC et AMSTRAD CÉNT POUR CENT ' 
Maintenant ta version 7.0 professionnelle en FRANÇAIS est disponible ! 

Pour ceux qu> n'ont pas eu l'occasion de lire les fantastiques bancs d'essai, décrivons rapidement te HACKER : 

Le HACKER est une interface qui se branche en 2 secondes à lamère d'unCPCEUe «si doiee d'un interrupteur de validation/invalidation ainsi que d un bouton 
magique* En appuyant sur te boulon, vous tmerrompez les programmes à tout moment Plusieurs Otzaines de commandes sont awrs â wtre disposé pour 
mafttpgler' (e programme mierrompu 4 

vof-s travaille! duectemem en mémoire où vous etaminei. modifiez, desassembJez éditez, copiez, découpez, imprimez les programmes I 

Le taader d un programme vous intrigue ï Appuyez sur he bouton durant te cnargemenl ec Inspectera 1 

Vto menez dans tes jeux I Rajoutez des vies, modifiez la table des scores avec les PEEK et POKE du HACKER * 

Un logiciel nors de prix et ptomoe à mort n'est pas assez performant selon votre goût ? Un coup de HACKER et vous lui donnez la performance désirée I 

Dessous un programmeur sérieux ? La version professionnelle 7.0 du HACKER comprend un ASSEMBLEUR intègre ! 

L assembleur de la version 7.0 permet d'assembler directement et immédiatement en mémoire I Toute erreur est immédiatement détectée 1 

Tous ies codes standard ZlLOG ZÔO sont supportes 

L interface Le HACKER version 70 est te résultat de deux ans de travail et reenercttes par un leam de super programmeurs tranoa-ontanniques 

Le système opérationnel du HACKER es: en fiançais et réside entièrement à l'intérieur oe t interface Le HACKER comprend aussi un port dtatension pout 'el«* 

d autres peripnftf iques. 

Un large manuel détaille et explicatif en tançait accompagne te HACKER 7û 

Il est évident que pour utiliser correctement le HACKER il faut posséder certaines connaissances informatiques et savoir différencier un ZÔO o un camemoen 1 
Dans le cas a un CPC 6128 spécifie; s» ie ous d extension de î'orojnateur est mâle ou femelle SV P 

L'interface "LE HACKER" 

1 7,0 ne vaut que 



495,00 FF 



pce. compfrt 

|Pour etpècttion dos Europe «m* 30 FF SVP) 




FAITES CROIRE A VOTRE CPC 464 
QU'IL EST UN CPC 6128 ! 

Vous possédez un CPC 464 tvec lecteur 00 it e* »«vez d un CPC 5128 Plus ta peme de jeter »e 464 dans <a pouMfl» 

du voisin et de dépensa une fcytune 1 II vous suite Oe vous procure* ta CARTE TOOOS 

Encore une interface miracle de DUCHET Computers î 

La Carte F O.DOS se branche en deux secondes i l arriére du CPC 464 1 

Aucune iOLc!u r 6 n • connaissance en quoi que ce soit ne sont requises ' 

Vbus pressez un intemipteur et votre CPC 464 fonctionne en mode 6128 avec toutes les commandes du €128 à votre dtspch 
sition Finie la hantise d'avoir à deimu les variables Fîmes les trustions de* programmes qui ne 1 tournent ou avac 
«es CPC 6t28 ♦ Si vous avez omm programmes qu» ne fonctionnent qu'avec un CPC 464. pas de problème, pressez 
l'interrupteur dans I autre sens, m vous retournez en mode 464 1 

La Carie FO.DOS offre tous les avantages des 464 et 6iîS sans aucun de leurs ir^onveniems I 

Pour les programmes énormes et gourmands en mémoire, «ajoutez une extension mémoire DK TRONlCS de MK ou 256K 

et te bon vieux CPC 464 deviendra une roacnme professionnelle avec 1?8K ou même 32QK de menwe I 

U Cane FO-DOS comporte un port o extension oour relier d'autos périphériques. 

La carte FO-DOS est accompagnée d'une notice e^'cauve en français. 

« 420,00 FF 



La CARTE F0.D0S - «* 



port 

poui ■fMfari rwrs Europe ajouter 30 FF SV.P) 



La Hacter FO.OOS sont en stock et d*poniWes EXCLUSIVEMENT en ««e par correspondance 
chez DUCHET COMPUTERS lis ne sont pas en vente dans le» magasins. 

Envoyez vite votre commande ien Irançaisi à : 

DUCHET COMPUTERS 

51. Sain! George Road CHËPSTOW , NP6 SLA 
ANGLETERRE Tel. international + 44 -291 «5 780 
ENVOI IMMEDIAT LE JOUR MEME PAR AVION dans M monde entier 

REGLEMENT A L'ORDRE DE 'DUCHET COMPUTERS" pai • Mandat Poste International en Francs ■ Chèque personnel français bancaire ou CCP La Poste 
en Francs • EUROCHEQUE personnel en livres sterling (vous faites la conversion) • CHEQUE BANCAIRE en livres sterling compensai en Angleterre état* 
par votre banque • Car» de crédit internationale VISA , E UROCARD. MASTERCARD ACCESS (indiquez if de carte et date de valnwe mais n'envoyai pas te cartel 

HT ^ 

S* vous êtes pressé, passez votre commande par tflépnune.ÉN PARLANT EN FlttNÇAIS I 
Téléphone* a Caroline. Jean-Pierre ou Dididr au (indicatif international) ♦ 44 291 625 780 de 8 h à W n 
Nous acceotons tes commandes d&t îeieonone avec caries de crédit 





DUCHET COMPUTERS 

51, Salnl-George Road CHEPSTOW NP6 SLA 
ANGLETERRE • T« + 44 291 625 780 

EN EXCLUSIVITE : 

MATERIEL ET LOGICIELS EN FRANÇAIS POUR 
A MS T R A D.'SC H N E I DER 464/664/6128 A DES PRIX 
PLANCHER • 

PUBLICATION ASSISTEE PAR ORDINATEUR POUR CPC 6128 

(Las CPC 464*001/664 nécessitent une extension mèmotte DK Tronlcs 64K| 

OXFORD P.A.O. 

[Un FANTASTIQUE progiciel en FRANÇAIS pour créer tacitement vos mises en page 

' La disquette 3" comprend 350 Koaets ae programmes- Itchim. profits, icônes motifs, figures géométriques oordures, 
28 fontes de caractères, me aisément redehnissables 
Cmi facilement vos documents, tomes, dessins, icônes, etc 
Nègre; t«oe. vos copies d'écart personnelles, «le à vos documents 
Eomon copie et mouvement de blocs de travail entiers. 
Edition si création de caractères motifs, dessins, etc à un demi pixel prés 
Zoom, effets miroir, vidéo inversé, "télé en bas", etc. 

Compatible avec SOURIS Siren (et AMX), manettes ou davier et avec imprimantes matricules AMSTRAD (saut DMPt) EPSON et compares 
<fl rje type IBM 

Cop*es imprimées multiples, échelle à 100 «r, à 50 à 25 

Nombreuses possibilités, de impression légère rapide à l'impression de précision une aiguille' en ires haute résolution, 
Enlisaient en 'fartçdis Manuel ojmpiet vas de?af(j W\ 'Mnç L iis EMintm h L/tiliseï 

OXFORD PAO, sur disquette 3 pour CPC 6128 AC A A A CC V J 

(ou 464+DD1V664 avec 128K) ne vaut que ZSUjUU Tr port compris 

(Pour wo^Mion hors Europ e ajouter 10 FF SVP) 

BIG FLASH ER Plus de 200 Koctets ^ - : - > v! r ^icieis utilitaires en français, extrêmement simples a utiliser l 
*>ius do 130 options d*oicploratron 4 édition, rectiercha création, manipulais fnlormat»on compactage, formatage, archivage, cope gestood*lfnpr> 
manie creatton ce posters oe 8 pages programmation de louches calculais copies d écrans, double PEEK. double POKE. tri de données 
traceur, gestion de couleurs, »npul, call h analyses, etc 

Toutes les RSX peuvent être incorporées dans des programmes personnels La ptupan dos options comportent un envoi fecuitaM sur tmpi tmanie 
Compatible clavier, manette et souris AMX 

Enorme manuel en français, bourre d mmptes A A A A A rr 

BIG FLASHER (DISC 3") en français pour CPC 464/864/6128 ne vaut que ZUUjUU F F port compris 

1 1 M avion nors Europ e ♦ 20 FF SVP) 

TRANSFERTS CASSETTE - DISQUETTE 

NEMESIS EXPRESS 2 le progiciel de transfert universel 
Heureux propriétaire d'un lecteur de disquettes, avez vous un ou deux problèmes à trouver un logiciel de transfert extraordinaire pour archiver 
votre collection de cassettes sur des disquettes ? 

Ne vous tapez plus la tôle contre les murs 1 D'abord ça fait ma», et puis ça peut réveiller les voisins f , Procurez«vous NEMESIS EXPRESS 2... 
NEMESIS EXPRESS 2 comprend 109 programmes utilitaires sur les deu» faces d une disquette ' 
NEMESIS EXPRESS 2 possède un ^nlfleur" automatique qui vous indiquera la meilleure façon de transférer vos cassette* 
NEMESIS EXPRESS 2 est le plus puissant logiciel de transfert K7/DISC en Grande-Bretagne 
NEMESIS EXPRESS 2 est universel II transfère les cassettes nouvelles, récentes ou même anciennes I 

NEMESIS EXPRESS 2 pour 464*64*128 «s* taponitM an verston française II est accompagne d un manuel complet ei eatrémeme m détaillé 

NEHES1S EXPRESS 2 (Disc 3") tn français ne vaut que 200,00 FF port 

(Envoi avion hors Europe ♦ 10 FF SVP} 

Rjouuz 30 FF et nous joindrons les détails de transfert de itOO imWe çe« <j cas*. . . k NEMESIS EXPRESS 2. 

les produits ci-dessus sont en stock et disponibles EXCLUSIVEMENT en vente par correspondance 
chez DUCHET COMPUTERS Ils ne sont pas en vente dans les magasins 




\ (en fonçais) a : 

DUCHET COMPUTERS 

Si Saint-George Road CHEPSTOW - NP6 SU 
ANGLETERRE - Tél. * 41 • 291 625 780 
ENVOI IMMEDIAT LE JOUR MEME PAR AVION dans le monde < 

REGLEMENT A L ORDRE DE DUCHET COMPUTERS" par ■ Mandai Poste International en Francs • Chaque personnel français oancaire 
ou CCP en Francs * EUROCHEQUE personnel en livres sterling (vous faites la conversion) • CHEQUE BANCAIRE en livres sterling compensa- 
Ole en Angleterre établi par votre banque ■ Carte de cr*|nfj»naiio EUROCARO, MASTERCARD, ACCESS (indiquez rf de carte 

et date de validité, mais n'envoyet pas votre carte) WÊn M 

Si vous êtes pressé, passez votrlfflmanoe pat Téléphone EN PARLANT EN FRANÇAIS * 
Téléphonez à Caroline Jearvfterre ou Dtdw au (indicatif international) + 44 29i S25 780 de 8 h a 19 h 

Nous acceptons les commandes par téléphone avec cartes de créait. 



SUPERAMSTRAD-3D est le seul logi- 
ciel sur le marché permettant de 
gérer des Images aussi complexes que 
celles des figures 1 a à 1 c. 




Figures la, 1b, le 



Ces objets sont gérables de ma- 
nière relativement aisée dans de gros 
systèmes où l'on dispose à la fois de 
place mémoire et de vitesse d'exé- 
cution. En France la société Sogitec 
développe depuis une dizaine d'an- 
nées des simulateurs de pilotage, à 
vocation militaire, et de telles Images, 
engendrées en temps réel, le lecteur 
en a sans doute déjà vues à la télévi- 
sion. Dans ce cas l'ordinateur doit gé- 
rer un décor équivalant à une base 
de données représentant un paysage 
de 400 km par 400 km. Dans ce pays 
imaginaire ont été regroupées des ré- 
gions types allant du bord de mer bre- 
ton à la haute montagne alpine en 
passant par le désert saoudien, ce qui 
permet au pilote d'effectuer toutes 
les missions possibles. Dans ces décors 
on trouve des cibles types, urbaines 



ou semées en plein campagne. L'une 
d'entre elles est même un réacteur 
nucléaire qui est censé être attaqué 
par des missiles à haut pouvoir de per- 
foration. 

J'ai eu l'occasion de piloter un tel 
simulateur, ce qui est évidemment très 
impressionnant. Techniquement l'en- 
semble du décor est décomposé en 
facettes triangulaires. Est-ce à dire que 
l'ensemble de ces facettes sera géré 
à chaque instant par la machine en 
produisant une douzaine d'Images 
par seconde ? La puissance de l'or- 
dinateur n'y suffirait pas et cela repré- 
senterait une débauche d'opérations 
inutiles. Bon nombre d'objets sont «hors 
champ visuel». Par ailleurs il existe un 
effet d'horizon qui dépend de l'alti- 
tude. La Terre est ronde et à une alti- 
tude donnée nous n'en voyons 
qu'une partie. Supposons que ce dé- 



cor terrestre soit décomposé selon un 
atlas fait de cartes. Sur les figures 2a, 
2b, 2c on a représenté un avion vo- 
lant à des altitudes croissantes ZI , Z2, 
Z3 au-dessus du sol. - 

On volt que par l'effet d'horizon 
le pilote a vu successivement sur 6, 8, 
15 cartes. Comme sa perception est 
en fait bidimensionnelle on voit que 
le nombre de cartes perçues croît 
comme le carré de ces nombres. Dans 
le système Sogitec l'ordinateur éva- 
lue le nombre de cartes qui s'offriront 
à la vue du pilote et limite la gestion 
du décor à ces éléments. Sont éga- 
lement éliminées les cartes «hors 
champ», c'est-à-dire celles qui sont 
censées se trouver en dehors du 
champ visuel du pilote. La figure 3 
montre cette sélection des cartes si- 
tuées dans le champ visuel et corres- 
pondant à deux altitudes différentes. 





On volt évidemment plus de cho- 
ses de plus haut. Ce type de sélec- 
tion d'éléments du décor correspond 
à une GESTION PAR BLOCS D'OBJETS. 
Le décor Sogitec est un Immense bloc 
composé d'éléments, eux-mêmes dé- 
composés en facettes triangulaires. A 
partir d'un point de vue donné l'ordi- 
nateur sélectionne dans ce bloc un 
sous-bloc contenant les objets présu- 
més être dans le champ. On notera 
au passage que dans la mesure où 
l'ordinateur serait connecté à une 
plate-forme de guidage inertiel (cel- 
les qui équipent actuellement les mis- 
siles permettent d'avoir une précision 
de moins de quelques dizaines de 
mètres après un vol de plusieurs mil- 
liers de kilomètres) Il serait tout à fait 
possible d'envisager une synthèse 
complète du décor dans un vol réel, 
des terminaux graphiques se substi- 
tuant aux hublots de l'appareil. Utile 
par temps couvert. 

Dans les missiles de la dernière gé- 
nération le guidage final, qui corres- 
pond à une précision de l'ordre du 
mètre, s'effectue après un recalibrage 
par Identification radar de repères au 
sol dans la phase de rentrée. 
40 



Un peu partout dans le monde on 
travaille sur des simulateurs de missions 
spatiales, celles-ci allant du rendez- 
vous avec une station orbitale à la 
phase finale de la rentrée. Bien sûr 
l'ordinateur commande, dans un souci 
d'efficacité et d'économie, de lui con- 
fier toutes ces tâches, mais comme 
on sait qu'une panne reste toujours 
possible, les composants humains de 
la mission recevront un entraînement 
très poussé, en cas de défaillance du 
système de guidage et de contrôle. 
Cette précaution est totalement jus- 
tifiée par l'expérience. Il suffit de se 
souvenir du vol historique de John 
Glenn où celui-ci dut prendre le con- 
trôle d'un pilote automatique en plei- 
ne déroute et négocier lui-même son 
entrée dans la «fenêtre de rentrée». 
Le concept de mission extra-atmo- 
sphérique se généralisera sûrement à 
l'échelle de toute la planète dans un 
futur proche. Les ordinateurs devront 
donc travailler sur une base de don- 
nées contenant non seulement la 
géographie macroscopique de la pla- 
nète, mais aussi la structure détaillée 
de tous les astroports utilisables. La ri- 
chesse descriptive des objets sera fort 



différente dans les deux cas. Lors- 
qu'une navette effectuera son appro- 
che, le système de synthèse d'ima- 
ges travaillera d'abord sur la base de 
données macroscopique, avec une 
résolution, disons, de l'ordre du kilo- 
mètre. Puis, en phase d'approche on 
passera sur une résolution de l'ordre 
du mètre, correspondant à une au- 
tre base de données. SI l'opération 
est effectuée correctement l'obser- 
vateur n'aura même pas conscience 
de ce changement de base de don- 
nées. 

Un tel tour de passe-passe est éga- 
lement un des objectifs des logiciels 
de CAO de la seconde génération. 
Prenons par exemple le cas d'un tra- 
vail architectural, A grande distance 
les fenêtres de ce castel seront de sim- 
ples rectangles alors qu'un zoom en 
révélera les détails. Au passage on au- 
ra simplement changé de description , 
en passant du macroscopique au mi- 
croscopique. Voirfigure4etS. 

Toutes ces opération : élimination des 
hors champ, changement de niveau 
de description, appellent une struc- 
ture de bloc. 



LA STRUCTURE 
DE BLOC 

Un objet est un ensemble de points 
chaînés, plus quelques indications sur 
le type de cet objet. Les points cor- 
respondent aux fichiers : 

XT(IJ) 
YT(U) 
ZT(U) 

Le nombre de chaînes dans l'ob- 
jet étant N(l), J est l'indice du point 
sur la chaîne et I l'Indice de la chaîne 
dans l'objet, une chaîne pouvant être 
une facette. Le registre K sera l'indice 
d'objet dans un bloc BLS. L'objet est 
alors repéré dans le bloc par EL$(K) 
(c'est le K 1 *"" 6 élément du bloc). 

On aurait pu songer à Introduire 
des fichiers comme : 

XT(K,U) 
YT(K,U) 
ZT(K,U) 

N(K,I) 

Il aurait suffit d 'ajouter un flag F(K) 
consignant la qualité «vu» ou «non vu» 
de l'objet. Mais dans un petit système 




on se heurterait immédiatement à la 
place mémoire. Si nous nous repor- 
tons à la dernière version de SUPER- 
AMSTRAD-3D il vient : 

DIMXTC 35.12) EL$(19) 

On a donc des blocs ayant une 
capacité de 20 objets, lesquels com- 
portent potentiellement 36 chaînes de 
treize points, décrits par trois coordon- 
nées, soit un total de20x36xl3x3 = 
28080 données numériques, totale- 
ment ingérable par un 64 K ! Et pour- 
tant, lorsqu'on contemple la figure 1 b 
ce tore nous semble rustique. Or cet 
objet relativement simple possède dé- 
jà 144 faces I 

C'est cette croissance vertigineuse 
du nombre des données qui nous con- 
traint à une stratégie de fragmenta- 
tion systématique . On utilise alors les 
capacités du lecteur externe. Mais là 
encore, on est vite en limité. Vu sous 
cet angle SUPERAMSTRAD-3D n'est 
pratiquement plus améliorable. . Si un 
lecteur qui dispose de la disquette logi- 
ciel en fait l'expérience, certaines sec- 
tions de programme sont bourrées 
comme des oeufs. Certains, qui ont 
cherché imprudemment à Intervenir 
dans des sections comme MOD1, 
MOD2 ou DES ont obtenu des cafoui- 
llages au niveau des pages-écrans. 
On atteint en effet là des encombre- 
ments maximaux de mémoire cen- 
trale. Pour créer de nouvelles options 
et sous-options, il faudrait opérer de 
nouveaux spllttings avec des chaîna- 
ges à travers l'Instruction CHAIN, Mais 
alors c'est la disquette qui crie grâce. 
SUPERAMSTRAD-3D est bien une sorte 



de maquette destinée à illustrer didac- 
tlquement les arcanes des gros sys- 
tèmes. 

Avec des systèmes comprenant 
256 K ou 512 K de mémoire centrale, 
plus une possibilité de fonctionnement 
sur mémoire virtuelle et un disque dur 
on achoppe sur des possibilités bien 
supérieures. Mais ceci, comme dirait 
Kipling, est une autre histoire.... 



COMMENTAIRES 
SUR LE LISTING 

Le fichier bloc sera BL$ . Il contien- 
dra un certain nombre d'informations, 
outre les noms des fichiers objets 
EL$(K). L'indice K sera l'indice des ob- 
jets dans le bloc, et ira de O à E. Un 
bloc contiendra donc ( E + 1 ) objets. 

Dans le MENU nous mettrons une 
option : 

60 PRINT «e-Gestion de blocs d'objets». 

La ligne de dispatching : 
230 ON C GOSUB 9000. 13000, 8000, 
5000, 2-1000, 22000. 64000, 64000, 
10000,20000, 

nous enverra au sous-programme 
21000. Celui-ci comportera le sous- 
MENU ci-après : 

a-Créer un bloc d'objets 
b-Charger et lire un fichier bloc 
c-Dégraisser un bloc 
d-Détruire un bloc 
©-Copier un ensemble standard 
f-Copier un bloc et ses éléments 



g-Détruire un bloc + objets 
h-Compacter bloc 

1- Fusion blocs 
j-Rafraîchir un bloc 
k-Fusion sur bloc 

0 - CREER UN BLOC D'OBJETS 

Renvoie à la boucle de saisie con- 
tenue dans le sous-programme 1 000. 
Le contenu du fichier BLOC est lisible 
dans le sous-programme de stockage 
6000. Reproduisons les instructions de 
stockage. 

FOR K = O TO E 
PRINT , 9 , EL$(K) 
PRINT # 9. TYPE(K) 
PRINT , 9 . GX(K) 
PRINT t 9 , GY(K) 
PRINT # 9 . GZ(K) 
PRINT # 9,RE(K) 
NEXTK 

EL$(K) est le nom du fichier objet. 
TYPE(K) est son type. Nous savons que 
les objets sont classés en quatre ty- 
pes : 

1 - Fil de fer 

2- Graffiti 

3- Coque 

4- Solide 

Les quantités GX(K). GY(K). GZ(K) 
seront les coordonnées du centre de 
gravité et RE(K) le rayon du cercle 
d'encombrement lié à l'objet, auto- 
matiquement calculés lors du stocka- 
ge de tout objet dans la routine 44000. 
De manière à pouvoir disposer de ces 
renseignements le programme, après 
chaque nouvelle définition d'un ob- 
jet, devra charger celui-ci pour préle- 
ver au passage TYPE(K), GX(K). GY(K), 
GZflO. RE(K). 

Supposons que nous ayons en mé- 
moire les objets MAISON, MAIRIE, ECO- 
LE et que nous voulions à partir de 
ceux-ci définir un bloc VILLAGE. La 
séquence sera : 

e-Gestion de blocs d'objets 

a-Créer un bloc 

Nom du bloc ? VILLAGE 

Nombre d'objets? 3 

Objet numéro 1 

? MAISON 

Je charge MAISON 

Objet numéro 2 

? MAIRIE 

Je charge MAIRIE 
Objet numéro 3 
? ECOLE 

Je charge ECOLE 
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Je stocke le bloc VILLAGE 

Le stockage s'effectue à travers 
le sous-programme 6000. d'une lec- 
ture aisée. Il y a ensuite retour au MENU 
PRINCIPAL. 

Vous voyez qu'à cause des Indis- 
pensables procédures de charge- 
ment vous ne pouvez pas créer un 
bloc composé d'objets qui ne figu- 
rent pas sur la disquette. Si vous pos- 
sédez déjà la disquette SUPERAMS- 
TRAD-3D, pas de problème, utilisez 
alors les nombreux objets qu'elle con- 
tient, sinon créez-en à l'aide des ou- 
tils logiciels présents dans ce program- 
me (Option a-Créer un objet). 

Lorsque vous aurez achevé cette 
opération de réalisation de bloc vous 
verrez en bas et à droite de votre 
écran apparaître deux messages : 

Bloc résident 

VILLAGE 

Objet résident 

ECOLE 12 ch. 

l'objet résident sera le dernier objet 
chargé. 

0 - CHARGER ET LIRE 
UN BLOC D'OBJETS 

Représente l'opération inverse. Il 
suffira de spécifier le nom du bloc et 
le chargement s'effectuera à travers 
la section 7000. La sous-optlon renvoie 
au sous-programme 2000 qui renvoie 
lui-même au sous-programme 3 1 000. 
A travers celui-ci l'ordinateur explore 
son fichier BLS. SI celui-ci est vide la 
machine demandera de spécifier un 
nom de bloc. Sinon elle présentera le 
message : 

LECTURE BLOC 

Bloc résident VILLAGE 

On garde ? 

Au cas où II n'y a pas de bloc rési- 
dent on aura la séquence : 

e-Gestlon de blocs d'objets 
b- Charger et lire un bloc 
Nom du bloc ? VILLAGE 
Je charge le bloc VILLAGE 

Bloc VILLAGE 



MAISON Solide 
ECOLE Solide 
MAIRIE Coque 

Une pression sur une touche ren- 
verra au MENU PRINCIPAL. 

0- DEGRAISSER UN BLOC 

Renvoie au sous-programme 
28000. Ce sous-programme permet de 
supprimer un objet d'un bloc, à tra- 
vers un simple jeu d'indices. Voyons 
comment cette sous-option fonction- 
ne, à travers la séquence : 

e-Gestion de blocs d'objets 
c-Dégralsser un bloc 
Nom du bloc ? VILLAGE 
Je charge le bloc VILLAGE 

1- MAISON Solide 

2- ECOLE Solide 

3- MAIRIE Coque 

Numéro de l'objet à supprimer ? 2 
Je stocke le bloc VILLAGE 

SI on cherche à lire maintenant le 
bloc VILLAGE on verra apparaître : 

1 - MAISON Solide 
2- MAIRIE Coque 

0 - DETRUIRE UN BLOC 

Cette sous-optlon ne présente pas 
de difficulté. Elle renvoie bizarrement 
à une adresse 22400. Disons que le 
sous-programme 22000 décrira les ma- 
nipulations effectuées sur la disquette 
concernant les fichiers (les afficher, les 
renommer, les supprimer). 

0- COPIER UN ENSEMBLE 
STANDARD 

Cette sous-optlon ne sera pas com- 
mentée. Le bloc STANDARD fera l'ob- 
jet d'une leçon spéciale. Disons que 
tout programme de CAO comporte 
un nombre assez Important d'objets 
standard, manlpulables à souhait, 
regroupés dans un bloc STANDARD. 

0- COPIER UN BLOC ET 
SES ELEMENTS 

Cette sous-option sera fort com- 
mode pour transférer un ensemble 
d'objets d'une disquette à une au- 
tre. L'opération est ici automatisée. 
La lecture de cette section 4000 ne 
présente pas de difficulté particulière. 
SI l'on possède un deuxième lecteur 
on pourra aisément modifier ce pro- 



gramme pour opé'e' jTe recopie 
d'un lecteur à l'autre. I tour simple- 
ment se rappeler que te boscutement 
sur le lecteur supplémenta/e s effec- 
tue à l'aide de l'Instruction IB et le 
retour vers le lecteur principal à l'aide 
de IA. On aurait ainsi par exemple : 

4070 PRINT»Je charge l'objet « ; EL$(K) : 
IA : GOSUB 5020 

4090 PRINT «Je stocke l'objet « ; ELS(K) : 
IB: GOSUB 8025 

Les messages de changement de 
disquettes n'étant plus nécessaires. 

0 - DETRUIRE UN BLOC 
W + OBJETS 

Encore une sous-option qui sera fort 
utile pour faire le ménage sur une dis- 
quette. Attention à ne pas détruire des 
objets utiles, regroupés accidentelle- 
ment dans un «bloc de travail». La lec- 
ture de cette sous-option ne pose pas 
de difficulté. Tout sera basé sur les 
ordres de destruction des fichiers. 
Destruction objet : IERA, ELS(K) 
Destruction bloc : IERA. BLS 

0 - COMPACTER UN BLOC 

Le compactage d'un bloc ne sera 
possible que si on peut regrouper tous 
les objets d'un bloc selon un objet 
unique. Dans cette routine 42000 la 
méthode utilisée est la suivante. En 
42020 on charge le premier objet du 
bloc, c'est-à-dire ELS(O). Le sous-pro- 
gramme de chargement débute en 
5020. 

On va ensuite charger les objets 
suivants (de K = 1 à K = E ) et les met- 
tre bout à bout, par jeu d'Indices. On 
va donc lire les données caractéristi- 
ques d'un objet, dans l'ordre. 

4050 INPUT, 9,TYPE(K). GX(K),GY(K). 
GZOO.RE(K). Ll 

L'effectif de chaînes d'un nouvel 
objet candidat à une fusion est con- 
signé dans le registre Ll . alors que 
l'effectif de chaînes de l'objet ELS(O) 
est dans le registre L. On sait que l'ef- 
fectif global doit être limité à 36 chaî- 
nes (L Inférieur ou égal à 35). Cette 
FUSION ne sera opérée que si L + Ll 
reste inférieur à 35, sinon le programme 
délivrera un message signalant l'Im- 
possibilité du compactage. Dans le 
cas contraire la mise bout à bout se 
fera en Incrémentant simplement le 
registre L (ligne 42080 dans la séquen- 
ce cl-après) : 
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42070 FOR I = 0TO Ll 

42080 L = L + 1 : INPUT # 9 , N(L), AV(L) 

42090 FOR J = 0TO N(L) 

42100 INPUT 9 # ,XT(LJ) 

421 10 INPUT 9 # ,YT(U) 

42120 INPUT 9 # .ZT(LJ) 

42130 NEXT J : NEXT I 

0 - FUSION DE BLOCS 

La section MOD1 va se trouver, lors- 
que nous l'aurons achevée, terrible- 
ment chargée. II a donc été néces- 
saire d'utiliser à fond le spllttlng. Cette 
tâche de fusion a donc été reportée 
dans la section MOD2. pour alléger 
MOD1 . Les opérations de fusion, dans 
la section MOD2, correspondent à 
l'option 8. On effectuera donc ce rac- 
cord en écrivant : 

21090 IF C = 90R C=11THENC = 8: 
CHAIN «MOD2 

0- RAFRAÎCHIR UN BLOC 

Cette gestion du décor par blocs 
va permettre toutes les opérations 
géométriques possibles : TRANSLA- 
TION. ROTATION. AFFINITE, HOMOTHE- 
TIE, SYMETRIES. Les objets subiront donc 
successivement ces opérations à tra- 
vers une boucle d'Indice K . Mais à 
ces nouveaux objets «manipulés» de- 
vront correspondre de nouvelles va- 
leurs des coordonnées du centre de 
gravité GX(K). GY(K). GZ(K) et du rayon 
d'encombrement RE(K). Une solution 
consisterait à recalculer ces quanti- 
tés après chaque manipulation, par 
simple appel de la routine 44000. Mais 
cela risquerait de prendre un peu de 
temps, car il faudrait à chaque fois 
restocker le fichier-objet ELS(K). On a 
donc créé cette sous-option qui re- 
met tout cela en place en une rois, à 
travers une boucle en K, en restockant 
les objets. 

0 - FUSION SUR BLOC 

Cette opération consiste à ajou- 
ter un objet à un bloc. Toujours à cause 
des problèmes de place nous avons 
rejeté cette sous-section dans MOD2, 
à travers une opération de chaînage 
(ligne 21090). 



CONCLUSION 

La sous-section de gestion de blocs 
est évidemment assez riche. Mais cet- 
te stratégie des blocs est une des clefs 



de notre logiciel (et de tous les logi- 
ciels de CAO en général, où on la re- 
trouve, sous une forme ou sous une 
autre). Elle permet en particulier d'évi- 
ter de faire des erreurs. Supposons que 
nous voulions par exemple créer un 
objet qui soit une maison, avec des 
murs, une toiture, des fenêtres et une 
porte. Dans la disquette SUPERAMS- 
TRAD-3D se trouvent des éléments 
STANDARD très utiles pour ce genre de 
travail. Nous pourrons par exemple 
appeler un objet CUBE et le déformer 
selon un parallélépipède à l'aide de 
plusieurs affinités, suivies d'une trans- 
lation. Nous stockerons cet objet en 
l'appelant par exemple MURS. 



Figure 6 : 
p>i Transformation du CUBE 



Puis nous appellerons un objet TOIT 
A FAITE MEDIAN, appartenant au fi- 
chier STANDARD ( qui sera traité dans 
une leçon ultérieure ). Sur la disquette 
cet objet correspond au fichier TOI- 
Ta . Nous effectuerons également des 
opérations d'affinité et de translation. 
Une de ces affinités permettra par 
exemple d'aplatir cette toiture con- 
venablement. Cet objet manipulé se- 
ra stocké sous l'appellation TOIT. 




Figure 7 : Transformation de la toiture. 



Même chose pour la ou les fenê- 
tres du bâtiment, restockées sous l'ap- 
pellation FENETRE1 , FENETRE2. Idem 
pour un objet PORTE. 

Nous créerons alors un bloc MAI- 
SON contenant tous ces objets. II nous 
sera alors loisible de produire un des- 
sin en perspective de ce bloc, ou un. 
plan trois-vues, à travers la section DES, 
pour vérifier que ces objets sont bien 
à leur place. 




Figure 8 : Dessin du bloc MAISON 



Comme cet objet ne contient 
qu'un nombre limité de chaînes on 
pourra regrouper les éléments de mê- 
me nature (MURS et TOIT sont des so- 
lides) en créant un bloc intermédiaire 
B contenant MURS et TOIT, que l'on 
compactera Immédiatement selon 
l'objet BATIMENT. On pourra alors re- 
définir le bloc MAISON qui ne com- 
portera alors que les objets : 

BATIMENT 
FENETRE1 
FENETRE2 
PORTE 

En compactant l'ensemble d'ob- 
jets MURS et TOIT nous avons simplifié 
le traitement ultérieur de ce décor. 
Mais nous ne saurions compacter 
maintenant des objets comme BATI- 
MENT ( solide ) et les suivants, qui sont 
des graffitis . A moins que nous ne re- 
noncions à l'élimination des parties 
cachées. 

Mais, pour l'observateur perspi- 
cace, II est tout à fait possible de réa- 
liser un compactage provisoire pour 
simple vérification de la qualité du tra- 
vail d'assemblage. Revenons au stade 
où le bloc MAISON est composé de 
MURS, TOIT, FENETRE1 , FENETRE2. POR- 
TE. Si nous demandons un compac- 
tage de ce bloc cette opération n'al- 
térera nullement les objets concernés. 
Le programme va simplement créer 
un super-objet composé de la fusion 
de tous ceux-ci. Ce fichier restera pré- 
sent en mémoire. Nous pourrons alors 
tirer une Image de cet ensemble, sim- 
plement en appelant l'option k-Voir. 
que nous connaissons déjà. SI tout pa- 
raît en place nous pourrons revenir à 
la gestion par bloc sans stocker ce 
fichier provisoire qui ne nous aura ser- 
vi que pour cette vérification, mais qui 
nous aura permis d'éviter de définir 
le point de vue, puisque Voir (qui ne 
peut s'appliquer aux blocs) en pro- 
duit un automatiquement. 

Jean-Pierre PETIT 
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VOIR 



>IG 

>xr 
>xj 

>ZN 



>HA 



1120 ZAR£TE1=ZT(I,1)-ZTU,0) 
1130 XARETE2=XT(1,2)-IT(1,1) 
1140 YARETE2=YT(I,2)-YT(I,1> 
1150 ZARETE2=ZT(I,2)ZT(1,1) 
1160 NX=-YARETE2iZARETEmARETEHZARETE2 
1170 HY=-ZAÏETE2iïA8ETEl+ZAiETEHIAHETE2 
1180 NZ=-XARETE2»YARETEUIARETEUYARETE2 
1190 PSCAUiBE=(IGFACETTE-XM)iMIMYGFACETTE-YH)iHY*(ZGF >ZN 
ACETTE-ZH) »NZ 

1200 IF PSCALAIRE>=0 THEM ELIHFACETTE=1 >JF 

1999 RETURN >HB 

2000 BEH Objet déjà présent en KMlre >GT 
2005 VlRTUELLES=0 >HT 
2010 CLS:LOCATE 8, 12:PBS«T"Partiea cachées ellilnees ?» >BÎ 
iGOSUB 6S020:IF COIS THEM 2999 

2015 CLS:L0CATE 9,12:PBll(T«avec arêtes virtuelles ?":G0 >JU 
SUB 65020:1F C=15 THEH VIBTUELLES=1 

2020 INTERACTIONS >PD 
2030 CLS >2E 
2040 1F TYPE(K)=0 THEM PRINT'TYPE DE L'0BJET:PRINT:PR1 )YW 
MT"1-Fi I -de-ler" :PBlliT"2-Graf f iti" :PilMT"3-Coque" :PBIHT 
•A-SolideVPRlN^GOSUB 65000:TYPE=C:G0SUB 62000 
2050 IF TYPE(K)=1 OB TYPE(K)=2 THEM GOTO 2999 >LA 
2060 IF TYPE(K)=3 THEM CLSiPBlMT'Un Instant, Je classe 
■es facettes... 1 : GOSUB 34000:G0SUB 62000:G0SUB 36007:G 
0T0 2150 

2070 FOB I - 0 TO L 



>GQ 



>FC 



2080 EL I HF ACETTE = 0 : GOSUB 1000:1F ELIHFACETTE=1 THEM 214 >BH 



1 BEH (Super) VOIS 16 tars 89 >UL 

2 IF FD - 0 THEM CLS : PRlNT'Pas d'accès direct a VOIR. >DA 
..':PBINT:PBINT"Je vous renvois sur HODl...":uA:BUM , r10D 

r 

5 CLS : LUCATE 17,12 : PRINT'VOIR..." >0L 

7 IF L ;-l THEM PRlNT-.PRINT'Pas d'objet résident, reto >UF 

ur sur hODl....":EL*=":C=0:CHAlH"r10Dl* 

10 GOSUB 44000 >PC 

20 BÛBDEB 26ifiND:CLS >PH 

25 1F EL» <> " THEH LOCATE 25,21:PBlMT , 0bjet résident" >ZD 

:L0CATE 25,23:PBINT ELI: LOCATE 25,25:PB1MT TYPE* 

30 LOCATE 13,10 : PB1MT" Desirez-vous un trace du tri >VQ 

edre ?':G0SUB 65020: IF C=15 THEN TBIEDRE=1 ELSE TBIEOBE 

-0 

40 CLS:LOCATE 6, 10:PRINT"Dessin facette après facette ? >VT 
": LOCATE 7,12:PRINT"ltacettes virtuelles en bleu)":G0SU 
B 65020:1F C=15 THEM FACETTE =1 ELSE FACETTES 

50 GOTO 7000 >ZA 

1000 'FACETTE VUE ? >XD 

1010 XGFACETTE : 0:YGFACETTE=0:ZGFACETTE=0 >HL 

1020 FOB JJ=0 Tû N(I)l:'Calcul CG facette >QT 

1030 IGFACETTE=XGF ACETTE* XT ( I , J J ) >EJ 

1040 YGFACETTE=YGFACETTEtYT( I , JJ ) >EM 

1050 ZGFACETTE-ZGFACETTE*ZT ( 1 , JJ ) >ET 

1060 NEIT JJ >DK 

1070 XGFACETTE î XGFACETTE/N( 1 ) >AE 

1080 ÏGFACETTE=YGFACETTE/N( I ) >AH 

1090 ZGFACETTE=ZGFACETTE/N(I) >AL 

1100 XARETEI=XT(I,1)IT(I,0) >IY 

1110 YARETE1=YT( 1.1) YT( 1,0) >IC 
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>HL 
>CF 
>TV 
>U 
>LY 
>CG 



):IF C=32 THEN CALL LA000:PBI >PB 



2090 FOB J:0 TO MCI) 
2100 HE=0 

2105 IF J>AV(I) THEM CÛ=1 

2107 1F VIBTUELLES=1 AMD J<=AV(I) THEM C0=2 

2108 IF VIRTUELLES -0 AMD J<=AW(I) THEN C0=0 
2110 GOSUB 15000 
2120 NOTT J 
2140 HEXT I 

2150 SOUND 1,50:G0SUB 6 
NTt8:PBINTI8 

2999 RETURN >HC 

3000 'FENETBAGE >IF 
3010 H0RSchaip=0 >HP 
3020 1F XE>0 AMD XE<639 AND YE >0 AND YE (399 THEH 3999 >TH 

3030 1F XE>0 AND XE < 639 AND YE > 399 AND BE > ( TE - >DB 
399 ) THEN 3120 

3040 IF XE>0 AND XE < 639 AND YE < 0 AND RE > - YE THEN >VC 

3120 

3050 1F IE<0ANDYE>399ANDRE> SQR ( IE»IE ♦ (YE >VJ 
- 399)KYE-399) ) THEM 3120 

3060 IF XE < 0 AND YE < 0 AND RE > SQR ( XEHE+YEiYE) T >AJ 
HEN 3120 

3070 IF IE < 0 AMD YE > 0 AND YE < 399 AND RE > - IE TH >VT 
EN 3120 

3080 IF XE > 639 AND YE > 0 AND YE < 399 AND RE > (XE - >DU 
639 ) THEN 3120 

3090 IF XE > 639 AND YE < 0 AND RE > SQR ( YE i YE » (I >«A 
E - 639 )KXE - 639) ) THEN 3120 

3100 IF XE > 639 AND YE > 399 AND RE > SQR ( (IE - 639) >RC 



•(X£ - 639) ♦ (YE - 399>«<YE - 389) ) THEN 3120 




15040 IL=XT(1.J)-Xr1 


>PP 


3110 H0RSchaip=l 


>HB 


15050 ÏL=YT(I,J)-YH 


>PU 


3999 RETURN 


>HD 


15060 ZL=ZT(1,J)-ZH 


>PY 


7000 BEH Bepresenter un objet 


>ÏT 


15090 IA=IHXU*YLiïU+ZLiZU 


>XI 


7010 AN * 20 


>KH 


15100 YA=XL«XV*YL«YV+ZLiZV 


>XT 


7040 XM - GI(K) ♦ RE(K) i 3.5 


>TQ 


15110 ZA=XLHU+YLiYU+ZL»ZU 


>Xï 


7050 YH = GY(K) ♦ fiE(K) « 2.5 


>TT 


15121 IF XA=0 AND YA=0 AND ZA=0 THEN ZA=0.OOi 


>KJ 


7060 ZH = GZ(K) ♦ fiE(K) I 1.5 


>TV 


15122 BO = SQR(YAiYA*ZA«ZA) 


>YF 


7080 XG = GX(K):YG=GY(K):ZG=GZ(K) 


>BD 


15125 IF XA=0 THEM B=90:G0T0 15127 


)AT 


7090 CX = XG - IN : CY = YG - YH : CZ = ZG - ZH 


)EV 


15126 B=ATN(fiO/XA):B=BH80/PI 


>YD 


7100 DD = SQR (CHCX ♦ CY«CY ) 


>VF 


15127 IF XA<0 THEN B=B*160 


>TK 


7110 IF DD = 0 AND CZ > 0 THEM TE = 0 : Kl - PI / 2 : 


G >UU 


15130 IF YA=0 AND ZA=0 THEN A=90:G0T0 15180 


>JB 


0T0 7210 




15140 IF ZA=0 AND YA >0 THEN A=-9Û:GOTO 15180 


>KN 


7120 IF DD = 0 AND CZ < 0 THEN TE - 0 : Kl *-PI / 2 : 


G >VJ 


15150 IF ZA=0 AMD YA<0 THEN A=9O:GÛT0 15180 


>JC 


OTO 7210 




15160 A=-ATN(YA/ZA):A=A«180/PI 


>YZ 


7130 Kl « ATM (CZ/DD) 


>NJ 


15170 IF ZA<0 AND YA )0 THEN A=A-180 


>AD 


71*0 IF CX : 0 AND CY > 0 THEN TE = 1.57 : GOTO 7210 


>LQ 


15172 IF ZA <0 AND YA<0 THEN A=A«180 


>AJ 






15174 IF ZA <0 AND YA =0 THEN A=180 


>ZN 


7150 IF CX = 0 AND CY < 0 THEN TE =-1.57 : GOTO 7210 


>HU 


15180 X=B*SlN(AtPl/180):Y=B«.COS(A«Pl/180) 


»CF 


7160 TE = ATN (CY/CX) 


>MH 


15240 XE=313tXi300/AM 


m 


7170 IF CX < 0 AND CY > 0 THEM TE = PI » TE 


m 


15250 YE=20Û+Yi300/AH 


>pj 


7180 IF CX < 0 AND CY < 0 THEM TE = PI ♦ TE 


>CJ 


15255 IF J=0 THEM PLOT XE.YE.CO ELSE DBAU XE,YE,CO,0 


m 


7190 IF CX < 0 AND CY = 0 THEN TE = PI 


>ZM 


15999 BETURN 


>PF 


7200 IF CX = 0 AND CY < 0 THEN TE = - Pl/2 


>CT 


17000 BEH TRACE TRIEDRE 


>TQ 


7220 BEH 


>AC 


17005 CO » 3 


>LD 


7230 CT = COS (TE) : ST = SIN (TE) 


>IC 


17010 OPEMIN'TRIEDRE" 


>RD 


72*0 CK = COS (Kl) : SK = SIN (Kl) 


>XY 


17020 INPUTI9,C0(K),GX.GY.GZ,RE,L 


>CB 


7250 XU - CKtCT : YU = CK«ST : ZU=SK 


>AH 


17030 FOR 1 s 0 TO L 


>LP 


7260 XV s - ST : YV = CT : ZV = 0 


>UH 


17040 IHPUTt9.N(l),AV(l) 


>TU 


7270 XU = - SK«CT : YU = - SKiST : ZH s CK 


>CC 


17050 FOR J = 0 TO N(l) 


>NE 


7280 GOSUB 62000 


>EB 


17060 IMPUTI9.XT(1,J),YT(I,JI,ZT(I,J) 


-'GL 


7285 IF FACETTEM THEN GOSUB 19000 


>BB 


17070 GOSUB 15000 


>LX 


7290 IF TRIEDR£=1 THEN GOSUB 1*000 : GOSUB 17000 : GOT )CX 


17080 NEXT J : HEXT 1 


/NU 


0 18000 




17090 CLOSE IN 


>0H 


12000 BEH Objet delà présent en moire 


>HD 


17999 BETURN 


>PH 


12010 C0=1 


>JK 


18000 REH RECHARGER OBJET 


)UF 


12020 FOB 1 - 0 TO L : FOB J = 0 TO NU) 


>AH 


18005 CO = 3 


;LE 


12025 IF J<=AV(1) THEN CÛ=2 ELSE C0=1 


>CA 


18010 OPENIN'SAUVÛBJ* 


>Sfi 


12030 GOSUB 15000 


>LH 


18020 1HPUTI9,C0(K),GI(K),GY(K),GZ(K),BE(K),L 


;PA 


120*0 NETT J:NEXT 1 


>NZ 


18030 FOR 1 = 0 TO L 


>LQ 


12050 C=0 


>AD 


18040 ]NPUTI9,N(l),AV(l) 


>TV 


12060 SOUND 1,50:G0SUB 65020:1F C»=" ■ THEN CALL IAOOO: >TC 


18050 FOR J = 0 TO N(l) 


>HT 


PBINTI8:PBIHTt8 




18060 INPUTI9,XT(I,J),YT(I,J),ZT(I,J) 


>GM 


12070 GOSUB 2000 


>CG 


18080 NEIT J : NEXT 1 


>NX 


13000 SOUND 1,200 : CHAIN'HODl' 


>Ifi 


18090 CLOSEIH 


>UJ 


13010 CHAIN'Hûûl' 


>LU 


18100 ÙERA.'SAUVOBJ" 


>qy 


1*000 BEH SAUVEGARDE ET DESSIN DE L' OBJET BESIDENT 


>cu 


18110 C = 0 


>AK 


1*005 CD s 1 


>KJ 


18115 SOUND 1,100 


>LZ 


1*010 OP£NOUT■SAUV0BJ• 


>TH 


18117 SOUND 1.50.-G0SUB 65020:1F «=• ■ THEN CALL «000: 


->ÎH 


1*020 PBINTt9,C0(K),GX(K),GY(K),G2(K),BE(K),L 


;PT 


PBINTIB:PB1NTI8 




1*030 FOB I = 0 TO L 


>LL 


18118 GOSUB 2000 


■>DF 


1*0*0 PRINTt9,N(l).AV(l) 


>TH 


18999 CHAIN'HODl* 


>HW 


14050 FOR J = 0 TO N(l) 


>NN 


19000 'DESSIN FACETTE APRES FACETTE 


>DF 


1*060 PBINTI9,XT(1,J).YT(I,J).ZT(IJ) 


>GE 


19010 FOR 1=0 TO L 


>LE 


14065 GOSUB 15000 


>Lr 


19015 CLS 


,GB 


14070 HEIT J : HEXT 1 


>NB 


19020 FOB J=0 TO N(l) 


m 


14060 CLOSEOUT 


>FE 


19030 IF J>AV(I) THEM C0=1 ELSE C0=2 


;CD 


14999 BETURN 


>PE 


19035 FOR TT=0 TO 200:NEn TT 




15000 BEH Calcul et trace liage 


>ZC 


19040 GOSUB 15000 


m 
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18050 NEÏT J >Bk 
19060 LOCATE i,l:PRl HT" FACETTE HhPRlNT-Pressez <Ret >FE 
urn>':GÛSUB 65020 

19070 NEIT I >CA 

190/5 CLS >GH 
19060 IF TB1EME=1 THEN GOSUB 14000:G0SUB 17000:G0T0 18 >CJ 
000 

19999 RETURN >PK 

34000 'CLASSEMENT FACETTE DANS OBJET >DC 

34005 IF L=0 THEN 34999 >PV 

34010 Il=-1 >NF 

34020 11=11*1 >EB 

34030 IF U=L THEN 34999 >QN 

34040 GOSUB 35000: 'Recherche distance aauiale >LC 

34050 FOR 1-lHAXi TO 11 STEP -1 >ÏC 

34060 FOR 1=0 TO NU) >NA 

34070 ITU*1,J)=XT(I.J) >M 

34060 YTUU,J)=YTUJ) >RZ 

34090 ZTUU.J)=ZTU.J) >RC 

34100 NEIT J >BC 

34110 NUU>=NU):Av(Hl)=AVU) >TJ 

34120 NEIT I >B0 

34130 FOR J=0 TO NHAI >« 

34140 XTU1,J)=XE(J> >P2 

34150 YTU1,J)=YE(J) >K 

34160 ZT(I1.J)=XEBISU> >TQ 

34170 NEIT J ; BK 

34180 N( I D : Nr1AI:Al/( 1 1) = AVMAI >YI 

34190 GOTO 34020 >BJ 

34999 RETURN >PG 

35000 'FACETTE U PLUS LOIN >DD 
35010 DrIAI-O: SOUND 1.20 >RD 
35020 FOR 11-11 TO L >NJ 
35025 IGF ACETTE =0 : YGF ACETTE =0 : ZGFACETTE=0 >NM 
35C3G FOR J-û TQ Nt! I! >PT 
35040 XGFACETTE=IGFACETTE+XT( l I , J ) >EE 
35050 YGFACETTE=YGFÀCETTE+YTU1,J) >FA 
35060 ZGFACETTE=ZGFACETTE+ZT( I I , J ) >FE 
35070 NEIT J >BK 
35080 XGFACETTE=IGFACETTE/ (N( I I ) M ) >FA 
35090 YGFACETTE=YGFACETTE/(N( 1 1 )U) ->FD 
35100 ZGFACETTE=ZGF ACETTE/ (N( 1 1 )U) >EF 
35110 DFACETTE= ( IGF ACETTE- IN ) * ( XGF ACETTE- M) ♦ ( YGF ACETTE >JP 
- YH) • t YGFACETTE-YH) ♦ (ZGFACEnE-ZM) « (ZGFACETTE-ZN) 

35120 1F DFACETTE>DMAI THEN DHAI=DF ACETTE: INAIM I >«D 

35130 NEIT II >LB 
35140 Nr1AX=NUr1AI):AVNAX=AVUNAX): 'Préserver tacette a >EI 
distance laiiaale dans fichier dispon. 

35150 FOR J=0 TO N(IKAI) >RA 

35160 IEU)=ITUHÀX,J> >RD 

35170 YE(J>=YTUNAX,J) >RG 

35180 IEBIS(J)=ZT(IHAX,J) >VB 

35190 NEIT J >CC 

35999 RETURN >PH 

36000 'ALGORITHME DU PEINTRE >DE 
36007 FOR 1=0 TO L >Lk 
36006 XGEfacette=0:YGEfacette=0:REtacette=0 >QD 
36010 FOR J=0 TO NUI >NI 
36015 IF J<=AV(I) THEN CQ=2 ELSE C0=1 >CF 
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36020 GOSUB 15000 >LT 

36030 X£(J)=XE:YE(J)=YE >T« 

36040 IF J>0 THEN XGEfacette=ÎGEfacette+IE >ME 

36050 1F J>0 THEN YGEtacette=YGEtacette+YE )MJ 

36060 NEIT J >BK 

36070 XGEtacette=IGEtacette/NU) >CY 

36080 YGEfacette=ïGEfacette/NU) >CB 

36090 FOR J=0 TO NU) >HF 
36100 DD=SQR((XE(J)-XGEfacette)»lI£(J)-XGEfacetteH(YEl >EA 
J)-YGEtacette)KYE(J)-YGEfacette)) 

36110 IF DD>REfacette THEN REfacette=DD >JD 

36120 NEIT J >BG 
36125 XE=XGEfacette:ÏE=YGEfacette:GOSUB 3000:1F HORScha >XH 
■p=l THEN 36260 

36130 Nbarres=ABS(REfacette/2):IF REfacette>200 THEN Nb >ZJ 
arres-Nbarresi2 

36132 IF COULEURS THEN Nbarres=Nbarresï2 >LR 
36135 IF C0ULEUR=2 AND RE<50 THEN C0EF=0.93 ELSE C0EF=1 >YC 

36138 IF COULEUR-2 AND RE>=50 THEN C0EF=0.993 >M« 

36140 FOR J1=0 TO NU )-l >QM 

36150 FOR JJ=Û TO Nbarres >UH 

36160 XE=ÏE(J1)UIE(J1U)-ÏE(J1))UJ/Nbarres >NV 

36170 YE=YE(J1)UYE(J1U)-YE(J1>)UJ/Nbarres >NA 

36180 PLOT ÏGEtacette.YGEtacette >DF 

36182 IE=XGEfacetteMXE-IGEfacette)iCOEF >MU 

36184 YE=YG£tacette+(YE-YGEtacette)*COEF >MA 

36190 DRAU IE.ÏE.0 >HI 

36200 NEIT JJ >LC 

36210 NEIT Jl >HJ 

36220 FOR J=0 TO NU) >NA 

36230 HE=0 >*D 

36235 IF K=AVU> AND VIRTUELLES=1 THEN Cû=2 >MD 

36236 IF J<=Atf< I > AND YlRTUELLES=0 THEN C0=0 >MB 

36237 IF J>AVU) THEN C0=1 >UB 
36240 GOSUB 15000 >LI 
36250 NEIT J >CA 

36255 IF 1NKEY*=* " THEN GOSUB 62015:CALL tA000:PRINTI8 >JY 
:PRINTI8 

36256 SOUND 1.300 >LH 
36260 NEIT I >CA 
36999 RETURN >N 
44000 REM Calcul de CG et de RE >«B 
44010 GI=0:GY=0:GZ=0:N=0:RE(K)=0 >BP 
44020 FOR 1=0 TO L: FOR J=0 TO NU) >ZD 
44025 N=NU >TE 
44030 GI=GHITU,J) >PB 
44040 GY=GY*YTU,J) >PF 
44050 GZ=GZ*ZTU,J) >«* 
44060 NEIT J:NEIT I >NG 
44070 GI(K)=GÏ/N >U- 
44080 GY(K)=GY/N >LC 
44090 GZ(K)=GZ/N >LF 
44100 FOR 1=0 TO L:FOR J=0 TO NU) >ZP 
44110 R=SUR ((XTU.J)-GI(K))KITU,J)-GX(K)) + (YTU.J)-G >HJ 
Y(K)mYTU.J)-GY(K)) + (ZTU.J)-GZlK))KZTU.J)-GZ(K))) 
44120 IF REIKKR THEN RE(K)=R >«J 
44130 NEIT J:NEIT I >NE 
44999 RETURN >PH 



62000 REM CADRE 
62010 CLS 
62015 BORDER 14 
62020 PLOT 0,0 
62030 DRAW 639.0,3 
62040 DRAW 639,399,3 
62050 DRAV 0,399,3 
62060 DRAU 0,0,3 
62070 Cû = 3 
62999 RETURN 

65000 REM Saisie caractère 
65005 PRINT 

65010 PRINT'Votre chou :" 

65020 C*="":Ct=IMKEY$: IF C»=" THEN 65020 

65030 OASC(Ct) 

65035 1F C=13 OR O 32 THEN C=27:G0T0 65060 
65040 IF C>96 THEN C=C-96:G0TQ 65060 
65050 IF C<96 THEN C=C-64 
65060 SOUND 1.20,1 
65535 RETURN 



)B8 
>FE 
>YC 



>Lfi 



MOD1 



•:L0CATE 22, 23: PRINT EU 

196 'LOCATE 32, 10:PRINT"Dr îve ";DilVE* >TG 
19? IF LO-1 THEN LOCATE 31.23:PRINT LM;» ch.VLOCATE >WG 
22,25:PRINT TYPE» 

198 LOCATE 3,22 >fC 

200 GOSUB 65000 >UH 

205 IF C=li THEN CHAIN"vOIR >l/B 

210 IF C=17 THEN: END >NT 

21? IF CM4 THEN CHAIN "H0D2 >^N 

220 IF C<1 OR C>17 THEN 10 >RL 
230 ON C GOSUB 9000,13000,8000,5000,21000,22000,64000,6 >PU 
4000,10000,20000 

999 ùERA,"«.bak":G0TO 10 >UK 

1000 'CREATION DE BLOC >ID 
1010 CLS : PRINT'CREER BLOC D'OBJETSVPRINT >PC 
1020 INPUT'Noi du bloc ";BL» >AF 
1030 lNPUT"Noibre d'eleients ';E >6Y 
1040 E=E-1 >JA 
1050 FOR K=0 TO E >DF 
1060 PRINT'Oblet rniuro ";K*1 >CA 
1070 INPUT EL*(K):GOSUB 5010 >UI 
1090 NEIT K >VH 
1100 GOSUB 6000 >Vk 
1999 RETURN >Hfi 



1 REM (supenrIODl leçon CPCS28 3 sept 89 TRAVAIL. >TY 

2 IF FD=i THEN 230 >LK 

3 FINI: L = - 1 >XC 

4 DIH XT<35.12).YT(35,12).ZT<35,12).N(3S).AV(35),&*{19 >FY 
).TYPE119).GI(19).GY(19).GZ(19).RE(19).XE(12).YE<12).XE 
BIS(12),YEBIS(12),ST»(19) 

5 TYPE»(l) = "fil-de-fer":TYPE*(2):"ijraffiti":TYPE*(3)="c >\lf 
oque":TYPE»(4)="solide" 

10 CLS >HB 
15 PRINT'HENU PRINCIPAL" :PRINT 
20 PRINT'a-Creer un obiet" 
30 PRINTb-Coipleter oblet ou bloc* 
40 PRINT'c-Stocker un oblet" 
50 PRINT'd-Charger un oblet" 
60 PRINT'e-Gestion de blocs d'objets' 
70 PRI NT" f -Gestion du catalogue" 
80 PRINT'u-Hanipuler oblet ou bloc* 
90 PRINT'h-Fusions diverses" 
100 PRINT'i-Eiaiiner oblet" 
110 PRINT" 1-Fichier oblets standards" 
120 PRlNT"k-voir" 
130 PRINT" I -Représenter un oblet" 
140 PRINT'i-Plan trois vues" 
150 PRINT*n-lnverser oblet ou bloc" 
160 PRINT"o-Chanjer type obiet ou bloc" 
170 PRINTV ,UB 
180 PRlNT'q-Quitter" )UH 
190 IF BL»<>"" THEN LOCATE 22, 17:PRlNT"Bloc resident":L >GH 
OCATE 22,19:PRINT BL* 

192 LOCATE 25.2 : PRINT"SUPERAMSTRAD-3D" >JF 

193 LOCATE 29,4 :PRINT CHR»(164);" J. P. PETIT" >NB 
195 IF EL» <> " THEN LOCATE 22,21 :PRINT"0b1et résident >KC 



>BH 



>DQ 
>QL 



>EI 



>R« 



/NQ 

>TG 



FAIRBANK ? 

Pas une autre gestion de compte bancaire ? 
Si, si,... maïs quel programme ! 

Enfin, une "gestion de compte bancaire" d'une efficacité impressionnante, 
d'une simplicité éclatante, Un véritable livre de caisse de 40 colonnes sur 
disque, Quarante postes, ou comptes, numérotés, dénommés par vous et 
ses. Lister ou imprimer, 
te, etc. Analyser à tout 
Afficher les soldes des 
fans une comptabilité 



indexés, auxquels toutes transactions sont 
par poste, par nom, par catégorie, de date à d 
moment l'ensemble de vos dépenses et recettes 
postes à plein écran. Idéal pour incorporer 
traditionnelle. 

Une importante caractéristique de FAIRBANK est d'avoir toujours sur l'écran 
la dictée nécessaire pour effectuer chaque étape de l'opération en cours 
sans aide extérieure. 

Enregistrer un chèque ? Plus simple que de l'écrire dans un chéquier, semi- 
automatique en fait. Toutes écritures sont triées, classées. Un relevé de 
compte ? Jeu d'enfant ! Saisir deux dates, le listing s'affiche et, à la deman- 
de, une concordance avec le relevé bancaire parait, toute différence chiffrée. 
POUR CPC 6128 SEULEMENT 
UTILISE LE DEUXIEME 64 K 



250 f 



PORT PAYE - ENVOI LE JOUR MEME 
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2000 'CHARGE! ET LIEE UN FICHIER-BLOC 


m 


5095 TYPE»=TYPE»(TYPE(K) ) : TYP£=TYPEtK) 


>KC 


2010 CLS : PRINT'LECTURE BLOC": PEINT 


>FA 


5999 RETURN 


;HF 


2020 GOSUB 31000 


>CE 


6000 'STOCKER FICHIER BLOC 


>XJ 


2032 CLS 


;ZG 


6005 PRINT'Je stocke le bloc ";BL* 


;HD 


2035 PRINT'Bloc ■;BL»:PRINT 


>YC 


6010 OPENOUT BL* 


>LD 


2040 FOR K=0 TO E 


;DF 


6020 PRINT 19, E 


>YG 


2050 PRINT EL*(K>,TYPE*(TYPE(K)) 


>BG 


6030 FOR K=0 TO E 


>DJ 


2060 NE1T K 


;VF 


6040 PRINT I9,EL$(K> 


>NI 


2060 GOSUB 65020 


>DK 


6042 PRINT I9,TYPE(K) 


>0H 


2399 RETURN 


;HC 


6045 PRINT I9.GXIK) 


>NG 


3000 CLS:PRINT"DETRUIRE BLOC" 


>AG 


6046 PRINT I9,GY(K) 


>W 


3010 GOSUB 31000 


>CE 


6047 PRINT t9,GZ(K) 


;NL 


3020 PRINT^RINT'Etes-vous sur que c'est la bonne dis-' 


>KD 


6048 PRINT I9.REIK) 


>NB 


:PRINT'quette ?":PR1NT:S0UND 1,20:G0SUB 65020 




6050 NEIT K 


;VJ 


3030 PRINT'on détruit le bloc ";BL*;" ?":PRINT:F0R K = 


)GV 


6060 CLÛSEOUT 


>zc 


0 TO F. : PR 1 NT EL*(K):N£IT K:GOSUB 65020 




6999 RETURN 


>HG 


3040 IF C<>15 THEN 3999 


>py 


7000 'CHARGER UN BLOC 


>XK 


3050 FOR K=0 TO E 


>DH 


7005 PRINT'Je charge le bloc ";BLl 


;HV 


3060 PRINT:PRlNT"Je détruis l'objet ";EL*(K) :ÙERA, ELKK 


>LF 


7010 OPENIN BL» 


■>BJ 


) 




7020 INPUT 19, E 


>U 


3070 NEIT k 


>^H 


7030 FOR MO TO E 


>Dfc 


3080 PRINT:PRIMT"Je détruis le fichier-bloc ";BLI:ùERA, 


>AL 


7040 INPUT t9,EL*(K):lNPUTI9,TYPE(K) 


>EG 


BL$:BL»=" 




7041 INPUT I9.GKK) 


>NG 


3090 PRINT:PRINT"Operation terminée, remettez la bonne": 


>RJ 


7042 INPUT I9,GY(K) 


;NJ 


PRINT'disquette dans le lecteur. .. ": SOUND 1,20: GOSUB 65 




7043 INPUT I9,GZ(K) 


)NL 


020 




7044 INPUT I9.REIK) 


/H% 


3999 RETURN 


>HD 


7050 NEIT K 


m 


4000 CLS:PRINT"COPIE BLOC+OBJETS SUR AUTRE DISQUETTE":P 


>«K 


7060 CLOSEIN 


>MD 


RI NT 




7999 RETURN 


>HH 


4010 PfilNT"Hettez l'ori((inal dans le lecteur" 


>cu 


8000 'STOCKER OBJET 


>YA 


4015 GOSUB 65020:G0SUB 31000 


;VA 


8001 CLS:PRINT"STOCŒR UN OBJET (disquette objet !..)*: 


>îl 


4022 PRINT"Hettez la disquette-copie": GOSUB 65020 


>D0 


PRINT: 1F L=-i THEN SOUND l,3O,20:PR!NT"Pas d'oblet resi 




4024 PRINT'Je copie le bloc ";BL»:G0SUB 6010 


>TA 


dent !":FOR TT=0 TO 200 : NEXT :: GOTO B999 




4030 FOR K=0 TO E 


>DG 


8002 INPUT'Noi de l'objet ";EL»(K):IF LEN (EL$(K)))8 TH 


;VN 


4040 PRINT"Hettez l'original dans le lecteur* .'GOSUB 650 


>RE 


EN PR1NT:PRINT"8 caractères seulement, pressez ueturn;' 




20 




:G0SUB 65020: GOTO 8000 




4070 PRINT" le charge l'objet "; EL» ( K) : GOSUB 5020 


>ÏK 


8005 ' 


>T'F 


4080 PRlNT'fettez la disquette-copie, svpVGOSUB 65020 


>LG 


8007 EL*=EL*(K) 


>YB 


4090 PRINTMe stocke l'objet ";EL»(K) : GOSUB B025 


m 


8008 CLS:PRINT"Type de l 'ob1et":PRINT:PRINT"a-FU-de-fe 


>AK 


4100 NEIT k 


>vc 


r "* : PB 1 NT" b-Graf f i ti":PRINT"c- Coque " :PRINT"d- Sol î de" : GOS 




4110 CLS:PRINT"Copie terunee." 


>FA 


UB 65000:TYPE<K)=C:TYPE»=TYPE»(C) 




4120 :PRINT*Disquette copie dans le lecteur": GOSUB 6502 


>PG 


8010 PRINT'Je stocke l'objet ";ELi(K);" ";TYPE»(TYPE(K) 


>HV 


0 

4999 RETURN 


>HE 


) *• ' ■ 
B02Û GOSUB 44000 


>DE 


5000 'CHARGER OBJET 


>IH 


8022 IF TYPE(K)=4 THEN GOSUB 38000 


;AW 


5005 CLS:PRINT"Charger objet (disquette objet !...)":PR 


>TU 


B025 OPENOUT ELt(K) 


>NB 


1NT 




6030 PRINT »9,TYPE(K),GI(K),GY<K),GZ(K),RE<K),L 


;RJ 


5007 INPUT'Noi de l'objet ";EL*(K):IF LEN (ELl(K))>8 TH 


>FF 


8040 FOR 1 - 0 TO L 


>FF 


EN PRINT'8 caractères seulement, pressez <Return>": GOSUB 




8050 PRINT t9,N(l),AV(l) 


>TD 


65020: GOTO 5000 




8060 FOR J = 0 TO NU) 


>MF 


5010 EL$=EL$(K):PRlNT"Je charge ";EL*(K) 


>L2 


8070 PRINT »9,IT(I,J),YT(1,J),ZT(I,J) 


>FE 


5020 OPENIN EL»(K):ELt=ELt(K) 


>IC 


8080 NEIT J : NEIT 1 


>NB 


5030 1NPUT I9,TYPE(K),GI(K),GY(I0.GZ(K).RE(K>,L 


;RJ 


8090 CLÛSEOUT 


>ZH 


5040 FOR 1 * 0 TO L 


>FC 


8100 EL*=EL*(K) 


>Xf 


5050 INPUT I9,N(I),AV(I) 


>TD 


6999 RETURN 


>HJ 


5060 FOR J - 0 TO NU) 




9000 'CREER UN OBJET 


>ïi 


5070 INPUT I9,1(TU,J),YT(I,J),ZT(I,J) 


->FE 


9005 L=-1:K=K«1:EL$(K)=":ELI=":TYPE$=" 




5080 NEIT J:NEIT 1 


>HI/ 


9010 CLS:PRINT"CREER OU COMPLETER UN OBJET":PRINT:PRINT 


>RN 


5090 CLOSE IN 


/HE 


"a-Chaine par chaîne" 
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9020 PtlNT'b Oolel de résolution* «I 

9040 PIlNT'e-lrasalUer sur oblet sUnderd' >h» 

SOU PilNT'd Ptisoe' >T2 

9060 FBlIfT'e-Cercle* >TP 

90 ?0 PilUT'f »rc de cercle* -*h 

9090 GOSUB 6S00O /EF 

90* C1=C >Dt. 

9100 (F C>6 08 C i bl THEN 9999 ilff 

9102 IF C<Û THE* 8000 >Nt 

9104 CIEATIOM^C >U 



9106 IF WEIKIOO THEN TTPE-TYPElXMF-BINT.-FBINTVobie if 
t est de type •;TYPEI(TÏPECKH:FOi TT=0 TO 1000:M£JT TT 
.COTO 9110 

9108 CLS:PBINT*Dellnlr le type de l'ob(*t:':PSl(IT:PSHfT >£D 
•••Fil dt- (eiVPIIHfb-Crif f Ui«:PBIlirc-Côque» : PiHIT'd 
-Sol ide* :O0SUB 65000 ; TYPE Ht > =C : TÏPE. =TT PE» l WE | K || :TïP 
E'TTPEIKl 

9109 IF CiEATIQNM AMD CBEATIONO **> TÏPfOl MO TÏPE( >CU 
>2 THE* OUIN'NÛOIBIS 

9110 IF C1ÏATI0NO THEN 9600 JdP 
9120 IF TTPE I THEN 9600 >RU 
9S00 ON C9EATIÛN GOSUB 26000.^000.11000.54000,32000.^ /«H 
000 

ÏETUftH Mi 
10000 'ElArlINU OBJET /« 

io*w KMH >pa 



21000 'GESTION DE BLOCS D'OBJETS 'CJ 

21010 CLS iPBINT'CESTION DE BUfCS D'OBJETS*: PB l NT >I0 

21020 PBINT'o-Creer un bloc d'oblets' WC 
21030 PB INT'b -Charger et lire un ficeler bloc' >CH 
210*0 PBINT'c-De«.roisser un bloc' >JF 
21050 PtlNT'dDetfuire un bloc* >fl 
21060 F8INT*e-Copier ensemble standerd* m 

21065 PBINT'f Copier un bloc et ses eletenti* >BU 

21066 PBiNTVDetruire bloc«oblitfl* >M 
2106,' PBINT'h Coapectez bloc' >DN 
21066 PEINT*! fusion blocs* >BM 

21069 PtlNTMB*f(r»icftir bloc' >6L 

21070 PIIHT'k-Fusioo sur bloc* /EH 

21021 GOSUB 65000 >U 
21072 IF ASCICII' 13 THEN 21999 >NL 
21075 IF OU 01 C < 0 THEN 21999 >Mf 
21090 IF C - 9 08 C il THEN C=8 : CHAIN'rKHtt >GH 
21100 ON C GOSUB 1000,2000.29000.22*00.2/000.4000.3000, >U 
42000,1.25000 

21999 fiETURN >PC 

22409 'SOPPBIHEB FICHIEi /DD 
Z24I0 P8INT:INPUT*Noa du fichier s supprimer *:FltlF LE >GN 
NlFf »8 THEN GOSUB 16000 : GOTO 22000 

22420 uElA.Ft >PF 

22499 SETUBN >NJ 
25000 CLS:PBINT*fiAFFl«(CHIB iLOC'iPBlNT'sores umpulot >H 



MICROLOGIC - B P 18 912 1 1 DRAVEIL CEDEX 



J=BC il = 

m * *|^" * u T t F mi *-* 1 ' i"'*\ '***■ * 



ûa*a/ votra complut»! a a pat 
dtf tnaniéra f mptun 



montant* mmn «I 
#0**0 data* j 



tint rira de monus-Gautiori do 
1 ta 10 tompts** t°1uh da 
14O0p otJOfaJionc ffockabl*a 
pur compta Sorti** mu( 
fKfftéfv» ai* écran tlUMV 
manin ou dlaquatia ttMtav* 
complot Solda réai ou npa 
r Alton* pr)|nléo« Iparmit do 

trtuiat i»* CB ) AocnafoiÏBjt 
omro daui data* / itfi't* 
parti cuiiac-U*la da* thoquo* 
tas 124 no du CPC 



Cnfin un* gmiign a* tïch*ar* d'un 
nouvraau fypa : Co^im«f>d#* par 
barra* d# m^fiua Pour 
miiximum louta* 
Oftt coritTÔitp»*. avrimrrt 
umj» mqyM de tyocmgctû R 
crvnrm ju*qu'4 64 Ko 20 tfi«mp« / 
«crr**r-Ch»mpf d# Type* <*w*c< 
Mm / lodiqut* f dates - 1û mw- 

QUU dédrtiûfi itfTîi#fw7i»»n1 

pafkrn«tfjib(Bi«.lO tVtrt-l logique* 
O m ploitMJon avoc »«uv«g«rd« *ur 




ït muiairM} -Tri 



DK 3' ÛFSTION DC flCHgBB pour CPC . ?90 Ffo nC 



OK T BÉORVT HML'j pour loun CPC 150 Ftï fTC 



Im txwiP à outik pour vot dlsqudUsa : O* nombraw uuIrLairec votA 
pamwflfurrf d« p*notior au ooaur d* vû* dè»quflll«a m du CPC &d«#u/ da 
Mdaurt uBfiwtiofmwTt, «nal/aa bCâaaWion d* tïçpnw%, no«WCh# 
pliicwmetnt. a«emt>r*uf ^*i**«mt5(ant mfèorè ïûfmal* ai Traira vot 
uortr, Jjn« eM llÙinbfWi RMIIMÉI (-.1*1* tv«lème„PCW PC Ko 
fUaqu'à piu* da Ko «vac un l«ct«ur 3 1 1/2 
t ju 5*1/4 doubla lacaï, trartâtan unfvar<»| pa 
IteMart ont/ a drTtèrani» «y«lém«v 
d* caracièf*» «uivar* la* lraff< 
la*t#« al artprimaniaa imè 
no plus- du SO paçaa, 



>K r DISCOBOLE II pour lou» CPC 280 F r* TTC 
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ion d'un obiet du bloc." 




:PRINT"On garde ?":GOSUB 65020 




25010 GÛSUB 31000 


>LM 


31030 IF BLI <) "" AND C= 15 THEN 31999 


)AK 


25020 FOI K=0 TO E 


>LI 


31040 PBINT:INPUT"Noi du bloc ";BLI:GOSUB 7000 


;VK 


25030 GOSUB 5010:G0SUB 4*000 


)VV 


31999 RETUBN 


>PÛ 


25040 NEXT K 


>BG 


38000 'VERIFIER FACETTES 


->DG 


25050 GOSUB 6010 


>DD 


38999 RETURN 


>QA 


25999 BETUBN 


>PG 


42000 'COMPACTAGE BLOC 


;DB 


26000 1 


>D0 


42010 GOSUB 31000 


>u 


26010 GOSUB 60000 


>LQ 


42020 K=0: GOSUB 5020 


;NS 


26017 IF CE = 2 THFJ GOSUB 14000:GOTO 26999 


>HE 


42030 FOR K=l TO E 


>Lf 


26020 L=L*1: 1F L>12 THEN CLS:PBWT"Trop de chaînes.. .": >UD 


42040 OPENIN ELI(K) 


;NR 


SOUND 1,20:F08 17=0 TO 1000:NEXT n:G0T0 269£ 


9 


42050 iNPUTI9,TYPE(K),GX(K).GY<K),GZ(K).BE(K>,Ll 


>UN 


26025 CLS: PBINT'SAISIE CHAINES AU CLAVIER" :PRI NT >IB 


42060 IF L+LD3S THEN PRINT'CÛMPACTAGE IMPOSSIBLE.. .":S 


)VZ 


26030 INPUT'Noibre de sèment s ";H(D 


)MW 


OUND 1,20: GOSUB 65020: GOTO 42999 




26035 PBINT:PBINT'Aretes virtuelles en début de chaîne. >AP 


42070 FOR 1=0 TO Ll 


)lf 


*:PBINT:INPUT'Leur rwtbre ";AV»:PÏINT: IF AVI 


"" THEN AV 


42060 L=L*l:INPUTt9,N(L),AV(L) 


>ÏH 


(L>=0 ELSE AV(L)=VAL(AVt) 




42090 FOR J=0 TO NIL) 


>NF 


26040 FOB J=0 TO N(L) 


>NC 


42100 INPUTI9.XTIL.J) 


>QK 


26050 PRINT"Point nuwto ";J + 1 


m 


42110 INPUTI9,YT(L,J) 


>QH 


26060 iNPUT"IT- a ;XT(L,J) 


>un 


42120 INPUTt9,ZT(L,J) 


>QP 


26070 1NPUT"YT=";YT(L,J> 


>UN 


42130 NEXT J:NEIT 1 


>NC 


26080 IMPUT , ZT=";ZT(L,J) 


>UR 


42140 CLOSEIN 


>UB 


26090 NEXT J 


>CB 


42150 NEXT K 


>BH 


26100 PRINT" Une erreur ?":LC=28:G0SUB 650 >AZ 


42160 BLI="":ELI=" 


>rtN 


20:1F C = 15 THEN 26025 




42999 RETURN 


>PF 


26130 PEINT" Une autre chaîne ?":LC=28:G0SUB 65 >FC 


44000 'CALCUL CG ET RE 


>DD 


020: IF C = 15 THEN 26010 




44010 GX=0:GY=0:GZ=0:N=0:RE(K)=0 


;BP 


26999 BETUBN 


>PH 


44020 FOR 1=0 TO L: FOR J=0 TO Mil) 


m 


27000 'COPIES ENSEMBLE STANDARD 


>DE 


44025 N=NU 


Al 


27999 BETURN 


>PJ 


44030 GI=GXHT(I,J) 


>PB 


26000 'DEGRAISSES UN BLOC 


>DF 


44040 GY=GY+YT(I,J) 


>FF 


28010 GOSUB 31000 


>LQ 


44050 GZ=GZ*ZT(l,J) 


m 


28020 FOB K = 0 TO E:PRINT K+1;"-";ELI(I0,TYPEI<TYPE(I0 >HG 


44060 NEXT J:NEIT 1 


;NG 


):NEIT K 




440'0 GI(K)=GX/N 




28030 PRINT:INPUT"NuMro de l'objet a supprimer ";K1:K1 >VL 


44080 GY(K)=GY/N 


>LC 


=Kl-i 




44090 GZ(K)=GZ/N 

44100 FOR 1=0 TO L:FOR J=0 TO N(l) 


>Lf 

;ZP 


28040 FOR K=K1 TO E-l 


>NH 




28050 ELI(K)=ELI(KU) 


>PH 


44110 R=SOR l(XT(l.J)-GX(K))UXTll,J)-GXlKmiYT(U)-G >HJ 


28060 TYPE(K)= TYPE(K*1> 


>TR 


Y(K))KYT(1,J)-GY(K))+(ZT(1,J)GZ(K))MZT(I,J)-GZ(K))) 




28070 GX(K)= GI(K*1) 


>NY 


44120 IF RE(KXR THEN RE(K)=R 


m 


28080 GY(K)= GïtKH) 


>NB 


44130 NEXT J:NEXT 1 


;NE 


28090 G2(K)= GZ(M1) 


>NE 


44999 BETUBN 


>PH 


28100 R£(k)= RE(KU) 


>NZ 


60000 'TYPE DE SAISIE 


;DB 


28110 NEXT K : E=E-i 


>MT 


60005 SE=0 


>LB 


28120 GOSUB 6000 


>DD 


60010 CLS : PBINT'DEFINITION TYPE DE SAISIE":PR1NT 


>YY 


28999 BETURN 


>PK 


60020 PBlNT"a-Saisie clavier (par défaut)" 


>WL 


29000 ' INVERSER FACETTE 


>DG 


60030 PBINT'b-Saisie écran (Contour polygonal plan)":GÛ 


;JN 


29999 BETURN 


>QA 


SUB 65000 :CE=C 






30000 'OBJET EN MEMOIRE ? 


>CJ 


60040 1F CE<>2 THEN CE=1:G0T0 60999 


/BY 


30002 IF L <> -1 AND ELI =" THEN PRlNT«0b1et sans n >GT 


60999 RETURN 


>PF 


oi présent en ieaoire':PRINT:PRINT"On garde 


": GOSUB 65 


65000 'SAISIE DE CARACTERE 


>\X> 


020:1F C = 15 THEN 30999 




65010 PRlNT:PRINT*Votre chou :" 


>Fy 


30010 IF ELIO" THEN PBINT"Ob|et résident " 


ELI, TYPE!: )ii 


65020 CI="":CI=INKEYI:1F Cl=" THEN 65020 


>Fl 


PRINT:PRlNT"On garde ?":GOSUB 65020 




65030 C=ASC(CI) 


>ÏF 


30020 IF ELIO"" AND C = 15 THEN 30999 


>AG 


65035 IF C=13 OR C= 32 THEN C=27:GOTO 65060 


;GH 


30040 GOSUB 5005 


>DB 


65040 IF C>96 THEN C=C-96:G0T0 65060 


>CH 


30999 RETURN 


)PC 


65050 1F C<96 THEN C=C-64 


;>EU 


31000 'BLOC EN MEMOIRE ? 


>CK 


65060 SOUND 1.20,5 
65535 RETURN 


>LZ 
>NG 


31010 IF BLI <> "" THEN PRINT'Bloc résident 


■;BLI:PRINT >YU 
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DYNAMIQUE ET MOTIVEE, L EQUIPE TITUS VOUS PROPOSE : 
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STORY 



. Non, non, avertissement à tous ceux qui s'y mé- 
^ prendraient : ce logiciel n'est pas la reconstitution 
d'une intrigue policière sur fond de Greenpeace... Quoi- 
que, ça pourrait être une idée pour tous nos concep- 
teurs... 



HI-SCOHE 

■■ " .- ■• .;. 

SCORE 
□□□670511 




La Nouvelle-Zélande, ça ne se limite tout de même pas 
aux aventures mouvementées de la défense française... ; 
ça n'a rien à voir, mais c'est aussi le pays des kiwis. 
Ils en ont bien des soucis les pauvres petits kiwis : fi- 
gurez-vous que 20 d'entre eux se sont fait capturer par... 
le méchant Wally Walrus (pas par le capitaine Prieur 
trop occupée désormais aux joies de la maternité...). 
Son arc en main, c'est à Tiki qu'il incombe la tâche de 
les délivrer. 

Tiki, c'est lui aussi un joli petit kiwi, bien jaune et bien 
rond : on en mangerait... 

Tout au long de son périple, s'il est vigilant, il pourra 
découvrir des éléments qui faciliteront beaucoup sa mis- 
sion, et il lui est fortement conseillé de collecter soi- 
gneusement les objets que laissent ses ennemis lors- 
qu'il les élimine, pour la santé de son score ou pour 
des armes supplémentaires. 
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HX-SCORE 

□oiniaoD 

5CORC 
001.01400 



Dès le premier coup d'oeil, l'impression est bonne : 
des couleurs éclatantes, des graphismes bien réa- 
lisés. 

L'animation est vive et pas saccadée, le petit per- 
sonnage se commande sans difficulté. 
La musique, quant à elle, vous trotte dans la tête 
des heures durant ! 
En plus, le niveau de difficulté est correct... 
Comme c'est mignon tout plein, on y joue avec com- 
plaisance et sans retenue. 

OOOO 4ÇfSo 



Ses ennemis, ce sont des kyrielles de grenouilles, de 
chauves-souris, de lapins, d'escargots, et des cohortes 
d'autres animaux difficilement identifiables. 
Pour gravir les nombreux escaliers ou franchir les dif- 
férents murs, Tiki doit marcher mais il est souvent 
beaucoup plus aisé pour lui de se servir des ballons 
dirigeables où sont logées de vilaines créatures. Quel- 
quefois, il aura même à jouer au plongeur afin de fran- 
chir les petites piscines. 

A chaque niveau est caché un de ses amis, et plus il 
progresse, plus les décors et les chemins qu'il emprunte 
sont inattendus et recèlent de nombreuses surprises. 



Edité par .-OCEAN 

Prix indicatif : K7, 99 F ; DK, 1 49 F 
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Wargame/Simulation 



^ La réputation de ce logiciel n'est plus 
^ à faire : un an et demi après sa sortie 
sur ST, tous s'accordent à affirmer que 
dans sa conception autant que dans sa 
réalisation. Carrier Command est vrai- 
ment un monument de la micro. Ce fut 
en effet le précurseur d'une gamme de 
logiciels chevauchant plusieurs classes : 
de quel droit en effet pourrait-on le qua- 
lifier de simulateur de vol plutôt que de 
simulateur de navigation, de wargame ou 
de jeu d'arcade ? 

Nous devinons vos babines alléchées mais 
aussi vos regards interrogateurs : Carrier 
Command a t-il conservé ses qualités sur 
CPC ? Patience... 



Pour ce qui est du scénario, évidemment, 
pas de surprise. En cette année 2166, des 
phénomènes tectoniques ont fait apparaî- 
tre des gisements énormes d'énergie, véri- 
tables bouffées d'air pour la planète mena- 
cée d'asphyxie énergétique. Aussitôt, la 
machine scientifique s'est mise en branle 
afin d'exploiter ce gisement inestimable 
et deux transporteurs super armés (sor- 
tes d'immenses porte-avions) ont été 
construits. 

Mais des agents peu scrupuleux ont ré- 
ussi à parasiter les circuits informatiques 
d'un des deux bâtiments, l'ACC Oméga, 
à changer ses programmes de telle façon 
que celui-ci leur obéisse totalement et oc- 
cupe les îles à leur propre compte. 



Leur ultimatum est le suivant : «Si une 
somme de 15 Milliards de dollars ne nous 
est pas versée dans les 72 heures, l'ACC 
Oméga détruira les îles sources du tré- 
sor énergétique». 

A partir de là, en tant que commandant 
du deuxième transporteur, il vous incom- 
be de vous rendre sur les lieux et de faire 
cesser le chantage. Un conseil : ne pas atta- 
quer aussitôt l'ACC Oméga et privilégier 
d'abord l'aspect stratégique des choses. 
Mieux vaut d'abord affermir et agrandir 
vos forces en colonisant à votre tour les 
îles, et contrer ainsi sa propre colonisa- 
tion à lui ; car vous utiliserez les ressour- 
ces de l'archipel, réduisant du même coup 
les siennes. 
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Il ne faudra jamais perdre de vue le fait 
que ce deuxième transporteur est stric- 
tement identique au vôtre et que ses tech- 
niques d'occupation des sols sont calquées 
sur les vôtres ; il va donc falloir jouer serré ! 
En consultant la carte de l'archipel, sé- 




, ■ - -'-L AI 



lectionnez les îles qui vous serviront à tirer 
des ressources : et pour qu'elles fonction- 
nent, vous devez implanter un «ACCB 
Ressources», qui entraîne la construction 
automatique des mines. Cet ACCB aura 
à être envoyé du bateau vers l'île au 
moyen de véhicules amphibies que vous 
devrez programmer. 
Les matières premières seront envoyées 
aux îles usines (en état de marche après 
l'implantation d'un ACCB usine...) qui 
fabriqueront des armements stockés en- 
suite dans l'île de réserve. Pour se faire, 
il faudra bien-sûr mettre en place un véri- 
table réseau de va-et-vient servant fina- 
lement à approvisionner le porte-avion. 
Vous le constatez, c'est un véritable tis- 
su économique qu'il vous appartient de 
construire. Au-delà de cet aspect, vous 
avez des simulations de vols par le pilo- 
tage d'un avion spécial, le Manta, et aus- 
si la conduite de véhicules d'assaut am- 
phibies. Voilà un des points intéressants 
du jeu puisque la possibilité vous est 
donnée de contrôler différents véhicules. 
La partie défense est loin aussi d'être 
négligeable : prenez garde à bien posi- 
tionner les drônes, les missiles, les leur- 
res... 

Naturellement quand on parle de défense, 
on en vient forcément à l'attaque avec 
toute la partie combat contre les îles enne- 
mies et aussi la bataille finale visant à 



anéantir définitivement l' ACC Oméga. Un 
autre mode d'attaque peut être l'envoi 
dans les îles ennemies de virus informa- 
tique aux effets encore plus dévastateurs 
que les missiles... 

Edité par : RA1NBJRD 

Prix indicatif : K7, 145 F ; DK, 1 95 F 



Notre avis : 



Ce jeu nécessite beaucoup de prati- 
que afin d'être maîtrisé car il est loin 
d'être simple : 50 pages d'explication 
et de commandes ne s'assimilent pas 
d'un seul trait, vous n'avez eu là qu'un 
bref résumé ! 

Difficile de parler de cette version quand 
on a joué sur ST : le jeu a beaucoup 
perdu graphiquement tant au niveau 
des couleurs que de la vitesse de cal- 
cul (un Z80 n'est pas un 68000). Néan- 
moins, c'est tout à fait correct par rap- 
port aux possibilités de la machine. Le 
scénario est tellement riche qu'on ne 
s'ennuiera jamais et on apprécie la 
diversité des actions en passant à notre 
guise de la statégie au combat ou à la 
simulation. 

OOOO <itygo 





^ Depuis que j'ai décidé de devenir le 
^ Rockefeller du hamster, je n'ai plus 
qu'une caisse enregistreuse dans la tête 
et, pour moi, nourriture veut uniquement 
dire kg de graines.. . Pour commencer par 
le commencement, il faut savoir que tout 
a commencé par le décès de ma grand- 
tante (Dieu ait son âme !...). Etant riche, 
elle aurait pu me léguer quelques-uns de 
ses millions ; eh bien, non ! Elle a trouvé 
beaucoup plus drôle de me laisser un 
élevage d'hamsters se composant de 10 
mâles et 10 femelles. A partir de ce jour, 
je n'ai plus qu'une solution : faire fructi- 
fier cet élevage afin de réaliser le plus 
rapidement possible mon rêve le plus 
cher, c'est-à-dire devenir RICHE. 
Ainsi donc, chaque mois, avant de déci- 
der du nombre d'accouplements que je 
vais effectuer, je dois scrupuleusement 
tenir compte de tous les paramètres qui 



vont rentrer en ligne de compte. Je ne peux 
loger plus de 20 hamsters par cage sous 
peine d'étouffement et également d'épi- 
démie ; de plus, il ne faut pas plus de 1000 
hamsters par magasin pour les mêmes 
raisons. Enfin, il faut savoir que chaque 
hamster mange 1kg de nourriture par 
mois et qu'il va donc falloir en prévoir 
suffisamment pour les hamsters de l'éle- 
vage plus les petits qui sont appelés à 
naître dans le mois. Donc, résumons- 
nous : avant de décider du nombre d'ac- 
couplements que je vais faire le mois sui- 
vant, je vends quelques hamsters (il faut 
toujours posséder une trésorerie...), 
j'achète quelques cages si besoin est (si 
vous vous maintenez à une moyenne de 
7 à 10 hamsters par cage, vous n'avez 
aucun risque de pertes), vous achetez 
éventuellement 1 ou plusieurs magasins 
(attention, cela coûte cher et il faut les 
utiliser toujours au maximum de leur po- 
tentialité), et je prévois un stock suffisant 
de nourritue. Je suis alors fin prête pour 
affronter les résultats du mois après ac- 
couplements et voir mon taux de réus- 
site. Ensuite, avant de renouveler les 
mêmes opérations pour le mois suivant, 
il me faut régler les différentes charges 
que je peux rencontrer comme les loyers 
des magasins, les taxes trimestrielles, se- 
mestrielles ou annuelles, les travaux de 
tous ordres... d'où la nécessité d'avoir une 
caisse suffisamment garnie ! Heureuse- 
ment, il y a aussi parfois de bonnes nou- 
velles comme une erreur de la banque en 
votre faveur, les intérêts de votre comp- 
te ou une bourse de l'Etat. 



Tout au long de ces opérations, il y a une 
règle qu'il faut se garder d'oublier : ne 
jamais descendre en dessous des 40% de 
réussite chaque mois, sinon c'est la faillite 
assurée... Mais si, par contre, vous vous 
révélez être un financier dans l'âme, vous 
constaterez votre progression dans 
l'échelle sociale à chaque bilan annuel : 
au début, vous roulez en 2 CV, puis vous 
passez à la 205... 

Edité par: GENERATION 5 
Prix indicatif : DK, 225F 



Bien que le sujet ne sort pas vraiment 
original, la réalisation du logiciel est 
de qualité et la présentation graphique 
rend l'objectif attrayant. Malgré tout, 
certains trouveront peut-être répétitif 
le fait que les opérations à faire sont 
à peu près les mêmes de mois en mois. 
Mais il faut noter que la possibilité de 
sauvegarder le jeu en cours permet 
de faire fructifier votre élevage de 
manière intéressante. De plus, tout le 
monde peut y jouer car il existe 2 ni- 
veaux de difficulté et, enfin, il est pré- 
vu une version senior qui inclura des 
options supplémentaires comme jouer 
à 2, faire de la pub, consulter la presse 
et tenir compte de l'actualité écono- 
mique et sociale. 

OOOO 'i't/Ao 
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En 2999, un savant fou appelé *MUDDY" et ses partisans ont envahi une 
planète riche en végétaux et en eau. Avec son intelligence démoniaque et 
ses pouvoirs psychiques, Muddy a détruit l'équilibre délicat de la nature. 

Votre mission est de sauver La planète. Vous devez assainir les zones, 
incluant des iles flottantes vertes, des lits de rochers mobiles , , 

Démasquez Muddy. qui se terre dans les profondeurs du sous-sol et 
sauvez la planète. 

Mr. Meli est disponible sur Amiga, Atari ST. Amstrad CPC et C6A 
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Mais si AMSTAR & CPC s'est dé- 
placé à Annecy, ce n'est pas uni- 
quement pour vanter le pittoresque de 
cette ville magnifique. En effet, étant 
bien informé car Usant AMSTAR & CPC, 
vous devez savoir qu'il s'y trouve un édi- 
teur bien connu dans le monde du logi- 
ciel ludique. Voyons, ce n'est pas à vous 
que je vais apprendre que voilà déjà 2 
ans que LORICIEL a installé un studio 
à Annecy et plus récemment à Greno- 
ble, en octobre dernier. 

A la tête de ces deux studios, Pascal 
JARRY, déjà célèbre pour le non moins 
célèbre SPACE RACER. Et croyez-nous, 
d'après la mine de renseignements que 
nous avons pu obtenir, lui et son équipe 
n'ont pas fini de faire parler d'eux. 

D'abord des chiffres : le studio d'An- 
necy tient sur 30 m2 (non, ce n'est pas 
une blague !). Ça fait riquiqui vu de l'ex- 
térieur, mais ils ont réussi à tout caser 
dedans, et croyez-moi, il y en a. Quatre 
salariés à Annecy et deux à Grenoble, 
sur une surface de 42 m2. Entre ces deux 
studios, environ une dizaine d'indépen- 
dants avec qui ils travaillent en colla- 
boration. Car le but premier des studios 
est de faire bosser les indépendants et 
de faciliter le contact entre eux et l'édi- 
teur en s'implantant chez eux. Ainsi, les 
indépendants traitent directement avec 
l'éditeur. En cas de problème, l'un se 
déplace chez l'autre et vice versa. Ce n'est 
plus comme avant, quand il fallait trai- 
terpartéléphoneaveclacapitale... D'où 
l'avantage du studio. Le matos est le 
même qu'à Paris et en cas de besoin, il 
est prêté aux indépendants. Bref, on se 



retrouve à Paris, mais en Province. Tout 
est importé de la capitale, y compris le 
savoir-faire. Pascal, avant de venir à An- 
necy, programmait à Paris. Marco, gra- 
phiste à Paris, a fait une descente en 
Haute-Savoie pour la période estivale. 
Bref, tous les avantages sont réunis pour 
faire du travail des indépendants une 
véritable réussite. C'est ainsi que des pro- 
duits provenant (presque) entièrement 
des indépendants arrivent à un niveau 
de qualité professionnelle. Regardez par 
exemple STAR TRAP, et bientôt FLIP- 
PER et beaucoup d'autres. 

En ce qui concerne l'Amstrad, nous 
avons pu voir une version quasiment ter- 
minée de LODE RUNNER, mais nous 
ne pouvons rien en dire car BRODER- 
BUND,pour qui LORICIEL développe 
le soft, n'a pas donné son accord quant 
à la diffusion de previews et photos. Ce 
sera pour plus tard. Justement, plus tard 
apparaîtront sur Amstrad de nombreux 
softs dont un principal, à savoir une si- 
mulation de boxe d'un réalisme incroya- 
ble. Son titre : PANZA KICK BOXING. 
Le logiciel sera réalisé en collaboration 
avec André PANZA, un grand champion. 
En ce qui concerne le scénario, vous êtes 
un petit boxeur dont le but et le rêve sont 
de devenir de plus en plus fort et d'évo- 
luer parmi les grands. En ce qui concerne 
la réalisation, nous avons pu voir des 
scènes d'animations assez surprenantes 
sur ATARI ST. Le réalisme est accen- 
tué par la multitude de coups que vous 
pouvez envoyer à votre adversaire, ain— 
si que par de nombreux détails comme 
la gestion de la distance entre les deux 
adversaires : selon qu'ils sont éloignés 
ou proches, une position du joystick ne 



donnera pas le même coup, génial, non ? 
Bref, ça promet, et on nous promet sur- 
tout que la version Amstrad n'aura ab- 
solument rien à envier aux 16 bits. En 
tout cas espérons-le. 

Le label LORICIEL est donc une as- 
surance pour les salariés et indépen- 
dants, d'autant plus importante depuis 
que Loriciel travaille de plus en plus avec 
Broderbund. Et, en plus, travailler avec 
LORICIEL à Annecy, c'est vraiment le 
pied : l'hiver, tu skies à mort, l'été tu 
t'éclates en planche à voile, bref, pas 
d'horaires imposés, le pied j'vous dis... 



Emmanuel GUILLARD 




Patrice et Didier dans le studio 
de Grenoble. 





Pour tous ceux qui ont des lacunes, 
^ qui adorent l'anglais ou qui tout sim- 
plement sont consciencieux (si, si ça exis- 
te...), voilà un logiciel tout chaud à se met- 
tre sous la dent, il vient de sortir des tê- 
tes encore en ébullition de chez Micro C. 
Au menu, deux plats bien copieux, qui 
sont censés être la cause de bien des dif- 
ficultés rencontrées par les élèves et qui 
sont aussi les deux aspects fondamentaux 
de la langue qu'il appartient de maîtri- 
ser : la conjugaison et les verbes irrégu- 
liers. Ces deux parties représentent les 
deux faces de la disquette. 



Le fichier est constitué d'innombrables 
phrases-exemples (120); le mode se divise 
en règles, exemples, interrogation. La par- 
tie règles ou cours reprend tous les temps 
et explique les conditions de leur emploi. 
Sept des verbes les plus courants sont con- 
jugués à tous les temps en tant qu'exem- 
ples . La partie interrogation favorise l'as- 
similation des notions apprises en vous 
demandant de conjuguer des verbes à 
l'infinitif. 



2 les verbes irréguliers, 
choisissez entre les fichiers et l'interro- 
gation. Dans les fichiers, 130 verbes irré- 
guliers sont disponibles et le vocabulaire 
est assez élaboré. Rassurez-vous, les ver- 
bes sont plus simples lors de l'interroga- 
tion où vous pouvez varier les questions : 
thème, version, trouver le prétérit à par- 
tir de l'infinitif ou le contraire, etc. 

Un bilan est dressé lors de chaque exer- 
cice, et la correction est donnée au bout 
de trois échecs. 



On apprécie grandement la possibilité de 
création de ses fichiers personnels ainsi 
que la possibilité de quitter la partie en 
cours à chaque instant. 

Edité par ; Micro C 
Prix indicatif ; DK, 200 F 



m 

Le premier aspect marquant de cet 
éducatif vient de l'effort entrepris par 
les concepteurs de Micro C afin d'amé- 
liorer la présentation : plus de couleurs, 
plusieurs fenêtres divisant l'écran et de 
couleurs différentes, menus déroulants. 
Toutefois, la touche de correction im- 
médiate ne nous a pas paru fonction- 
ner. 

Le contenu fait preuve de sérieux car 
tout à fait complet, bien ciblé quant au 
niveau des classes et offrant l'oppor- 
tunité d'élargir leur vocabulaire aux 
élèves un peu plus à l'aise. 

oooe i%i2o 
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Et voici donc la première partie de 
cette saga consacrée aux démos sur 
Amstrad comme promis le mois dernier. 
J'en vois qui ouvrent des yeux étonnés 
de poissons morts. Qu'est-ce que c'est 
une démo ? Bon on reprend tout à zéro, 
le compteur de l'univers se réinitialise 
et on peut partir sur de bonnes bases. 
L'Amstrad est une machine très répan- 
due en France, donc il y a pas mal de 
personnes qui connaissent le CPC sur 
le bout des doigts. Et lorsque l'on con- 
naît quelque chose par cœur on est ca- 
pable d'en tirer le maximum. C'est ce 
que font les auteurs de démos. Il suffit 
de regarder les exemples présentés ici 
pour en avoir la certitude. Que faut-il 
pour réussir une démo ? Des connais- 
sances certaines en assembleur, de l'ima- 
gination et un sens de l'esthétique. Peu 
de personnes possèdent toutes ces ca- 
ractéristiques simultanément, c'est pour- 
quoi des équipes se forment avec un pro- 
grammeur, un graphiste et plus rarement 
un musicien. 

Les démos présentées ici nous ont été 
envoyées par Stéphane St Martin qui a 
déjà écrit pour CPC et qui est le coau- 
teur (entre autres) d'Holocauste. Il est 
aussi le fondateur du CCC (Creator Com- 
puter Club). Ce club a été créé en juin 
89 afin que les différents utilisateurs du 
CPC possédant un niveau de program- 
mation correct (un peu d'assembleur !) 
puissent échanger des idées, des routi- 
nes et lier des contacts amicaux entre le 
club et les adhérents. Le CCC dispose 
déjà de pas mal de routines et démos. 
Si vous désirez vous renseigner ou vous 
inscrire vous pouvez écrire à : Stéphane 
St Martin, 37 rue de la Tranquillité 59229 
Teteghem ou téléphoner au 28-26-01-06 
uniquement entre 19 h et 21 h. 
Le projet futur de Stéphane sera écrit en 
collaboration avec Fefesse et s'intitule 
Méga Sound. Il s'agit d'un digitaliseur 
qui permettra de retravailler le son dans 
tous les sens. De plus vous y trouverez : 
un synthétiseur musical à partir de sons 
numérisés, un synthé vocal, des vumè- 
tres animés et paraît-il une très bonne 
qualité sonore. Pour finir il y aura aus- 
si un programme pour fusionner les pro- 
grammes ci-dessus et des RSX utilisa- 
bles aussi bien sous assembleur que sous 
BASIC. Comme d'habitude un éditeur 
est activement recherché pour la com- 
mercialisation de ce futur produit. 
Je vous dis à bientôt et n'oubliez pas 
d'envoyer des démos si vous en possé- 
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KEEP COOL 



Je suis très heureux de vous faire part de la naissance d'un nouveau Journal sur disquette dédié au CPC 61 28 
EXCLUSIVEMENT. Il ne concurrence pas MICRO BOY dont II a été question II y a quelques temps, car son con- 
tenu est quelque peu différent. KEEP COOL, car cést ainsi que se nomme ce journal , se veut davantage por- 
té sur les bidouilles et astuces diverses pour notre bon vieux CPC. 

Permettez-moi de me présenter quand même, c'est la moindre des politesses. J'ai 24 ans et suis actuellement 
surveillant dans un collège afin de suivre mes études dans la préparation d'un BTS informatique. Je ne cache 
pas que les études coûtent assez chères quand en plus il faut s'occuper de soi, et c'est une des raisons qui 
m'a poussé à sortir KEEP COOL. En effet, ce "Journal" est disponible pour tous les lecteurs me faisant parvenir 
une disquette vierge sur laquelle Je copierai KEEP COOL ainsi qu'une enveloppe pré-adressée (et timbrée suf- 
fisamment pour supporter une disquette 3.70 F en général) ainsi que la contribution modique de 1 0 F. 
Toutefois, je n'aime pas me moquer de qui que ce soit, aussi al-je essayé de rendre géant ce premier numéro 
tout en lui gardant un peu de modestie, ce qui me permettra de l'améliorer. Je souligne qu'il y a des con- 
cours à l'intérieur, avec des compacts dise à gagner, ainsi que des K7 vidéos, etc. 

Mon environnement informatique se limite au CPC 6128, la DMP 2160, un joystick Compétition Pro qui ne m'a 
pas lâché depuis 3 ans que je le torture, et bien sûr un tas de bouquins et de disquettes. J'aime bien le Basic, 
c'est quand même le plus simple à travailler, mais J'apprécie énormément me concocter des routines machi- 
nes dont vous avez un échantillon dans KEEP COOL. 
Frédéric BELLEC - 9. rue du Cerf Volant - 03000 Moulins. 
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C'est le numéro d'été donc youpi ! On met plein de zolis gra- 
phismes et de textes dans une disquette. Pourquoi pas, le ré- 
sultat est bon, les deux faces de la disquette comprennent des 
trucs & astuces, des bancs d'essai, des animations et autres 
pages-écrans numérisées ou non. Bref rien que du bon et on 
se dépêche de suivre le bon exemple S.V.P. 
MFC - 28. rue de Porz - 59190 Hazebrouzk 
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LES SAUTS 
ET LES ETIQUETTES 



Après un bref article 

d'initiation à 
l'assembleur, nous 
espérons que vous avez 
bien assimilé ce cours. 
Dans le cas contraire, ne 
vous alarmez surtout 
pas, Olivier le vénéré 

rédacteur de ce 
magazine a dit à mon 
binôme Manu qu'il n'y 
avait rien compris lui 
non plus, mais cela on 
s'en doutait un peu, vu 
son Q.I. (NDO : ah oui ? 
c'est quoi un Q.I. ?). 




ETIQUETTES 

Je pense qu' actuellement vous sa- 
vez qu'en assembleur on ne peut ap- 
peler une ligne par un numéro comme 
en Basic, par exemple : 

10 PRINT A: 



100 GOTO 10 

Mais vous pouvez affecter à une 
ligne une étiquette de votre choix, par 
exemple l'étiquette «BOUCLE». 

Il est bien sûr possible d ' utiliser plu- 
sieurs étiquettes dans un programme, 
mais II est Impossible d 'utiliser le même 
nom pour deux étiquettes, ou d'utili- 
ser des noms d'instructions. 

La taille d'une étiquette ne dépas- 
se que très rarement huit caractères 
selon l'assembleur que vous utilisez. 

Passons donc aux choses sérieu- 
ses. Essayez d'écrire un programme 
qui utilisera les étiquettes pour écrire 
votre nom tout en employant la rou- 
tine 0BB5AH. 

Voici la solution qui écrit le nom 
«CPC» 

ORG 7000H 
LOAD 7000H 
LD A.67 
CALL PRINT 
LD A 30 
CALL PRINT 
LD A.67 
CALL PRINT 



RET 

PRINT : EQU 0BB5AH 
END 

L'appellation PRINT est en fait une 
étiquette qui simplifie la compréhen- 
sion et permet de créer un sous-pro- 
gramme (les sous-programmes sont 
développés dans la suite de l'article). 

L'instruction EQU attribue une 
adresse à l'étiquette PRINT. Cette 
adresse correspond dans le cas pré- 
sent à la routine système 0BB5AH. 

J'espère qu'à présent vous avez 
bien compris le fonctionnement des 
étiquettes (sinon arrêtez l'assembleur), 
car maintenant nous allons voir les 
instructions de saut vers une adresse 
ou vers ces étiquettes. 



LES SAUTS 

Il existe différents types de sauts : 
Il y a les sauts conditionnels, que nous 
développerons dans la troisième par- 
tie et les sauts inconditionnels. 

On peut différencier trois types de 
sauts inconditionnels : les jumps no- 
tés JP, les CALL et les sauts relatifs notés 
JR. 

1 - LES JUMPS 

Les Jumps peuvent s'utiliser de plu- 
sieurs façons en assembleur : soit l'on 
fait un saut à une étiquette, soit l'on 
fait un saut à une adresse. 

L'avantage des étiquettes, c'est 
qu'elles facilitent beaucoup la com- 
préhension et la programmation du 
listing. 

Par exemple, pour écrire une infi- 
nité de «A», nous pouvons program- 
mer : 

ORG 7000H 
LOAD 7000H 
BOUCLE : LD A.65 

CALL 0BB5AH 
JP BOUCLE 
RET 
END 



L'instruction JUMP correspond au 
GOTO du Basic 

2 - LES CALLS 

Le second type de saut incondi- 
tionnels est le CALL associé au RET qui 
correspondent au GOSUB et au RE- 
TURN du Basic. Ils permettent la créa- 
tion de sous-programmes. 

Le branchement sur le sous-pro- 
gramme peut se faire de deux façons : 

• soit par l'appel du sous-programme 
par son adresse (l'adresse de début 
du sous-programme est donnée par 
l'éditeur que vous utilisez lors de l'as- 
semblage) fonction : CALL adresse 

• soit en mettant au début du sous- 
programme une étiquette. 

Dans ce cas la fonction est : CALL 
étiquette. 

Tout sous-programme doit se ter- 
miner par l'instruction RET. 
Programme d'exemple : 

ORG 7000H 
LOAD 7000H 
LD A.67 
CALL SP 
LD A,80 
CALL SP 
LD A,67 
CALL SP 
RET 

SP: CALL 0BB5AH 
RET 
END 

3 - LE SAUT RELATIF JR 

Ce troisième type de saut, noté JR, 
effectue un saut relativement à 
l'adresse actuelle, C'est la distance 
de saut qui doit être Indiquée. 

L'opération qui sera utilisée est JR 
e. e correspondant à la distance ap- 
pelée offset. 

CALCUL DE L'OFFSET : 

Considérons un programme dans 
lequel l'instruction JR se trouve à 
l'adresse 0A006H et ou le but du saut 
se trouve à l'adresse 0A003H. 
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La différence entre I adressa ou» 
trouve le Jfï ef I adresse où se trouve 
te but est de 0ACO6^OA00aH*3 Mais, 
comme Jl s ogtl d lt retour en arrière 
I adresse du M étant supérieure â 
l'adresse du bu*, alors l'offset sera né- 
gatif, soit égal ô 3 

Pour calculer l octe! de nofre In** 
tructlon. Il nous faut ôîer deux de la 
distance car le processeur commence 
toujours par tire une Instruction entiè- 
rement Alors II lira donc le code JR 
et 1 offset Chaque fols que le proces- 
seur ht un octet, H est Incrémenfê de 
un Notre ïnsftucflon lue entièrement, 
le compteur de programme Indique 
I adresse de ta prochaine instruction 
L'adresse Indiquée est donc élevée 
de deux 

L'omet est donc égal ô 4 -2 - 5 



En résumé l'offset noté e est égal 

à: 

e=odrl-adr2-2 

adr 1 correspondant â I adresse du 
but 

adr2 correspondant à I adr esse de 
Hnmiction JR. 

Dons ce cas. V octet est placé ô 
i adresse GA007N Pour faire ce sauf 
relatif, H faudra donc taper : 

Jfïodr 

adr correspondant 6 t'adresse du 

but, 

Ce type de saut peut se faire sur 
une distance maximole de * 129 ou 
- 1 26 par rapport à l'adresse oc ruelle. 
Son seul avantage par rapport au JP 
est d être plus rapide que ce dernier 
aans sa rourcnene a urutsaTion. 



Le calcul de l'offset vous permet 
de vérifier si l'adresse que vous asso- 
c(ez ou est bonne 

PROGRAMME D'EXEMPLE : 

ORG 7000H 

LOAD 7000H 
A00O IDA-65 
A003 CAL L 0BB5AH 
A006 JROA0O0H 
A007 RET 
AOQS END 

il est pour l instant difficile de taire 
des programmes plus Intéressants car 
vous ne connaissez encore que peu 
d instructions mais, le mois prochain, 
nous verrons les opérations logiques, 
les compteurs, les décompteurs ainsi 
que les sauts conditionnel* 

Jean-François MAIGNB 



OFFRE EXCEPTIONNELLE : 4 CASSETTES POUR 100 F !• 



3 : Char cf assaut - Consommatoo de carburant - Fonction < 

4 : ftedafcar - Carré magique - le* que angfarsJlrançais - \ 
7 : Cherry Par* - Oscvt * Coniuflafâon - Calcul - Coldrti - Double nauleur 



A Charn/ Painr - Tatou - Numérota* - Drscdrtéoue 

9 : Cnerry Paint - Craedaia - Serpent Madness 

il : Ciel - Cherry Paint - Cassent a da ràna - Madof - Mufti fchiat 

Î2 : Cherry Pamt - Moja/1 - Loursâne - Prot dise - Eli* disk 

1 5 : Cherry Puni - Gemame - Monteur de dts^uana - Boite à rythmes 

1$ : Poker pariant* * Aller** - Manu 2+ 

20 : Relief - Vision - Tri pour Rankmanager - Cal disk ~ Poker 

21 : Monnaie -0*ydo - Damo-trê - Sîradamus* - Os ^ Cas - Charge- 



ment des RSX Bankopen, Bankread, Bankwtie. Bankitnd 

n : Aflt*-erreurs -CAO 30 - 30snakes - PWo-spnte - Rafreî - Momteui 

24 : CAO 30 - Ami-erreurs - 1000 Bornas * Justification - Twenty 

Copy - Tramas ai cottages - Graphorr anoa - Machinas 

25: CAO 30 -Ararythm- Trois des - Générateur de menus - Symé 

tria - Génermaur de spmes ( f ) - Penetror. 

tf : Création m animaiion da spntes - Antwreurs - CAO 30 - Champion 



- CAO 30 - Fichiers - Gànér a eur 
planataira-CAO 



2S : Artthenaurs II - 
de sprles - Calpmg 

»: la* fichiers * Anii-erreurs 2- Astronomie 
30 - Gajprog - Pamominos 



Jê commande 
Numéros des 



io«s|s)4eicassefiasà100F*elal 



Si une des cassefles éial apyiséa. je déstre à ta place 



Nam 



Coda posta* 
Date; 



VJÏe ; 

Signature 



Bon de commande a rtfoumer accompagné d'un chèque à Tordre des Edmond SORACOM à I adresse survanle 

Editions SORACOM - La Haie de Pan - 351 70 BRU Z. 
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EDITIONS SORACOM 



SORACOM OUVRE SON SERVICE LECTEUR VPC 



Afm de sotisiaire plus directement ses lecteurs, SORACOM ouvre son propre service de vente par correspondance. 




¥ 




COMPILATIONS CPC 

Vous recherchez les anciens numéros de CPC ? 

Vous souhaitez connaître le mode d'emploi de cer- 
tains logiciels du téléchargement ? 
Alors voici les compilations des numéros 1 à 4 et 
5 à 8 de CPC. 

COMPIL 
5oS 



COMPIL 
ï à4 



BON DE 

COMMANDE 
PAGE 80 




80 F 



80 F 



HAMSTERS EN FOLIE 



A PARTIR Df 10 ANS î 

Hamsters en Folie est une simulation économique et 

humoristique qui vous entraîne dam tes mystère* de la 

gestion d'un élevage de hamsters. 

A vous d'accoupler vos animaux, de vendre des 

h<jm$N§f s, d'acheter de la nourriture, des cages, des 

magasins, de payer vas loyers et de foire face à toutes 

tes dépense*... 

Deux niveaux de dïftcultë. 

Sauvegarde possible du jeu en court. 

Disponible sur disquette 3" pour CPC 464, 664 ef 
6)28 ou prix de : 225 F. 
Réf. : G5 007 CPC 



GENERATION 5 




R 



OU 5$ II" en français et en mathématiques 
8 disquettes bien remplies : 2000 questions - 50 exercices 



pour trouver tout seul 




pour donner le moral 



- L «pènwidi moral* hwMè w**ai ta (itpêA 

|H ÉMAi loni fiim «un 4eTà*t ma** » »0 \ (ti«inu'ii 

«HHil4plÉiÉ 



Qim *» I flOf#M è Un ttpi ton* in *« *o**t 

3j 4*«iiâitii0«*nt*?«*»{*t« incautipH*** ipMiM. 



v 




1*1 uj 

' " **4 

lli — rii 


L 


^ • -» - y - 1 ^ * -* r * 



ORTHOGRAPHE CE 




ORTHOG R APH E 



CM 



-StteSS 
-** t 

- x 41 m 

-' " ^ 

*tar* r* 



Si- - «f 

S 



ORTHOGRAPHE d'-5' 




ORTHOGRAPHE 4*-3* 



»«»P»tatai 



VOCABULAIRE CM 



«fié IM^M^ 



-|Éw«tav*M 




CONJUGAISON 



LES 4 OPERATIONS 




JT 



MATHEMATIQUES CM 



•#taft**tai 



IP ^ m- *. 1 






J 




\r\J j jV j * j 


APMFNn* MOi A Mit 






A PP£ rNDS MDI A rOMPTFE 




OU 5 50 303 


APPREN DS MOI A fCftlIE 


105 F 


, MC 15 CPC 


tOUC MAT | fi NE LU 1 


loo r 




iftiif MATf ÉMfl 1 f 4 


#vu r 




lecture cp 


MM f 
4 w r 




"Cotlmclion Mkrootxh* f€olm" 




O U S S 346 3 


J'APPRENDS A URE 


150 F 


GU 553443 


J'APPRENDS A ECRIRE 


130 f 


ru ii lift i 
GU SjôgQS 


J APPkïNuS LIS NvNIhII 




OU 5536*33 








-Coff«cff«n Réussir" 






nPTWrtAJÎ A DUE fF 


1 fin t 


(fli roc 


ORTMOCRÀPHÊ CM 


un t 

i bu r 


t-H-*- uj wn» 


t# u t n vu n. « r *-i r ci. j * 


* »*u r 






T DU " 


L44 05 CPC 


US 4 OPERATIONS 


1S0 F 


U4 06 CPC 


CONJUGASSON 


110 F 


144 07 CPC 


ORTHOGRAPHE 4/3*m« 


no f 


144 00 CPC 


MATHEMATIQUE 5 CM 


130 F 



C5 001 CPC 
G5 007 CPC 
C5 003 CPC 
CS 004 CPC 
G5 005 CPC 
C5 006 CPC 
CS 007 CK 



"Collection Génération $" 

DfSTlNATION MATHS Cll/tf* 
DESTINATION MATHS CM1/CM2 

DESTINATION MATHS 6/S*m« 
TROUBADOURS (à partir <j* 9 ont) 
US 4 SAISONS Df l'ICtTT CI/ CM 
LES 4 SAISONS DE L'ECRIT 6/3* ™ 
HAMSTERS f N fOUE Im.ddù junior] 



2>/u5 </e 700 iogicitîs éducatifs 





OU 550 104 
MC 1 3 CPC 
MC 1 1 CPC 
MO? CPC 

MC 1 OS CPC 


FRANÇAIS CCI , CE? [oui. à U Uctura) 
FRANÇAIS CM 
ORTHOCM 
FRANÇAIS SONS CP/Çtl/02 

nuwcAis sons cp/avaî ïkt> 

"Mnffiomnriniifli ' r 


«5 F 
200 F 
200 F 
200 F 
170 F 


MC 01 CPC 

mc lia a< 

MC 02 CPC 
MC 200 CPC 


MATHS Cl 
MATHS CE K 7 , 

MATHS CM 
MATHS CM (K7> 


200 F 
170 F 
250 F 
200 F 


MC WCPC 


GEOGRAPHIE PRIMAIRE 


300 f 







"MathèmatiatfM" 




MC 07 CPC 


MATHS SECOND CYCLE 1 


230 r 


l MC 206 CPC 


MATHS SECOND CYCLE 1 (K7) 


200 F 


MC 00 CPC 


MATHS SECOND CYCLE 2 


200 F 


MC 207 CPC 


MATHS SECOND CYCL E 2 \K7\ 


170 F 


MC 09 CPC 


GEOMETRIE PLANE î 4*m. » termina**! 


200 F 


MC 10 CPC 


ESPACE ET SOUDES (Ira è t. rm in ai al 


200 F 


MC 14 CPC 


tXAMS - T*»U| niva**y* 


200 F 


OU 01 CPC 


FONCTIONS NUMERIQUES (a va* CP/Mï 


2SQ f 


OU 03 CPC 


CREER CT >OUtR AUX MA THfMATIO UES 


250 r 


CU 02 CPC 


STAT1STK3U1S ( Ira 6 rami*«M 


2O0F 


CU 004 CPC 


MATRKE \à portir a* \m îarm-noM 


250 F 


OU 005 CPC 


POLYNOMES lé partir aU l« ra™^U) 


250 r 




"Micro ft«" 




OU 5532*3 


i^rtlCR^O 3AC FRANÇ^VIS ( 1 f J o fff ii fifl IbI 


193 F 


OU 553343 


MftCRO »AC MATHS i 


i«r 


OU S53303 


MICRO »AC MATHS C/f 


195 F 


OU 553323 ! 


MICRO IAC MATHS D 


195 F 


OU 553403 


MICRO IAC PHYSIQUE/CHIMIE 


195 F 


OU 553263 


MICRO BAC ANGLAIS 


195 F 


OU 553343 


MICRO SAC ESPAGNOL 


\ vi f 


OU 5S3423 


MKRO 3AC HISTOIRE 


195 F 


OU SS3363 


MICRO IAC GEOGRAPHIE 


195 F 



199F 
199 F 
199 F 
199F 
225 F 
225 F 
225 F 



OU3SS304 
OU 535144 



OU 5S4734 
CU 554744 
CU SS4764 
OU 5S4704 
CUSS4664 
MC 17 CPC 
CU 556404 



MC 03 CPC 
MC 201 CPC 
MC 22 CPC 
MC 09 CPC 
MC 2 1 CPC 
MC 202 CPC 
MC 04 CPC 
MC 0 5 CPC 
MC 06 CPC 



OU SS3563 
OU SS3S43 
OU S33523 
OU 553533 
OU $53443 
GU 



CU 552713 
OU $536*3 
GU &S3663 



CU 553323 
CU 553703 
CU 552333 
OU 533733 



GU 555224 
CU 552923 
OU 553003 
OU 550403 
OU 533243 
OU 339 CPC 
GU 340 CPC 
OU 379 CPC 



OU 553023 
CU 5503*3 

OU 550363 
GU 554334 



M I 001 CPC 

M3O02CPC 
M3 003 CPC 



M3O05CK 



CU 357064 
CU 557034 
OU 557104 
OU 537124 



*Frqn<oh" 

ECRIRE SANS FAUTCS (vol. 1} 
ECJ1IRI SANS FAUTES (*&L 2) 

"Sértmqram. lanqvm hm^nUm" 

LANCul FRANÇ a!s[ 4àm" 
LAN CUf FRANÇAISE 3ém* 
1ANOUE FRANÇAISE 6/5ém. rtgroup. 



MATHS 6 
MATHS 6 \K;\ 
CALCUL RAPIDE 
CIOMETtlf 
MATHS 5 
MATHS 5 (K7| 
MATHS 3/4 

MATHS 3 
EQUATIONS 
EQUATIONS E K 71 

-Co/f>cPiofiWlcroPoc/i>- 



*Scfa/|C#3" 

A LA DECOUVERTE DE LA VIE 6/Sèmi 
A LA DECOUVERTl DE L HOMME 4/3*m# 
A LA DECOUVERTE Df LA TERRE 4/34ra« 

03JCCTIF MONDE n i fmïUwK notura(t| 
OèJECTIf MONDE »-2 (Am. Iat. f A#r v 
OËJiaïF EUROPE 
OiJECTIF FRANCE 

ANGLAIS COLLIGI DEBUTANT 6/5«-m« 

VISA POUR HYDf PARK 6<im. 
iALADE AU PAYS DE RIO BEN 6/5*™. 
ENIGME A OXFORD 4/34«m 
iALADE AU PAYS DE L' ANGLAIS 
GRAMMAIRE ANGLAISE 6é#iM 
l ANGLAISE $mmm 



BALADE OUTRf-RHIN t 
ï N iG M S A MUNICH 4/34m. 

f NlOMf A MADRID 4/ 34m. 
MALADE EN SOUS SOL A SE VIL U 

"Micro Brm,*t~ 
FRANÇAIS 



GEOMETRif 



"Cotlmttion MuWcpurs" 

MULT1COURS 6#m. 
MULTICOURS 5«m« 
MULT1COURS - 
MULTICOURS ; 



m Anémie 
erwmAtte 



EDUC MATERNELLE- 1 



E DUC MATERNELLE 2. NIVEAU 
MATERNELLE CP 



la* 



5^ M^r^rnirs^ s 



■ 



MATHS-CE. NIVEAU CEI CE2 



MC 01 CPC dSfck 200 F 
MC2I0CPCK71»F 



pw <ta vi ' un \%-v*><+.- » ^fri ^ «owvt creux** ■ Ccrv 
pc* 3 pot iV 7, 3. 'CL 70 t 40 I - Cafc#* tan oo#o 
va*» éaé v u «t fkaiMou «tout*» ***t*J • Cu i %mi ta « 



"JA NIVEAU CM1 



MC02 CPC disk S 
MC200C?CK7?«ï! 



f ta* te y m sn m r m b ^ »d> m f^P** ti*cn 
pMÉÉÉ Ai PMpàBW d» I f * Op*r^ar* 



FRANÇAIS-SOUS NIVEAU CPCEi CE2 



dt c 



._ 



ORTtfO CM Ni VEAU CE2CM1 CM2 



MC11CPC<mfc200F 



FRANCAIS-CM NIVEAU CMt 
CM2 SIXIEME. 



yCWl CMJ d» ÎC 



kl 

5 



d» tflfc*' dw 



£TJ1**S l*^t ^^T! «4 



»à*l*d»r 



GEOGRAPHIE PRIMAIRL NIVEAU 
PRIMAIRE 



I -Wl «A fi 



IECTURE-CP - NIVEAU MATER NE LL£ CP 



MSASt 

secoêtoétte 



GRAMMAIRES WtAU6EME SBC 



j M CI 7ÇFCdirt2 0Qf 



MATHS-6 ALGEBRE 
POUR LA CLASSE DE GEME 



MC 03 CPC disk 200 f 
M C»1C P CK7170F_ 



& NIVEAU 5EME 
^UPROGRA^E> 



MATHS-S4 ALGEBRE 
POUR LES CLASSES DE 5EME ET 4EME 



MC M CPC 200 F 



•CCD AA - 



MATHS- J ALGEBRE 
POUR LA CLASSE DE 3EME. 



yceseKMnoF 




E-T. NIVEAU 
SECONDES A TERMINALES 



MC 07 CPC disk 250 F 
MC2O6CPCK7 2O0 F 



- 



if* 



MATHS SECOND CYCLES. 
ALGEBRE POUR LES CLASSES OE 
SECONDES A TERMINALES, 



>CPi 



Dr OW^'wi* ~ Co# 



dj»l!I Aj:!IJJIJ!!JJ!l'JJAIfl j 

MC WCPC<îl*t 2C0 F 

d-i*- 5*rït#*rvï^ w ■©» 0m MM 
m. % db«A4« *1*Cfl -i o ^ v su com 



MCtQCPCdltii200F 



CAAfô. TOUS NIVEAUX, 



Cm 

oc» 



ri 



Éd.* 

J%6m 



(BON DE COMMANDE 



A expédier □ : Edition* SORACO M 
La Hoia d. Pon - 35 1 70 BRUZ 



Oc SI jMATION 



Pour thaqu* ortie/*, mntourmx /• ou /•* n chai th. 
ANCIENS No» AMSTAR A CPC 

N»26 - 27 - 2B-29-30-31 - 32 - 33 - 34 
35-36-37 

DISQUETTES AMSTAR A CPC 

N- 20 -21 -22-23- 24-25 
(un» duquel» fèun.l 2 ftumfrot eonOcvnl» d'Anwtar & CPQ Non abonn* 

ANCIENS No» AMSTAR 

n- 5-6 - 8 - 9 - 10 11 
12-13-14. 15 
16-17-18- 19-20-21 
22-23 -24- 25 

DISQUETTES AMSTAR 

N* 1 (cfan* I ou8«cU|-N-2 |dun'9ou l6mdv») 
N*3|dun* » 7 au 25 indut) 

ANCIENS No» CPC 

N* 10 - tt - 13 - 16 - 18 -20 - 23 - 24 - 25 - 26 
27 - 28 - 29 - 30 - 31 -32 - 34 - 36 - 37 

ANCIENS No» HORS-SERIE CPC 

N- 4 -6-8-9- 10- Il -1Î- 13-14-15- 16-17 

DISQUETTES CPC ET DISQUETTES HORS-SERIE CPC 

N» 1-2-3-4 -5-6-7-8 -9- 10- Il -12-13-14 - 15-16-17 
18-19 (un* dltqu*IW lévmt 2 num*»o« «wuéârtfs d* C*C1 Abonné 
HS1 - H52 - HS3 - HS4 - HS3 - HS6 - HS7 - HS8 HS9 
HSI0-HS11 -HSI2-HSI3 -H&I4-HS15 -HSI6-H517 

ABONNEMENT 6 DISQUETTES (non rétroactif) 

DISQUETTES "ARCADES" ♦ câblo (nowtll» édition) 

(Kit T«l4dtoig««n«nr AMSTRAD CPC| 




DESIGNATION 



Prti unitaire 



35 F /un.*.l 

3 6 F tmW 



UOftunM) 
140 FM 

18 f (ufUti) 
30 F 'ur»lè) 

33FM»J 



hof iw>'é) 

15 f M'MJ 

no F M*/ 
140 f ■ 

600 r 

113 F 



Ûuintl:» 



Port 



Fronce 



Fronto 



Fronça 



Montml 



T0 



Pô mi la ni envoi par avtan ; pour DOW CM *l elf*»r\ger 
tuppltmcnl lof faillira da 1 0 % par vrticJ» 



j Facultatif » 



♦ 101 
MON 



10F 



im join* mon régl»m»nt » J chéquo boncoiro J chiqua po»tat □ mandat 



PAYEZ PAR CARTE BANCAIRE 

I I I I I I I I I I I I I I I I I 
Datt d otation 1,1,1 



Signature 
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VEDIX 

1ERE PARTIE 



J'ai été amené à concevoir un composeur de pages vidéotex sur 
un «CPC 664» pour élaborer un journal télématique 
après avoir lu un article concernant un répondeur 
télématique (CPC N° 20). 



' Valable pour \ 



J'ai choisi d'écrire ce programme 
en langage assembleur pour sa 
rapidité d'exécution mais surtout 
pour la place mémoire restreinte du 
664. 

Les routines systèmes utilisées ne de- 
vraient pas poser de problèmes de 
compatibilité (non testée) avec les 
autres modèles «CPC», à condition de 
disposer d'un lecteur de disquette 
AMSTRAD. 

Sa composition est la suivante : 

• Un petit programme en Basic (tout 
de même) qui permet de le lancer : 
«VEDX.BAS» 

• Le programme principal : «VEDIX.BIN» 

• Les fichiers binaires complémentai- 
res : CODES.BIN, MSGTAB.BIN. AIDE.BIN 

• Les 4 chargeurs Basic correspon- 
dants, créés grâce à «CREADATA» 
d'André CHENIERE (CPC N° 9). 



Néanmoins, il permet de réaliser des 
pages vidéotex originales ou de 
modifier celles acquises par connexion 
sur le réseau Télétel. 

«SAVECRAN» de Ch. MATHIS m'a 
beaucoup aidé dans ce domaine. A 
titre d'exemple le fichier «ACCUEIL- 
LO.VDX» a été élaboré grâce à ce 
programme. 

La lecture de l'option «Aide», (d'ins- 
piration DISCOLOGIE) devrait permet- 
tre à chacun d'utiliser ce logiciel sans 
problèmes. 



Avant de lancer le programme par 
un RUN "VEDX\ Il faut ddbord taper 
et sauver les programmes AIDEDATA, 
MSGDATA, CODDATA, VDXDATA. 

Ensuite après un RUN sur chaque 
programme, vous sauverez chacun 
d'eux avec : 

Pour AIDEDATA : SAVE "AIDE",B, 
48000,5962 

Pour VDXDATA : SAVE ■VEDIX",B,&8000, 
4102 

Pour MSGDATA : SAVE "MSGTAB",B, 
&A000, 1523 

Pour CODDATA : SAVE "CODES\B, 
&9000, 1653- 



P. RABEJAC 



rrC - 



V 




Ce logiciel ne prétend pas rivali- 
ser avec ceux présents sur le marché. 
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AIDEDATA 



10 A=&8OOO:F=fc9750:L=10O:HHILE A(=F:FOB A=A TO AU5:READ C$:K= 
VAL("4i'+C*):S=S+K+65536*(S+K>32767):lF A<=F THEN POKE A,K 
20 NEXT:READ Dt:T*VM,(*V+Dtl:IF TOS THEM PRINT CHfi*(7);»Erre 
ur ligne" ;L:END ELSE L-L*5:IIEND 

100 DATA 0C.18, 12, 1F.27.01, 41, 49, 44.45,1F, 48,01, 50,41,47,0200 
105 DATA 45, 20,31, 2F, 39, 20,18,1F, 01, 03, 31, 2E.2Û, 53,4F, 4D.0S97 
110 DATA 4D.41, 49,52,45, 1F.01, 05, 56, 45, 44, 49,58,20,65, 73.09A2 
115 DATA 74,20, 75, 6E.20.75, 74,69. 6C.69,74,61,69,72,65,20,0F95 
120 DATA 70,6F. 75. 72.20, 4D.69,6E,69.74,65.6C.2E,20,49,6C. 1550 
125 DATA 20,70,65, 72,6D,65,74. 20.64.65, 20, 72,65.61. 6C.69.1B13 
130 DATA 73,65, 72,20,64,65,73,20. 70.61,67,65, 73.20. 76.69.20E8 
135 DATA 64, 65.6F, 74,65, 78,1F. 01, 07. 70,65,72. 73,6F. 6E.6E.269D 
140 DATA 65.6C,6C,65,73.20.6F.75,20,64.65,20,6D,6F.64,69,2C68 
145 DATA 66, 69,65. 72,20. 63,65, 6C.6C.65, 73, 20. 65, 6E,72,6S, 3270 
150 DATA 67. 69. 73.74, 72,65. 65. 73. 20.6C.6F.72. 73, 20,64, 65. 389F 
155 DATA 20, 6C.61, 20,63, 6F. 6E.6E.65, 78,69, 6F, 6E,20,61,76,3E74 
160 DATA 65.63.20.64.65. 73, 1F.Û1, 09, 53,65, 72,76, 65,75, 72, 43AD 
165 DATA 73.20,70,61,72,20,60,65.20,72,65,73,65,61,75,20,4939 
170 DATA 54.45,4C,45.54,45,4C,2E.1F,01,0B,4C,27,41,49.44.4CE2 
175 DATA 45,20, 70.65, 72,60,65, 74, 20,64,27, 6F, 62,74,65, 6E.5297 
180 DATA 69, 72, 20.64. 65, 73,20,72,65, 6E.73.65.69.67.6E.65.58AE 
185 DATA 6D,65,6E,74, 73,20, 73, 75, 72,20,6C,65, 73.20, 70,6F, 5EB2 
190 DATA 69.6E,74,73.20,73,75,69,76,61,6E.74,73,20,3A,1F,6486 
195 DATA 20.0E. 31. 2E,20,53,4F,4D,4D. 41. 49,52,45, 1F,20,0F,67DE 
200 DATA 32.2E.20.49,4E,53,54,41,4C,4C,41.54,49.4F,4E,1F.6C0F 
205 DATA 20,10,33.2E.20,4D,4F,44,45,1F,20,11,34,2E.20,44,6EFB 
210 DATA 49, 53, 51, 55. 45, 54, 54, 45.1F. 20, 12. 35, 2E, 20, 45, 44. 72CC 
215 DATA 49, 54, 45, 55, 52,1F, 20, 13, 36. 2E. 20, 53, 4F, 52, 54, 49, 76BC 
220 DATA 45, 1F.01. 15,54, 61, 70, 65,7A,20,6C, 65, 20,63,68,69, 7B7F 
225 DATA 66,66, 72,65, 20, 63,6F, 72, 72,65, 73, 70,6F, 6E.64.61.81E2 
230 DATA 6E. 74,20. 61. 20,60,61. 20, 72. 75. 62.72.69. 71, 75.65.87C1 
235 DATA 20,71, 75. 65, 20, 76,6F, 75. 73,20,64, 65, 73,69, 72,65,8DB5 
240 DATA 7A,20.63,6F,6E,73,75,6C,74.65.72,20,6F.75,1F.01,9352 
245 DATA 17,5B,45,4E,54,45, 52.5D, 20, 70,6F, 75, 72,20, 72.65.987C 
250 DATA 76,65. 6E.69. 72,20, 61. 75, 20,4D,65,6E,75, 20.50, 72.9E2D 
255 DATA 69,6E,63,69,70,61,6C,2E,FF.OC,18,12,1F,27.01,41,A2F8 
260 DATA 49, 44. 45,1F, 48.01, 50,41, 47, 45,20,32,2F, 39,20. 18.A641 
265 DATA 1F,01,03,32,2E,20,49,4E,53,54.41,4C,4C,41,54,49,A9D9 
270 DATA 4F,4E.1F,01.05.56.6F.74.72,65.20.4D,69.6E.69.74.AECC 
275 DATA 65, 6C, 20,64,6F, 69, 74,20. 65, 74, 72,65,20,72,61, 63,B493 
280 DATA 63.6F. 72.64. 65, 20. 61, 75. 20, 60,69,63, 72.6F. 20. 41, BA31 
285 DATA 4D,53, 54,52,41, 44,20, 70, 61, 72,20,75,6E,20,63,61 f BF46 
290 DATA 62. 6C,65,20,32,20.63,6F.6E,64, 75, 63,74.65.75. 72, C527 
295 DATA 73,lF,01,07,6D,69.6E,S9,2E,4C,65,20,S2,72,6i,6E,CA10 
300 DATA 63,68.65.6D.65,6E,74,20.73,27,65,66,66,65,63,74,D01B 
305 DATA 75,65,20,64,65, 20,6C, 61, 20,6D,61,6E,69,65,72,65.D5CC 
310 DATA 20,73.75,69.76.61,6E,74,65.3A,1F,04.09.2A.20,43.DA4E 
315 DATA 6F,74,65 T 20,4D,69,6E,69,74,65,6C,3A,20,50,72,69,EOOD 
320 DATA 73, 65. 20, 44, 49, 4E, 20, 35, 20, 62, 72, 6F, 63, 68,65, 73. E53B 
325 DATA 20, 28,52,78,44, 20,2B,20,4D,61, 73,73, 65, 29, 1F,04,E941 
330 DATA 0B.2A, 20, 43.6F, 74.65,20,40,69,63, 72, 6F, 3A.20.53.EDEB 
335 DATA 6F, 72, 74, 69,65, 20, 69,6D,70, 72,69,60,61, 6E,74,65,F461 
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340 DATA 20, 28, 66, 69, 60, 20, 64, 30, 20, 2B, 20, 4D, 61, 73, 73, 65, FBFC 
345 DATA 29.1F,01,0E,4E,4F.54,41,3A.20.43,65,20,6D,6F,6E,FCF1 
350 DATA 74.61.67.65,20,61,20,65.74.65.20,64,65,63,72.69.0298 
355 DATA 74.20,70,61.72,20.45.64,64,79,20,44,55,54.45,52,0769 
360 DATA 54,52,45.20.64,61,6E,73.20.6C,61.20,72,65,76.75.0D39 
365 DATA 65. 20. 22, 43, 50, 43.22, 20, 28, 4E.6F, 20, 31. 34, 29, 1F. 10AA 
370 DATA 01. 10,61, 69.6E. 73,69.20,71,75,65.20,60,61,20.72.1589 
375 DATA 6F. 75. 74. 69, 6E, 65. 20, 20. 75. 74, 69, 6C, 69. 73, 65, 65, 1BFD 
380 DATA 20, 69. 63,69,20, 64. 27, 65.6D. 69, 73, 73, 69, 6F, 6E. 20,2190 
385 DATA 76, 65, 72, 73, 20, 60. 65, 20, 4D, 69, 6E,69, 74, 65. 60, 2E, 2761 
390 DATA FF, OC, 18. 12,1F, 27, 01, 41, 49, 44, 45,1F, 48,01, 50,41, 2AE9 
395 DATA 47, 45, 20, 33, 2F, 39, 20, 18, 1F, 01,03,33,2E,20,4D,4F,2DA8 
400 DATA 44,45,1F,04,05,43,65,74,74,65,20,63.6F,6D,6D.61,327B 
405 DATA 6E,64,65.20,70,65,72,6D,65,74.20,64,65,20,73,65,3840 
410 DATA 6C,65.63,74,69.6F.6E,6E,65,72,20,70.61,72.6D.69,3EAC 
415 DATA 20.32,20,70, 6F, 73, 73, 69, 62, 60,65, 73, 20,20, 75.6E.4421 
420 DATA 20.66,6F,6E,63,74,69.6F,6E,6E,65,6D,65,6E,74,1F,4A47 
425 DATA 01. 07, 70.61, 72, 74, 69, 63, 75. 60, 69. 65, 72, 20, 64, 65, 4FDC 
430 DATA 20, 60, 27, 45, 64, 69, 74, 65,75, 72,2E,1F, 02,09, 2D. 20. 5406 
435 DATA 40. 65, 20, 4D, 4F, 44, 45, 20, 44, 49, 52, 45, 43. 54, 20, 70, 5867 
440 DATA 65. 72. 6D.65, 74, 20, 64, 65, 20. 76,69, 73. 75,61, 60. 69. 5E8A 
445 DATA 73,65, 72. 20. 73, 75, 72,20, 60, 65, 20, 63.68, 61, 6D, 70,6468 
450 DATA 20, 60. 61, 20,63.6F,6D.6D,61.6E,64. 65. 20.70,61, 73.6A1D 
455 DATA 73,65, 65, 3A,20,6C, 65,1F, 01, OB. 63, 61, 72,61, 63. 74.6F1E 
460 DATA 65. 72. 65, 20. 6F, 75. 20, 60, 65. 20, 63, 6F. 64. 65, 20, 65, 748F 
465 DATA 73, 74, 20, 74, 72, 61 , 6E, 73, 6D, 69. 73, 20, 61, 75, 73, 73, 7AE3 
470 DATA 69,74,6F,74.2O.61.75,20.4D,69,6E.69.74.65.6C,2E.8OB9 
475 DATA 1F, 02, OD, 20,20, 40, 65, 20, 4D,4F. 44,45, 20,44, 49,46, 841D 
480 DATA 46, 45. 52.45, 20. 70, 72, 6F, 70. 6F. 73,65. 20.64, 27, 65, 8977 
485 DATA 6D,6D,61. 67. 61. 7A.69.6E,65, 72.20,64,61. 6E.73,20,8F88 
490 DATA 75, 6E. 65, 20, 7A, 6F, 6E, 65, 20. 64, 65, 20. 74, 72. 61, 76.9572 
495 DATA 61, 69, 60. 20, 64, 65. 20, 32, 35. 36. 20. 6F, 63, 74. 65, 74, 9A8D 
500 DATA 73,1F. 01.0F, 28. 6F. 75, 20. 70.60, 75, 73. 29,20, 63, 61. 9F2C 
505 DATA 72, 61, 63.74, 65, 72,65, 73, 20,6F, 75. 20. 63,6F. 64, 65, A544 
510 DATA 73, 20, 76, 69, 64, 65. 6F. 74. 65. 78.20, 65. 74. 20,64, 27. AAE3 
515 DATA 65.6E.20.76,6F,69,72.20,6C.65,20,72,65,73,75,6C,BOD2 
520 DATA 74,61.74.20.70.61.72,20, 75, 6E.65. 20,63.6F, 6D.6D.B6B2 
525 DATA 61.6E.64.65. 1F.01. 11, 73. 70, 65, 63, 69, 66, 69, 71, 75. BC44 
530 DATA 65.2E,20,44,27. 61. 75. 74, 72.65,73.20,63.6F, 6D.6D.C1C2 
535 DATA 61. 6E, 64, 65, 73, 20, 73,6F, 6E, 74,20,65, 67, 61. 60, 65, C7CF 
540 DATA 6D,65.6E.74,20,64.69,73,70.6F.6E,69,62.6C,65,73,CE3F 
545 DATA 20.64,61.6E,73.20.63.65,20.6D,6F,64,65,20,64,65,D39B 
550 DATA 1F,01.13,66,6F,6E.63,74,69,6F,6E,6E.65.6D,65.6E,D941 
555 DATA 74, 20. 64, 65. 20. 6C. 27 , 45. 64. 69, 74 . 65 , 75, 72, 2E, FF. DF50 
560 DATA OC. 18.12,1F, 27, 01, 41, 49, 44, 45,1F, 48. 01, 50,41, 47, E220 
565 DATA 45.20.34. 2F, 39, 20, 18, 1F. 01, 03.34. 2E, 20,44, 49,53, E4DE 
570 DATA 51. 55. 45. 54, 54, 45,1F, 01, 05, 33,20. 6F. 70,74.69. 6F. E959 
575 DATA 6E, 73. 20, 76, 6F, 75, 73.20, 73. 6F, 6E, 74, 20,70,72, 6F, EF7C 
580 DATA 70,6F.73.65,65,73.3A,20,43.41.54.41.4C.4F,47,55,F4B5 
585 DATA 45, 20, 20, 53, 41, 55, 56.45, 47, 41, 52,44, 45. 20,65, 74, F926 
590 DATA 20.43.48,41,52,47,45.4D,45.4E.54,2E,1F.02.07,61,FCDB 
595 DATA 29. 20.43, 41, 54, 41, 40, 4F, 47. 55. 45, 3A. 20,49, 60, 20.00E8 
600 DATA 6E. 27. 61. 20, 72. 69. 65. 6E, 20. 61, 20, 76, 6F, 69. 72. 20, 062D 
605 DATA 61. 76, 65. 63, 20, 60. 61, 20, 66.6F, 6E, 63, 74, 69, 6F, 6E.0C39 
610 DATA 20.22,43.41.54.22.20,64.75,20.42,61.73.69,63.20,1090 
615 DATA 6D,61.69.73,20,72,65.63,65,6E,73.65,0D,0A,0A,6C,15CC 



620 DATA 65. 73. 20. 66.69,63, 6B.69. 65. 72, 73, 20,22,2E,56, 44. 1B1B 
625 DATA 58, 22, 20, 73. 61 f 75 . 76, 65, 67, 61, 72, 64,65. 73, 2E, 20. 209D 
630 DATA 31.35.20.6E.6F.6D, 73, 20. 79, 20. 73, 6F, 6E. 74, 20, 61, 25DE 
635 DATA 64, 60.69,73,20, 61. 75. 20,60,61, 78, 69, 6D, 75,60, 2E.2BCD 
640 DATA 20,4C.65.75,72,20.69,6E. 73, 63, 72, 69. 70, OD, OA. OA, 30BE 
645 DATA 74, 69, 6F, 6E.20, 79, 20,65, 73, 74, 20, 66, 61, 69,74, 65, 36A6 
650 DATA 20,61, 75,74,6F,6D.61,74,69, 71 , 75,65, 6D, 65.6E, 74. 3D29 
655 DATA 20. 60. 6F. 72, 73, 20, 64, 65, 73, 20,73, 61, 75, 76,65, 67, 4310 
660 DATA 61, 72, 64.65. 73,20. 20.73.61, 75, 66, 20,73,27,69. 6C.48A9 
665 DATA 73. 20, 79, 20, 66 . 69, 67. 75, 72, 65, 6E, 74, OD, OA, OA, 64, 4DBE 
670 DATA 65. 6A. 61. 20, 73, 6F. 75, 73,20, 60,61, 20. 6D. 65. 6D, 65,5389 
675 DATA 20.61. 70,70, 65, 60. 60,61, 74. 69,6F, 6E,2E,20, 49. 60, 5945 
680 DATA 20. 65. 73.74. 20. 70.6F. 73. 73.69. 62. 60. 65,20,64. 65.5F1B 
685 DATA 20.6C. 61, 6E,63,65, 72,20, 75, 6E.20. 63, 68, 61, 72.67, 64D8 
690 DATA 65.6D,65.6E,74,20,64,65.70.75,69.73.20,6C.65.0D,6A99 
695 DATA OA, 43. 41 . 54, 41 , 4C, 4F, 47. 55 , 45, 20, 70. 61, 72,20, 6C, 6F27 
700 DATA 61. 20.74,6F. 75, 63.68,65. 20.5B, 45, 4E,54.45,52,5D,7486 
705 DATA 20,61, 70,72, 65, 73, 20, 73, 65, 60,65, 63, 74, 69, 6F, 6E.7AA7 
710 DATA 2E.0D.OA.0A. 20, 62.29. 20.53,41, 55. 56, 45.47.41, 52, 7E1F 
715 DATA 44, 45, 3A, 20. 53, 69, 20,76, 6F, 75, 73, 20,66.61, 69,74, 836F 
720 DATA 65. 73. 20,63. 65, 20. 63.68,6F, 69, 78. 20. 28.52.65, 74, B8DD 
725 DATA 6F, 75, 72,20, 69, 6D, 70,6F, 73, 73, 69, 62,60,65. 29, 2C,8EDF 
730 DATA 60, 65, 20, 70, 72, 6F, 67, 72, 61, 6D.6D, 65, 20. 76, 65, 72, 9507 
735 DATA 69, 66, 69, 65, OD, OA, 71 , 75, 65. 20.6C, 61, 20, 7A, 6F, 6E, 9A6A 
740 DATA 65, 20,64,65. 20,74. 72,61, 76, 61, 69,60, 20,61, 20.65, 9FD1 
745 DATA 74, 65, 20. 75, 74, 69, 60,69, 73.65, 65, 20,61, 76, 61, 6E.A5F4 
750 DATA 74, 20, 60,61, 20, 73, 61, 69, 73,69. 65. 20. 64.75, 20,6E,AB7A 
755 DATA 6F, 6D, 20,64,75, 20, 66,69, 63,68, 69,65, 72,20,28, 38,BÛC9 
760 DATA 20.63.61,72,61,63.0D.OA,74,65,72,65.73,20,6D,61,B60B 
765 DATA 78, 69, 29, 2E, 20, 4C, 65 , 73 , 20, 6D, 69, 6E, 75 , 73, 63, 75 , BBAB 
770 DATA 60, 65. 73. 20. 73, 6F, 6E. 74. 20. 61, 75, 74, 6F, 72. 69. 73. CIFA 
775 DATA 65. 65, 73. 20, 6D. 61, 69,73,20,60,65, 73, 20,6E,6F,6D,C7CF 
780 DATA 73, 20, 61. 70, 70. 61, 72, 61, 69, 73, 73, 65, 6E, 74,20. 65.CDF2 
785 DATA 6E, 20, 6D, 61 . 6A. 75, 73. OD, OA, OA, 63. 75, 6C. 65, 73, 20, D2FD 
790 DATA 64. 61. 6E. 73. 20, 60, 65, 20. 22. 43.41. 54. 41. 40,4F, 47.D7D1 
795 DATA 55, 45, 22.2E, 1F, 1E, 19,41, 70,70,75, 79,65,7A,20, 73, DC92 
600 DATA 75,72.2O.75,6E,65,20.74.6F.75,63,68.65.FF.O0,18,E2AC 
805 DATA 12.1F, 27. 01, 41,49, 44,45,1F, 48.01, 50,41, 47, 45. 20,E5BD 
810 DATA 35.2F.39.20, 18. 1F, 01 , 03. 34, 2E, 20. 44, 49, 53, 51 , 55. E6BD 
815 DATA 45, 54, 54, 45, 20, 28, 73,75, 69,74, 65, 29,1F, 01, 05, 40, ECFB 
820 DATA 27,65,78,74.65,6E.73.69.6F.6E,20.22,2E.56,44,58.F261 
825 DATA 22,20, 70,61, 73, 20,70, 60,75, 73,20, 71. 75, 65, 20, 60. F7C2 
830 DATA 61,20,6C,6F.6E,67.7S,65,75.72.20,64.75.20,66,-69,FD9C 
835 DATA 63, 68, 69. 65, 72, 20, 65. 74. 20, 6C, 27, 61, 64, 72, 65, 73, 0362 
840 DATA 73,65,20,64,65,20,64.65.62.75,74,20,6E,65.1F.01.086A 
845 DATA 07. 73, 6F,6E, 74, 20,61,20, 66, 6F, 75, 72, 6E,69. 72. 20, ODFB 
850 DATA 60, 6F, 72, 73, 20, 64, 65, 20. 63.65. 74, 74, 65,20, 73.61. 13CD 
855 DATA 69, 73, 69, 65, 3A, 20, 65, 6C, 6C. 65, 73, 20, 6F, 6E, 74, 20, 1977 
860 DATA 65, 74, 65, 20, 69, 6E, 74.65. 67. 72,65,65, 73,20.64, 61. 1F80 
865 DATA 6E, 73, 20. 6C, 61 , 20, 70, 72, 6F. 63. 65, 64, 75, 72, 65, 2£, 2565 
870 DATA 1F, 02, 09, 63, 29, 20, 43, 46, 41, 52, 47, 45,40, 45, 4E, 54, 2919 
875 DATA 3A,20, 43,6F, 6D.6D. 65, 20, 70, 6F, 75, 72.20,60,61, 20, 2E57 
880 DATA 53,61,75,76,65,67,61,72,64,65,20,20,60,61.20,70,3407 
885 DATA 72.6F, 63,65, 64, 75, 72,65, 20, 72, 65, 73, 74,65, 20,73, 3A36 
890 DATA 69. 60,70,60.65. 20,63,61, 72,20,20, 73.65. 75, 6C.IF.3FC7 
895 DATA 01. OB, 65. 73. 74. 20, 6E.65, 63, 65, 73, 73, 61. 69, 72,65, 4561 



900 DATA 20, 70, 6F, 75, 72, 20, 6C, 61, 20,6C, 61, 6E, 63,65, 72, 2C, 4AF5 
905 DATA 20,75, 6E,20,6E, 6F, 6D, 20, 64, 65,20,66,69,63,68,69,506e 
910 DATA 65,72.20,64, 75, 20,43.41, 54.41, 4C.4F. 47,55,45, 2C.551F 
915 DATA 20,61, 75,74,6F, 6D.61, 74, 69,71, 75, 65, 6D,65,6E,74,5BA2 
920 DATA 1F,01,0D.61,66,66,69,63.66,65.20.65.6E.20,63,61,606C 
925 DATA 73, 20,64, 27,65,72,72,65,75, 72,2C,20,61,76,65,63,66OA 
930 DATA 20. 70.6F, 73, 73,69, 62, 69, 6C.69, 74, 65, 20, 64. 27.65. 6BE1 
935 DATA 6E T 20,73,65,6C,65,63, 74, 69,6F,6E,6E,65,72,20, 75,720F 
940 DATA 6E.20, 70,61, 72,20,6C,65, 73,20, 74, 6F, 75,63,68.65, 77EC 
945 DATA 73, 1F, 01,0F, 64, 65, 20,64, 69, 72,65, 63, 74,69, 6F, 6E,7D38 
950 DATA 20.70.?S,69,73.20,5B,45.4E,54.45.52,5D,2E,00,FF,B29C 
955 DATA 0C t 16, 12, 1F,27, 01 , 41, 49, 44, 45 f 1F, 48, 01, 50,41, 47, d56C 
960 DATA 45, 20, 36, 2F, 39, 20, 18, 1F, 01, 03,35, 2E,20,45,44, 49,061F 
965 DATA 54, 45, 55, 52,1F, 03, 05, 4C, 27, 45, 64, 69, 74, 65, 75, 72, 8CCB 
970 DATA 20,73,65,20,70, 72,65, 73,65,6E,74,65,20,64,69,66.929C 
975 DATA 66,65, 72,65,6D,6D,65,6E, 74,20, 73,65, 60, 6F, 6E, 20,9800 
980 DATA 6C,65.20.4D,6F,64,65,20,73,65,6C,65,63,74,69,6F,9EAE 
985 DATA 6E,6E, 65, 2E,1F, 02,07,61, 29, 20,4D,4F, 44, 45,20,44, A278 
990 DATA 49,46, 46, 45,52,45, 3A,20,55,6E,65,20,73,65,72, 69. A77E 
995 DATA 65, 20,64, 65,20,63, 6F,6D,6D,61,6E,64,65, 73,20, 61, AD24 
_i000 DATA 70, 70,61, 72, 61, 69, 74, 20, 73. 6F, 75, 73. 20. 75.6E.65, B367 
1005 DATA 20,7A,6F,6E,65, 20,64,65, 20,74,72,61, 76,61, 69,6C,B93F 
1010 DATA 20,64, 65,1F, 01, 09. 32, 35, 36, 20, 6F, 63, 74, 65, 74, 73. BDAO 
1015 DATA 20,64,61,6E,73,20,6C,61,71,75,65,6C,6C,65,20,6F,C36A 
1020 DATA 6E.20, 70,65,75,74, 20.73,65. 20.64,65. 70.6C,6l.63.Câ37 
1025 DATA 65,72, 20,67, 72,61, 63,65,20,61, 75, 78,20,66,6C,65,CEF5 
1030 DATA 63,68.65. 73,20,64,65, 20,64, 69,72,65,63,74,69,6F, D4F4 
1035 DATA 6E, 1F, 01, OB, 65, 74 , 20, 69, 6E, 74 , 72, 6F, 64 , 75, 69,72, &A66 
1040 DATA 65,20,63,61, 72,61,63,74,65,72,65, 73,20,41, 53,43,DFFF 
1045 DATA 49, 49, 20,6F, 75, 20, 63, 6F, 64, 65, 73, 20, 66, 65, 78, 61, E589 
1050 DATA 20,28,65, 6E,20,6D,61,6A, 75, 73,63, 75,6C,65,73,20,EB20 
1055 DATA 53,2E,56,2E,50,2E,29,2E,20,4C,6F,72,73,20,64,65,EFA3 
1060 DATA 20,60,61, IF. 01, OD, 64, 65.6D,61,6E,64, 65,20, 64,27, F436 
1065 DATA 61, 64, 72, 65, 73, 73, 65, 2C, 20, 6C, 27. 6 1,70, 70, 75, 69, FA 1B 
1070 DATA 20,73,75,72,20,5B,45,4E,54,45,52,5D,20,73,65,6C,FF4F 
1075 DATA 65, 63,74, 69,6F, 6E,6E,65, 20, 60, 27, 61, 64, 72, 65, 73,0566 
1080 DATA 73,65,20,63,6F,75, 72,61, 6E,74,65,20,63,6F,6D,6D,0B8B 
1085 DATA 65,20,70,61,72,61, 1F,01,0F,6D,65,74, 72,65,20,64, 1084 
1090 DATA 65.6D, 61, 6E,64,65,2C, 20, 73, 69,6E,6F,6E. 20, 34,20,1505 
1095 DATA 63,61, 72,61, 63, 74, 65, 72,65, 73,20,68,65, 78,61, 64, 1C1C 
1100 DATA 65,63.69,60,61, 75, 78,20, 73,6F,6E, 74,20,61, 74,74,2255 
1105 DATA 65,6E,64,75,73,2E,20,4C,27,69,6E,74,72,6F,64,75,283A 
1110 DATA 63.74,69,6F,6E,1F, 01, 11,64,27,61, 64, 72,65, 73, 73.2D95 
1115 DATA 65,73,20,69,6E,63,6F,68,65,72,65,6E,74,65,73,20,33B4 
1120 DATA 65 , 73, 74, 20, 73, 69, 67, 6E, 61 , 6C, 65, 65, 20, 70, 61 , 72, 39CB 
1125 DATA 20, 75, 6E,20,62,69, 70,20,73,6F, 6E,6F, 72,65,20,65, 3F64 
1130 DATA 74,20,65,73,74,20, 72,65,66,75, 73,65,65, 2E,20, 4C.44ED 
1135 DATA 6F, 72, 73, 20, 64, 65, 1F, 01 , 13, 6C, 61 , 20, 73, 6F, 72, 74, 4A12 
1140 DATA 69,65.20,64,65, 20, 6C, 27, 45, 44, 49, 54, 45, 55, 52, 20, 4£AE 
1145 DATA 70,61, 72,20,43, 54, 52, 4C, 20, 51, 2C,20,6C, 27, 61,64,5358 
1150 DATA 72,65, 73,73,65,20, 64,65,60,61, 6E, 64, 65, 65, 20. 73, 5963 
1155 DATA 65, 72,74,20, 61, 75,20,63,61, 6C,63,75,6C,20,64,65,5F21 
1160 DATA 20, 6C, 61 , 20, 6C, 6F, 6E, 1F, 01 , 15, 67,75, 65,75, 72,20.63F4 
1165 DATA 64,75, 20,66,69,63,68,69,65,72,20,74,72,61, 76,61, 6A05 
1170 DATA 69,6C,20,61, 20, 73,61, 75, 76,65,67,61, 72,64,65,72, 7014 
1175 DATA 2E,20,56,65,69,6C,6C,65,7A,20,64,6F,6E,63,20,61,7582 



36.15 



1180 DATA 75. 20, 62, 6F, 6E , 20. 70, 6F, 73 , 69, 74, 69, 6F , 6E, 6E, 65 . 7BBE 
1185 DATA 6D, 65, 6E, 74, 20,64, 75,1F, 01, 17, 63, 75, 72,73,65,75,8139 
1190 DATA 72, 20, 65 , 6E, 20, 63, 61, 73, 20, 64, 65, 20, 76, 61 , 6C, 69. 86AA 
1195 DATA 64,61, 74,69,6F, 6E.20, 70,61, 72, 20, 5B, 45 , 4E, 54, 45, 8C33 
1200 DATA 52,5D,2E, 1F,20, 19, 41,70,70, 75,79,65, 7A,20, 73,75,915E . 
1205 DATA 72,20,75,6E,65,20,74,6F,75,63,68,65,FF,0C,18,12,9715 
1210 DATA 1F,27,01, 41, 49,44,45, 1F,48,01, 50, 41, 47,45,20,37, 9A4B 
1215 DATA 2F, 39, 20. 18,1F, 01, 03, 35, 2E, 20, 45, 44, 49, 54, 45, 55, 9D51 
1220 DATA 52, 20. 28, 73, 75,69, 74, 65, 29, 1F, 02, 05, 62. 29. 20, 4D. A15C 
1225 DATA 4F, 44,45,20,44,49, 52,45,43,54,3A,20,4C,65,73,20,A5AD 
1230 DATA 53, 70.65.63,69,66.69, 63,61, 74,69,6F,6E, 73.20,54. ABD5 
1235 DATA 65, 63, 68, 6E, 69, 71, 75,65,73,20,64,27,55, 74, 69,6C,B1E3 
1240 DATA 69,73.61, 74. 69.6F.6E,20.64.75,20,4D,69,6E,69.74.B7F4 
1245 DATA 65,6C,20, 73,6F, 6E,74, 1F, 01, 06,6C,6F,69,6E,20,64,BD05 
1250 DATA 27,65, 74, 72,65, 20,64,65,76,65.6C,6F,70,70.65,65.C325 
1255 DATA 73,20,69,63.69,20,20, 76, 75,20,6C,65,75,72,20,63,C87F 
1260 DATA 6F,6D.70.6C,65,78,69,74,65,2E.20.53,65,75,6C,65.CEA2 
1265 DATA 73,20,6F, 6E, 74,20,65,74, 65,20,61, 62,6F, 72,64,65, D471 
1270 DATA 65, 73 . 20 , 6C, 65 , 73, 00, OA, 63, 6 1 , 72, 61 , 63, 74, 65, 72, DA09 
1275 DATA 69, 73, 74, 69,71, 75,65, 73,20,64,65, 20,76,69, 73,75,E050 
1280 DATA 61,6C,69,73.61,74,69,6F,6E,20.65,6E,20,6D,6F,64.E667 
1285 DATA 65, 20, 56, 69, 64,65,6F, 74,65, 78, 2E, 20, 44, 65, 73, 20, EBBE 
1290 DATA 63,6F,6D,6D,61,6E, 64,65, 73, 20, 73,69, 6D,70,6C,69.F223 
1295 DATA 66,69,65,65, 73, OD, OA, 66, 6F , 75, 72, 6E, 69, 73, 73, 65, F824 
1300 DATA 6E, 74, 20, 6C, 65, 73, 20, 63, 6F , 64, 65, 73. 20, 6F, 75, 20, FDBC 
1305 DATA 73,65, 71, 75,65,6E,63,65,73,20,6E,65,63,65,73, 73,0429 
1310 DATA 61, 69, 72,65,73,20,61, 20,6C,61, 20,60,69, 73,65, 20.0999 
1315 DATA 65,6E,20,70,6C,61, 63,65, 20,64, 27, 61, 74, 74,72,69,0F60 
1320 DATA 62,75,74, 73,0D,0A,64,65, 20, 76,69, 73, 75,61,60,69, 151B 
1325 DATA 73,61, 74,69,6F, 6E,20,65,74,2C, 20,62,69, 65, 6E,20, 1AAC 
1330 DATA 73, 75, 72,2C,20, 61, 20,6C,27,61, 66,66,69,63,68,61, 2028 
1335 DATA 67,65,20,64,65,73,20,63,61, 72,61, 63, 74,65,72,65,261A 
1340 DATA 73, 2E, IF, 04, OB, 55, 6E, 20, 62, 61 , 6E, 64, 65, 61 , 75, 20. 2ABC 
1345 DATA 64, 27, 69,6E,64,69, 63,61, 74, 65,75, 72, 73,20, 64,27,308D 
1350 DATA 61 , 74, 74, 72, 69, 62. 75, 74, 73, 20, 65, 73, 74, 20. 64. 69, 36CB 
1355 DATA 73, 70,6F, 6E,69,62,6C,65,20,65,6E,20,62,61,73,20,3C8D 
1360 DATA 64.27,65.63. 72,61, 6E,2E,20.49,6C,20.6F.66.66.72,41Fl 
1365 DATA 65,20,64, 65, 73, 20,69, 6E,66, 6F, 72,60,61, 74,69,6F, 480A 
1370 DATA 6E, 73, 20, 73, 75, 72, 3A, 1F, 01, OE, 2A,20, 4C, 61, 20, 70, 4C54 
1375 DATA 6F, 73,69, 74,69, 6F,6E,20,64,75, 20,63,75,72, 73,65,5294 
1380 DATA 75, 72, 20.73. 75,72,20,6c, 65, 20. 4D.69.6E, 69, 74, 65. 586C 
1385 DATA 6C,20,28,74,72,65, 73,20,75, 74, 69,6C,65,20,6C,6F,5E1C 
1390 DATA 72, 73, 71, 75, 27,69, 60,20,65,73, 74,20,69,6E, 76,69,6425 
1395 DATA 73,69,62,6C,65,29,2E,1F,01,10,2A,20,4C,61, 20,63,6835 
1400 DATA 6F,75, 60,65,75, 72,20,64, 75, 20,66,6F,6E,64,20,65,6E16 
1405 DATA 74,20,63,65,6C,6C,65,20,64,65,73,20,63,61, 72,61,7302 

85 



1410 DATA 
1415 DATA 
1420 DATA 
1425 DATA 
1430 DATA 
1435 DATA 
1440 DATA 
1445 DATA 
1450 DATA 
1455 DATA 
1460 DATA 
1465 DATA 
1470 DATA 
1475 DATA 
1480 DATA 
1465 DATA 
1490 DATA 
1495 DATA 
1500 DATA 
1505 DATA 
1510 DATA 
1515 DATA 
1520 DATA 
1525 DATA 
1530 DATA 
1535 DATA 
1540 DATA 
1545 DATA 
1550 DATA 
1555 DATA 
1560 DATA 
1565 DATA 
1570 DATA 
1575 DATA 
1580 DATA 
1585 DATA 
1590 DATA 
1595 DATA 
1600 DATA 
1605 DATA 
1610 DATA 
1615 DATA 
1620 DATA 
1625 DATA 
1630 DATA 
1635 DATA 
1640 DATA 
1645 DATA 
1650 DATA 
1655 DATA 
1660 DATA 
1665 DATA 
1670 DATA 
1675 DATA 
1680 DATA 
1685 DATA 
86 



6D.6F.6E.64.65, 



65,63,72.69,74, 
65.72,65.20,6F, 
29,2E,1F,01.U, 
20.64.27.65.63, 
65,20,63.61.72, 
75,65, 6D.65.6E, 
69, 6E, 20. 60,27, 
43,41,50,53,20, 
20, 69. 6E, 75. 74, 
69,73,65,72,20, 
2E.1F.20. 19.41, 
75, 6E, 65. 20,74, 



65, 6E, 20, 70, 65 
20,6C,69, 73,74, 



6E.64, 65, 73,20 



6D, 65, 20. 44, 45 
44, 45, 20, 4C. 49, 
55,41.47,45.20 
47,45,2C.20,6E, 
65, 73, 20, 65, 6E, 
65.20,73,75,69, 
61,72,61,63.74, 
20,43.65,20,64, 
65. 20.72.61. 6A, 
6D.6D.61,6E,64, 
6D.65.6E, 74.20, 
64,75,20,66,6F, 
20. 6C. 27. 65, 66, 
73,75,61.60.69, 
49,52.45,43.54, 
73.20,70.72.65, 
2A, 20. 43,4F, 50, 



73.20, 
20, 6E. 
,60.65, 
20, 4C. 
,75,72. 
75.20, 
,2A,20, 
72,69, 
,61,63, 
74,29. 
,69, 6E, 
64,6F, 
,69,6C, 
6C,61. 
,70,70, 
6F, 75, 
,1F. 48, 
35, 2E, 
,1F, 01, 
69,63, 
,72,6D, 
65,20, 
,64,69, 
74,61, 
,42,55. 
47, 4E, 
,65,74, 
65,20, 
,0D,0A, 
76,69, 
,65,72, 
65,72, 
,6F. 75, 
65,73, 
,64,65, 
6E.64. 
,66,65, 
73,61. 
,22.2£. 
63.69, 
,59.20, 



3,54. 6F. 75, 
',61.20.70, 
),0A, 63.6F, 
).20,4D,6F, 
i, 20, 26.63, 
'.72,61.70, 
65, 20, 66, 
1,75,72,65, 
i, 65. 72.65, 
MF, 01, 16, 
1.69,63.61, 
L,74,20,69. 
5,20,64,65, 
),66,6F.6E, 
j. 79.65. 7A. 
3,66,65. FF. 
L, 50. 41, 47, 
), 45, 44,49. 
5,20. 4C, 27, 
», 6F, 20,6F, 
L,6E,65,6E, 
k, 65, 73,20, 
3.70.6F.6E, 
},6E,65,73. 
1.20,65,74, 
1,47, 45, 2C, 
3,44, 45. 4D, 
i,6F,6E,74. 
3,6F, 60,70, 
>, 73, 20, 64, 
5,20,45,53, 
L,69,65,72. 
1.65,20.61, 
1,65,20,63, 
3. 63, 6F. 75, 
).70,6F,75, 
1,20.73.6F. 
'.60,65,20, 
1.20,51.75, 
i.69.6F.6E, 
3. 61. 60. 69. 
!,6F,6E,6E, 



74.20.6C, 
61,73,20.' 
75.6C.65, 
64,65,20. 
61,72.61 
68,69,71, 
6F.72.6D, 
20.28.6D, 
20.75.6E, 
2A, 20.45. 
74,65,75, 
6C,20,65, 
20,70,72, 
63,74,69, 
20,73.75, 
OC, 18, 12, 
45,20.38. 
54,45,55, 
65,63.72. 
66,66,72, 
63,65,20, 
63,6F, 6D, 
69.62.6C, 
2C,20,63, 
20,46.49, 
20,40,41, 
41,53,51, 
20,70,72, 
74,65.20, 
27.75.6E, 
50,41.43, 
20,61,20,' 
75.78.20, 
68,61,6E.' 
6C.65.75. 
72,20,71, 
69.74.20, 
65,6E,20, 
65.6C.71, 
73.3A.0D, 
64,65,20. 
^ 65 73 



,65,20, 794D 
60.65. 7ECB 
75.72.8477 
64,27,8830 
,63,74,8E49 
75,65,946F 
,61,74.989E 
6F.64.9E34 
1.A440 
6E,66,A8BE 
72.20.AE90 
73.74.B3ED 
,65,63, B9BA 
6F.6E.BFDA 
.72.20.C4E8 
1F,27,CA53 
2F.39.CDAC 
,52,20,D0BC 
,61,6E,D50B 
,65,20,DA90 
,6C,61,E08E 
,6D,61,E658 
,65,73.ECBE 
,6F,6D,F235 
.4E.20.F6B1 
,53,51,FACF 
,55,41,FF5B 
69,73,0408 
,71,75,0A38 
20,63, 0FD6 
,45,2E.151C 
,65,74, 1A67 
.63, 6F. 2046 
,67,65, 267A 
2Û.2C56 
75,65,3247 
,76.69.37E2 
22.44,3080 
,75,65,4253 
0A,0A,4780 
),6F,4C99 

1 fif.WR 



69. 67, 6E. 65, 20, 65, 74, 
60,61,20,70, 6F, 73, 69, 
61.6E,74.65.20,64,75, 
28.64.69.65.73.65.20. 
74.29.0D.OA.2A.20.43, 
67. 65.20. 75. 6E. 65. 20. 
63.69, 6D.61.6C65. 20, 
73,65.6E.74.65.20,6C. 
64.65.20.72.65.70.65, 
75.20,63.61,72,61.63, 
69.20,20.70.72.65.63, 
OD.OA.2A,20.43,54,52, 



63,6F.6C, 
69.6F.6E, 
63.75.72, 
60,69.67. 
52,40. 20. 
61.60.65. 
75,69.20, 
20,6E,6F, 
69,74.69, 



65,72,65, 
64,65,60, 
20,51.20, 
69,65, 29, 20, 76,6F. 75. 73.20. 70. 72, 
20, 64. 65. 20. 74, 72.61, 6E. 73, 66. 65, 



6F.6E.6E, 
20.63,6F, 
73,65.75, 
6E.6F.74, 
52.20.65, 
75,72,20, 
72.65.70, 
6D,62,72, 
6F.6E.73, 
20,73,61, 
6D.65.6E, 
28,73.6F, 
6F, 70.6F, 
72.65,72, 



,65,20,5895 
75.72.5EDO 
.72.2E.64C8 
61,6E.6AD9 
1 78,69,6EE4 
64.65, 74B0 
,72,65,7AC8 
65,20.8O9B 
20,64, 86BE 
69.73.8CCD 
74,2E,929D 
72.74.96B4 
,73.65,9000 
20,6F. A294 



1690 DATA 
1695 DATA 
1700 DATA 
1705 DATA 
1710 DATA 
1715 DATA 
1720 DATA 
1725 DATA 
1730 DATA 
1735 DATA 
1740 DATA 
1745 DATA 
1750 DATA 
1755 DATA 
1760 DATA 
1765 DATA 
1770 DATA 
1775 DATA 
1780 DATA 
1785 DATA 
1790 DATA 
1795 DATA 
1800 DATA 
1605 DATA 
1810 DATA 
1815 DATA 
1820 DATA 
1825 DATA 
1830 DATA 
1835 DATA 
1840 DATA 
1845 DATA 
1850 DATA 
1855 DATA 
1860 DATA 
1865 DATA 
1870 DATA 
1875 DATA 
1880 DATA 
1885 DATA 
1890 DATA 
1695 DATA 
1900 DATA 
1905 DATA 
1910 DATA 
1915 DATA 
1920 DATA 
1925 DATA 
1930 DATA 
1935 DATA 
1940 DATA 
1945 DATA 
1950 DATA 
1955 DATA 
1960 DATA 
1965 DATA 



75, 20. 6E, 6F 
6F, 75, 20, 63, 
69.0D.OA.73, 
60,61, 20.7A 
69, 6C. 20. 28. 
20,64,69.66, 
6D. 6F, 64. 69, 
65.6E,0D.0A, 
4F, 54. 41, 3A, 
70,65,72,66, 
6F. 6E, 63, 74, 
73, 20, 69, 6E, 
75, 76. 65. 6E, 
69.72,65,20, 
63,6F,6D.6D, 
65,73,20,64, 
6F, 6E, 20. 64 
65,20,76, 
6E.2E.20.55 
20,65,63,72, 
65,60,65,74 
6F, 75, 72,20, 
72.64,72,65 
20,70,72,65, 
74.72,65.73, 
1F, 48, 01,50, 
36. 2E, 20. 53, 
64,65,20,63, 
73,75,72.20, 
20,20,73,69, 
76,6F, 75, 73, 
63, 6F, 6E. 66, 
20.63.68.6F, 
61,73,20,6F, 
20,64.65.20, 
70,61,73,20, 
64,65,20,20, 
20,60,61.69. 
62,69,6C, 
65.72,20,63,' 
56, 6F, 75, 73, 
72, 6D, 65. 20,i 
69.6F, 6E, 73, 
69,74,61,69, 
61,73,20,65, 
20,6F, 70,74, 
6E. 20. 64, 65, 
75.72,20,70, 
6C.61.20.73, 
20.63.65.20, 
6D.62.6C.65, 
61,75,78,20. 
61,75.74.65. 
49.58,20,20, 
72,72,65.20, 
00, 00, 00 ,-00, 



6E,20.6C.I 
61.72.61,1 
69.73.20.1 
,6F,6E,65.; 
45.64.69, 
66,65,72,( 
66.69.63,1 
74,75,65.1 
20.51,75.1 

65. 63. 74, ( 
.69.6F.6E.I 

64. 69. 63, ( 
:, 74,20, 73,1 

20. 64. 75, f 
,6i.6E,64.l 

2Û,6D,f 
,27,61,74,' 
73, 75, 61, f 
,6E,20.65,f 
,61,6E,20,i 
,20,63.65.; 
,60,61.69,1 
,20.60.65.; 

63.65. 64, E 
,2E,FF.0C.I 
41,47,45.2 
,4F. 52,54. t 
68,6F, 73,6 
63,65,74,1 
6E,6F,6E,2 

20. 64. 65, £ 
69,72,6D,6 
69,78,20,6 
75,20,75,6 
74,72,61, ( 
65,74,65,2 
63.65.20.7 
73,73,65,2 
74,65.20.6 
65,74,20,6 
20, 76, 6F, 6 
64,65,73,2 
20.64.65.2 
72.65.2E.2 
,74,65,20,7 
69,6F,6E,2 
20.63,65.6 
61,70,69,6 
69,60.70,6 
60. 6F, 67, 6 
20.65.76.6 
79,65,75 7 
75,72.20,2 
20.52.41,4 
20,31,39.3 
00,00,00.0 



1.73,20, 
1,74.65,72, 
1,63.69.20, 
,64.65,20, 
,,65,75.72. 
,29,20,20, 
.74.69,6F, 
.60.65,73, 
.,60,71,75, 
,6F,6E,73, 
:.65.6D,65, 
,74,65,75, 
,20,70.72, 
,73,20,61, 
,73,20.72, 
,64,69,66, 
,72,69,62, 
.69,73,61, 
,66.61,63, 
,61,72,20, 
,78,20.63, 
,20,66,61, 
,20,63.6F, 
,6D,6D,65, 
.12.1F.27, 
,39.2F, 39, 
.45.1F.03, 
.20,61,20, 
,65,20.6F. 
,71,75,27, 
,61,6E,64, 
,72,20,0A. 
,61,6E,73, 
,20,66,69, 
,61,69,60, 
,73,61,75, 
.75.69,20. 
,60,61.20, 
.65.20.63, 
.75,62.60,1 
,6C,61,20, 
,65,78,70, 
,63.65.74, 
,49,6C,20 ; 
,72.65,76, 
,64,27,65, 
,60.65.73, 
,72,2C,20, 
.69,63.69, 
,63,69,65, 
.64.65.6E, 
,20,64,65. 
,1F.1A,16, 
,45,4A,41, 
,39, FF. 00, 
00.00,00, 



6F,64,65,73,20.A826 
,65,73,20.73,61,AE3B 
.6E.73.20.B345 
,74, 72,61, 76,61, B915 
6D.6F.64.65.BEC9 
,70, 6F, 75, 72,20,0419 
6E,73.20.65,76,CA7D 
,2E,1F,02,14,4E,CF16 
,65,73.20,69,6D,D49F 
,20, 64, 65,20,66, DABO 
'4,20,64,65. E11A 
, 72,73, 20,70,65,E73D 
6F,0D,0A,64,75,ECC8 
20,64, 65, 73,20,F202 
:,65,70.65.74,65,F85E 
63,61.74,69,FE58 
,75,74,73,20,64,0446 
0D,OA,74.69,6F,O9FF . 
65,6D,65,6E,74.0FAC 
43,40,52,20,72,1406 
69,20,61, 20.6A, 1A4F 
69,74,20,70,65,2028 
,0D.0A.64,65,73,257E 
6E,74,20,65,6E,2B8A 
,01,41,49,44,45,3005 
20,18,1F,01,03,32A6 
05.50.65.75,20.3671 
64,69,72,65, 20. 3BD1 
, 70.74.69.6F, 6E.4219 
65,6C,6C,65,20,477B 
65,20.64,65,20,4D3F 
76,6F,74,72,65,535E 
20,60,65,20,63,5803 
63,68,69,65,72,5EA8 - 
20,6E,27,61,20,63DA 
76,65,67,61,72,69FA 
0A,76,6F,75,73,6F3D 
70, 6F, 73, 73, 69, 7519 
6F, 72. 72,69.67, 7B21 
69,2E,1F,05,0C,7FED 
61,75,20,74,65,8504 
6C,69,63,61,74,8BDE 
20. 75.74,69. 6C.91BA 
6E,27,61, 20,70, 96E1 
75.0A.75.6E.65.9CB7 
64,69,74, 69,6F, A299 
,20,63,69,20. 73. A814 
74,61,6E,74,20,ADBF 
74.65,20,64,65,B3C8 
60, 20, OA, 73,65, B91A 
74.65.2E.2E,2E,BEB8 
20,73, 6F, 6E,20,C46A 
A4.20. 56,45, 44, 0933 
43,20,50,69, 65.CD67 
OO.OO.OO.OO.OO.DOCA 
00.00,00,00,00,DOCA 



VEDX — ™~ 

10 HEHOEï fc*FFF >FH 

20 MODE 1 : INK 0. 23: 1 HK 1 , 0 : 1 NK 2, 19: 1 NK 3,14 >JJ 

40 LOÂD'VEDIIMiSOOÛ )PG 

50 LOAD'CÛDES", 19010 >PQ 

60 LOAD'tsiitab'.tAOOO >TR 

70 CALL 48000 >BF 

80 END >LH 

VDXDATA 



10 A=i.8000:F=t9003:L=100:WHlLE A<=F:FOB A=A TO AU5:READ Ci:K= 
VAL( , l."tC»):S=S*K»6553€i(S*K>32767):IF A<=F THEN POKE A,K 
20 NEÏT:READ D»:T=VAL("l"+D») : 1F TOS THEN PB) NT CHR${7); , Erre 
ur Ugne'iLiEND ELSE L=L*-5 : WEHD 

100 DATA 2i,00.A0,CD,46,8A,ll,00,00,21.80,01,CD,EA,BB,ll,0594 
105 DATA 00, 00,21, 87,01. CD.F6.BB, 11, 7F, 02,21, 87,01, CD.F6.0BB9 
110 DATA BB.ll. 7F, 02.21, 80,01, CD, F6.BB.11, 7F, 02,21. 71, 01. 114B 
115 DATA CD,EA,BB.11,7F,02,21.69,01,CD,F6,BB,11.00,00,21,178A 
120 DATA 69,01,CD,F6,BB,11,00.00,21,71,01.CD.F6.BB.DD.21,1E92 
125 DATA EO, 8F, 06,05, DD.23,DD,23,CD,50,BA,10,F7.DD,21,E2,269A 
130 DATA BF.CD.5A.8A, CD, 06. BB,FE,F3,CC,64.8A.FE,F2, CC. 69,3138 
135 DATA BA,FE,OD.20,EF,CD,89,8A.E9,00,CD,90,8A,21,80,01,392E 
140 DATA ll,18.O0.CD,EA,BB,21,80,01,ll.C0.00.CD,F6.BB.21,3FDB 
145 DATA OC,01,ll,CO,00,CD,F6,BB,ll.Cl,00,21,80,Ot,CD.EA,4662 
150 DATA BB. 21, OC.Ol, 11, Cl, 00.CD.F6, BB.ll. 18,00,21. OC, 01, 4AF2 
155 DATA CD,F6,BB,21,80,01,U,18,00,CD,F6,BB,21,4A,AO,CD,5291 
160 DATA 46,8A,CD.06,BB,FE.20,28,OA,FE.09,20,F5,CD,C7,8A,5A79 
165 DATA C3,64,80,3A,EB,8Û,EE,E7,32,EB,80,21.05.15,CD,BE.62FD 
170 DATA 8A.EE.E7,21,07,15.CD,BE,8A.18.D7,20,OO.CD.90,8A.6AA4 
175 DATA 21,80,01,11,17,00,E5,CD,EA.BB,E1.11.68.01.D5,CD,71C2 
180 DATA F6,BB,21,E6,00,D1,D5,CD,F6,BB,D1,13,D5,21,80,01,7AF9 
185 DATA CD,EA,BB,21,E6,00,D1.E5,CD,F6,BB,11.17,00,E1.D5,8484 
190 DATA CD,F6,BB,D1,21,80.01,CD,F6.BB.21.9A,AO.CD;46,8A,8DEB 
195 DATA 3A, 73, 81, 07.32. 73,81. 21, 04,21, 01, 11, 04.F5,B9,28,9276 
200 DATA 04.3E,20.18,02,3E.C7,E5.CD,BE.8A,E1,2C.2C,CB.01.98FB 
205 DATA F1,10,EA,CD,06,BB.FE,20,28.D6,FE,OD,20,F5,3A,73.A15A 
210 DATA 81,FE,ll,28,10,FE,44,DA,8O,82,CA,4B,82,CD,C7,8A,A9F5 
215 DATA C3.64, 80. 88.00,21. 00. Al. CD, 46. 8A. 21. 05. 01. 22,45. AFU 
220 DATA 82.CD,75.BB.21,50.6F,AF,BE,28,48,0E,03.CD.0C,8B,B5C2 
225 DATA E5.CD.2D,8B.El.AF,BE,28.08.ÛD.28,Ef .CD, 16.8B. 18.BD54 
230 DATA EC,22,47,82,21,50,6F,22,49,82,CD,20,8B,CD,9C,BB.C494 
235 DATA CD,27,8B,CD.9C.BB,CD,06.BB,FE,09.28, 1F.FE.0D,28,CC46 
240 DATA 6F.FE.F0.28.27.FE,F1.28.35,FE,F2.28.40,FE.F3,28.D5AF 
245 DATA 4B, 18,E3,21,5D,A1,CD.46,BA.CD.06,BB,21.88,A1.CD,DD56 
250 DATA 46,8A,3A,73.81.0F.32.73,81.C3.2A,81,3A,45.82.FE,E3F6 
255 DATA 05.28.38,01, E8. FF, 11, FF, FF. CD, 37, 8B, 18,AC,3A,45,EB24 
260 DATA 82. FE. 09, 28, 26. 01. 18.00. 11,01.00. 18.EC.3A.46.82.EF2C 

265 data fe.01,28. 17.01, f8.ff. 11.00. fl. 18.dd.3a.46.82.fe.f659 
270 data if,28,08,oi,o8,oo,ii.oo,of,i8,ce,cd,3i,8b.i8,86,f9de 
275 data 0t.08.0o.2a,49,82.11,d0.6f.ed.b0,cd,d1.8b.3e.0c.oox 

280 DATA CD,5A.BB, 16. 1C, 00. 00. 00, 00, 00, 00, 21 , 90. Al , 06, 13.03BD 
285 DATA CD, OE, 8B.CD.52, SB, 78.FE. 08.20,06. 21,05. Al . C3, 78.0A73 
290 DATA 81.CD.DA.8B.30,0C.21,07,0C,CD,75,BB,21,99,A1,CD,11BB 
295 DATA 46,8A.21.6E,A1.CD.46.8A.CD,06,BB,C3,DC,81,00,00, 1906 
300 DATA 21,C9,A1,06,13,CD,0E,8B,2A.7E,82,7C,B5.28,48,CD,1FA8 



305 DATA 52.8B. 78, FE, 08, 28.48.CD.F8. 88,30. D6. 21. 50.6F. 22.26CB 
310 DATA 49, 82,11, D0,6F,O6,08,AF,BE,28,0D,lA,BE,28,10,2A,2BDO 
315 DATA 49.82, 11, 08,00, 19, 18.E7.7D.FE.C8, 28, 06,18,3C,23,30B4 
320 DATA 13,10,E8,21,00,00,22.7E,82.21,07,OC,CD,75,BB,21,3554 
325 DATA D2. Al . CD, 46 . 8A. 16. 9B. 21 , E8. Al , CD. 46 . SA. 16. 93. 21 , 3D2A 
330 DATA FA,A1,CD,46,8A,21,6E,A1,CD,46,BA,CD,Û6,BB,21,05,44E3 
335 DATA 01 . CD. 75. BB. 3E, 14, CD, 5A. BB, 16. 94, 01. 06. 00, EB, ED. 4BA2 
340 DATA BO,21,20,A2,06,OB,11,50,6F,CD,8C,BC,38,06,CD,92,51C8 
345 DATA BC, C3. 72, 82, 1 1, 78, 00, 21, 50, 6F. CD. 16. 8C, D2, 72, 82. 58DB 
350 DATA 18,A1,00,3A,EB,80,FE,C7,CA,C9,85,21,2C,A2,CD,46,6118 
355 DATA 8A, 3A. C7, 65. A7. 28, 05. 21 . 54. A2, 18, 03, 21 . 5A.A2, CD. 6718 
360 DATA 26,8C.21,00,70,22,BF,85.22,Cl,85,2i,03.06.22,C3.6C38 
365 DATA 85.3E,38.32.C5,85.CD.32,8C.CD.39,8C.CD.AC.8C,CD.749E 
370 DATA B9,8C,CD,DE,8C.FE, 11,20, 1C, 21 . 6E, A3, CD. 46. SA, CD, 7D01 
375 DATA 8E,8D,22.7E.82,11,00,70,ED.52.FA,69.83,3E.OC.CD.83FB 
380 DATA 5A,BB,C3,06,80,FE,OD,2Û,1C,3A,C7,85,A7,28,09,AF,8AAD 
385 DATA 32, C7, 85, 21, 5A, A2, 18,08. 3E. 01, 32,C7. 85. 21, 54.A2.903C 
390 DATA CD,26,8C,18.BD,FE,F2,20,23,CD,9A,8D,3A,C4,85,FE,9938 
395 DATA 07.38, tl.Ol.ÛO.FD, ll.FF. FF.CD,B3.8D.CD.AC,8C.CD,A174 
400 DATA B9,8C,18,9E,01,OO f 2D,ll,OF,OF,18,ED,FE,F3,20,lA,A6FC 
405 DATA CD,9A,BD,3A,C4,85,FE,32,30,08,01,00,03,U,01,01.ABF2 
410 DATA 1B,D7,01,00,D3,U,F1.F1,18,CF,FE,F0,20,12,3A,C3,B3AC 
415 DATA 85,FE,04,38.46.CD.9A,BD,01,FF,FF,11,F0,00,18,B9.BB76 
420 DATA FE, Fl, 20, 12, 3A. C3, 85, FE, 12. 30, OF , CD.9A.8D, 01,01, C25E 
425 DATA 00.11, 10.00, 18, A3. FE. F7, 20, ID, 3A, CO. 85, FE, 80.26, CS91 
430 DATA 28,2A,BF, 85, 22, Cl, 85,21, 03.06, 22.C3, 85, 3E,38,32,CDCB 
435 DATA C5,B5,CD,39,8C,18,85,FE,F6,20.14,3A,C0,B5,FE,71,D65A 
440 DATA 28,07,D6,02,32,C0.85,18,D8,CD,31,8B.C3,62,83,FE,DDF7 
445 DATA 05.20.46,21,92,A3,CD,46,BA.CD,8E.8D.E5.21,B1,A3.E597 
450 DATA CD,46,8A.CD,8E,8D,D1,ED,52,F2.71,84,CD.31,8B,18,EEB4 
455 DATA E2.EB. 13.3E, 0C,CD.CA,8D, 7E.CD,CA,8D, 23, 1B, 7B.B2.F70F 
460 DATA 20,F6,21,CC,A3,CD,46,8A,CD,06,BB,FE,4F,28,C4,FE,0017 
465 DATA 4E, 20, F5. CD. 32.8C.C3, 62.83, FE.09.20, 50, 21, E3, A3.07CB 
470 DATA CD,46,BA.CD,8E,8D,AF.BE,28,0F,E5,01, 00.00,03,23, OEOO 
475 DATA BE,20.FB,E5. 2B.D1.ED.BB. El, 77.22.C1, 85,21, C0.85, 1785 
480 DATA 35, CD,39,8C,CD,1F,BE,CD,B9,6C,2A,C3, 85,24, CD.75.1FB0 
485 DATA BB.CD, 7C.8D.2A.C1, 65.77. FE.20,38.0D,FE,80. 30,09.2742 
490 DATA 32,C6,85,CD,32,8C,C3,D0,83,3E,3E,18,F3,FE,04,20,2F09 
495 DATA 54, 21 , 92, A3. CD. 46. SA, CD. 8E. 8D, 22. B9. 85, 21 , 72, A3. 36CE 
500 DATA CD, 46, 8A,CD, SE, SD, 22, BB, 85, ED, 5B, B9, 85, ED, 52, FA, 4074 
505 DATA F1.84.23.ES,21,24,A4.CD.46,8A.CD,8E,8D,22,BD,85,48C3 
510 DATA ED,52.FA,36,85,2A,B9,85,ED,5B,BD,85,C1,ED,B0,21,5228 
515 DATA C0.85,35.C3.56.83.2A.BD,B5,ED,5B,B9,85,ED,52,FA,5B69 
520 DATA 25,85,E1,18,AC,FE,03,20,1B,21,07,A4,CD,46,8A,21,617E 
525 DATA 71 , Al , CD, 46, SA, CD, 06, BB, 21, 10, 90, CD, 47, 8E. CD. 32,6910 
530 DATA 8C,C3,62,83,F5,3A,C7,85,A7,28,2fl,2A,C3,85,24,CD,7129 
535 DATA 75.BB.06, 02, 11, SA, 8D, Fl , D5, CD, 0C.8D. Dl, CD. 6D, 60, 794D 
540 DATA 2A,C1,85,77,FE,20,38,OA,FE,80,30,06,32,C6,85,C3,8088 
545 DATA DO,83.3E,2E,18,F6,F1,FE,20,DA,62,83,FE,80,D2,62,89D5 
550 DATA 83,2A ) C1,8S,77,32,C6.85,F5,2A,C3,85,24,CD.75.BB.9244 
555 DATA F1,CD,86.8C,C3,DO,83,00,00,00,00,00,00,00,00,00,972A 
560 DATA 00,00,00, 00,00, 00,00, 01, 00, 21, 40, A4, 0E,08,06, A0.98EC 
565 DATA 7E, E5, CD, 2D,BB,E1 , 23, 04, OD. 20.F5, ÛE.OS, 06. BO, 21, 9F1B 
570 DATA 40,A4,7E,E5,CD,33,BB,El,23,04,0D,20,F5,21,0E,0O,A576 
575 DATA 11,00,00,CD,EA,BB,21.22.00. Il, 00,00. CD.F6.BB,21,AAEC 
580 DATA 22.00, 11 , 7F, 02.CD, F6, BB, 21, OE, 00, 1 1, 7F, 02, CD, F6, B0A2 
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585 DATA BB, 21, OE, 00, 11 . 00. 00, CD. F6, BB, 21, 48, A4, CD, 46, 8A.B6C5 
590 DATA CD, 96, 8F, 21, OC, 14, CD, 75, BB, 21 , OE, A4, CD, 46, 8A, 21, BD86 
595 DATA 71 , Al, CD. 46, 8A. CD. 09, BB, 38, 05. CD. 50, 8E. 18. F6, 21. C4D0 
600 DATA 00, 50, 22,B7,85, 21, AO, A4, CD, 47, SE, 21 , OC, 01 , CD, 75, CB02 
605 DATA BB,3E,12,CD,5A.BB,21,00,93.CD,46,8A,CD,09.BB,38.D209 
610 DATA 05, CD, 50, 8E, 18, F6, FE, 01 , 38, F2, FE, 05 , DA, 09, 87 , FE, DA5B 
615 DATA 06,CA,49,87,fE,07,CA,55.87.FE,08.CA, 75. 87, FE, 09, E279 
620 DATA CA,EE,87,FE,0A,CA, 08,88, FE,0B,CA,51, 87. FE,0C,CA,EB99 
625 DATA 75, 87, FE. OD, CA . 1D, 88, FE, OE. CA.6A. 87, FE, 10,CA,2B,F3D9 
630 DATA 88,FE,11,CA,75,89,FE,12,CA,18,89,FE,15,DA,75,B7,FC9C 
635 DATA FE, 16, CA, 77, 88, FE, 1 7, CA, 6F, 88, FE, 18, CA, 7F,-88,FE,0634 
640 DATA 1B,DA,7B,88.FE. 1E, CA, 2B, 88. FE. 20, DA, 5C, 86, FE, 80, 0F1D 
645 DATA DA, 40. 87, FE, AO, DA, 5C, 86, FE, A8, DA,85.88, FE,BO, DA, 1A2D 
650 DATA 5C,86,FE,B8,DA,85,88,FE,E0,CA,AE,88,FE,F0,CA,D9,261B 
655 DATA 88,FE,F1,CA ( E4.88,FE,F2,CA,EF,88,FE,F3,CA,FA,88,3336 
660 DATA FE,F6,CA,08,89,C3,5C,B6,00,FE,04.38,02,C6,04,C6,3AF6 
665 DATA 40, F5.3E, 19,CD,CA,8D,F1,CD. 74,8E,CD,CA, 8D,CD,06,445D 
670 DATA BB,FE,61,38,17,28,19,FE,65,28,15,FE,69,28,11,FE,4B45 
675 DATA 6F , 28. OD, FE, 75, 28, 09, CD, 31 . 8B, 18, E2. C6, 20, 18. El , 51EF 
680 DATA CD,94,8E,CD,AF,8E,C3,5C,86,3E,49,CD,99,8E,C3,5C,5B27 
685 DATA 86, 3E. 48, 18, F6, 3E, 01 , 32. 5C, BF, 21 , C9, A4. 3E, OE, F5.616C 
690 DATA CD,5D,8F,F1,CD,94,BE,C3,92,B7,AF,32,5C,BF,21,D0,6A9E 
695 DATA A4. 3E.0F. 18,EA.F5.3A,5C.8F, FE, 00, 28, 03, Fl , 18, OD. 70EA 
700 DATA Fl,FE,0e,28,lA,FE,0C,2B,2C,FE,14,28,44,3E,4C,CD,7756 
705 DATA 99,8E.AF,32,D5,8E,21,16,A5.CD.8A,8F.C3.5C,86,3A.7F62 
710 DATA D6,8E,FE,01,28,25,3E,4D,CD,99,8E,3E,01,32,D5,8E,8665 
715 DATA 21.1B,A5.18,E4,3A,D7,BE.FE,28.28,0F.3E.4E,CD,99.8D30 
720 DATA 8E, 3E, 02, 32, D5, 8E, 21, 20, A5, 18, CE, CD, 31. 8B. C3, 5C, 9407 
725 DATA 86,3A.D7,8E,FE.2B,28.F3,3A.D6,8E,FE,01,28,EC.3E.9C5C 
730 DATA 4F,CD,99,8E,3E,03,32,D5,8E,21,25,A5,18,AB,3E,5D,A2BE 
735 DATA CD.99.8E, 21, 18, 16, CD. 75, BB, CD.9C, BB.21.2A, A5,CD, AADF 
740 DATA 46,BA,CD,9C,BB,C3,5C,86,3E,5C,CD,99,8E,21,18,16,B255 
745 DATA CD, 75, BB, 21 , 2A, A5, CD, 46, 8A, C3, 5C, 86, 14, 3A, 1C, 88, B976 
750 DATA EE,05,32,1C,88,CD,94,BE,C3,5C,86,F5,21,00,56,22,C061 
755 DATA B7.85. AF.BE.28.04, 77, 23, 18,F9,F1,FE, 1E,28,02,3E.C756 
760 DATA 0C,CD,CA.8D,CD,96,8F,3E,01,21,18,0A,CD,10,8F,3E,CDA4 
765 DATA 01,21, 18, 13, CD, 10, 6F, 3E, 06, 21, 18, 29, CD, 72, 6F, CD, D2A0 
770 DATA 83.8F,AF,32.5C,8F,21,D0,A4,CD,5D,8F,C3,5C,86,3E,DAAF 
775 DATA 58, CD, 99. SE, C3, 5C, 86. 3E, 5F . 18, F6, C6, 40, 18, F2, CD. E328 
780 DATA 94,8E,C3,5C,86,D6,60,F5,CD.99,8E,F1,D6,3F.FE,10,ED22 
785 DATA 30,09,21, 18, 29, CD, 72,8F, C3.5C. 86, D6, 10,21, 18, 1B.F26A 
790 DATA CD.72,8F,3A 1 5C,8F,FE,00,CC,A7,8E,C3,5C,86,2A,B7,FAE2 
795 DATA 85. 2B. 7E. FE, 08. 38. 04. FE. OC. 38, F6. 23, 3E. 1F, CD. Al . 0178 
800 DATA BF,3A,D6,8E,CD,9F,BF,3A,D7,BE.CD,9F,8F,22,B7,85,0A98 
805 DATA 21.2F.A5.CD,47.8E.C3.57,88.3E,0B,CD,94,8E,CD.69.123F 
810 DATA 8F,C3,5C,B6,3E,0A,CD,94,8E,CD,53,8F,C3,5C,86,3E,IA3C 
815 DATA 08.CD.94.8E.CD.D6.8E.C3.5C.86.3E.09.CD.94.8E.CD.230E 
820 DATA E1,8E,CD,83,8F.C3,5C,86,3E,0D,CD,94,BE,3E,01,CD,2B47 
825 DATA F1,8E,CD.83,8F.C3,5C,B6,CD.90,BA.21,37,A5.CD,46,3441 
830 DATA 8A,06,02,CD,06,BB,FE,30,38,F9,FE,3A,30,F5,CD,5A,3C44 
835 DATA BB.F5. 10.EF, 21.66. A5, CD, 46. 8A.F1.D6, 30.4F. F1.D6.45C9 
840 DATA 30.FE,OO.C4,A7 ( 8F,81,2B,27,FE,40,30,23,F5,CD,AE,4DC2 
845 DATA 8F. FE. 29. D4. CO, 8F. 32. D7. BE. 21 , 18, OA, CD, 10, 8F. 3E. 551F 
850 DATA t2,CD,94,8E,Fl,C6,40,CD,94,8E,CD,C7,8A,C3,5C,86,5EC9 
855 DATA CD. 31, 8B. 18. A6. AF, 32, 5C. 8F, 32.D5.8E.CD, 96.8F, 21, 6684 
860 DATA 6D,A5,CD,46.8A,CD.06,BB,FE,4E.28,15,FE,4F,20,F5,6EAC 
88 



865 DATA 11 , 00, 50. 2A. B7, 85, ED. 52. E5. D5, il , 00. 70, El . Cl . ED. 767C 
870 DATA B0,21.9A,A5,CD,46,8A,C3,4E,8O.0O,21,A6,A5,06,0C,7D38 
875 DATA 1 1, 00, 58. CD, 77, BC, 30, 08, 21. 00, 58, CD, 83, BC, 38, 09, 829F 
880 DATA CD, 7D,BC,CD,31,8B,C3,4E, 80, 21, 00,58,CD,46, 8A,CD,8AA2 
885 DATA 06, BB, FE. OD, CA, 00. 80, FE, 31 , 28. EE.FE, 32, 20,05, 21 . 9173 
890 DATA F9,59, 18. E8, FE, 33, 20, 05. 21. Ai, 5B, 18, DF, FE, 34, 20,9881 
895 DATA OC, 21 , CO, 5D, CD. 46, 8A, CD. 06. BB. 23. 18. CF. FE. 35. 20. 9F53 
900 DATA 13,21,B0,62,CD,46,8A,CD,06.BB,23.CD,46.8A.CD,06,A657 
905 DATA BB.23, 18, B8, FE, 36. 20, B7. 21 , 66. 6D. 18. AF, 00. 2A, 7E. AC73 
910 DATA 82,7C,B5,28,1B,21,B2,A5,CD,46,8A,CD,06,BB,FE,4F,B459 
915 DATA CC,00,00,FE,4E,20.F4,21.A1,A5.CD.46.8A.C3.4E.80.BC1A 
920 DATA 21,E1, A5, 18, E3, 00, 7E, FE, FF, C8, CD, 5A, BB, 23, 18,F6,C512 
925 DATA DD, 6E, 00, DD.66.01 , CD. 46, 8A. C9,CD, 9C.BB.CD.50. 8A. CDD2 
930 DATA CD, 9C,BB,C9,01, 02,00,18, 03, 01, FE,FF,CD,50,8A,DD,D55F 
935 DATA 09. AF, DD, BE. 00. CC. 7A.8A. 18. EO, 79. FE. 02, 28.05. DD. DCFD 
940 DATA 21,EA,8F,C9,DD,21,E2.8F,C9,DD,66,0D,DD,6E.0C,C9,E608 
945 DATA DD, 66, 17, DD.6E, 16. CD, 1A.BC, 11,00,60, DD, 7E, 1C.F5.ED43 
950 DATA 3E.08,E5,06,00,DD,4E,1D,ED.BO, El, 30,28,06, 01, 00, F2A6 
955 DATA 08,09, 18. EE.Fl, 3D,C8,01,BO. 37.ED.42, 18,El,F5,CD, FA85 
960 DATA 75,BB,F1,CD,5A,BB,C9,DD,66, 17, DD.6E, 16, CD, 1A,BC, 03AF 
965 DATA EB. 21 , 00, 60, ED. 53, OA, 8B. DD, 7E, iC, F5. 3E, 08. 06. 00. 09A8 
970 DATA DD,4E, 1D.ED,B0,3D,2B,0F, E5, 2A,0A, BB.Ol, 00,08, 09.0EB7 
975 DATA 22.0A,8B,EB,E1,18,E7,FI,3D,C8,E5,2A,OA,8B,01,BO,1684 
980 DATA 37,ED,42,22,OA,8B,EB.E1 ) 18,D1,00,00,06,08,7E,CD,1CAF 
985 DATA 5A, BB, 23, 10, F9, C9, 06, 03, 3E. 20, CD. 5A, BB, 10. FB. C9, 23D6 
990 DATA 2A, 45, 82, CD, 75 , BB , Cd, 2A, 49, 82, CD , OC, 8B, CD, A6, 8B, 2BE4 
995 DATA C9.3E, 07,CD,5À, BB, C9, 2A, 49, 82,09, AF.BE. 28.F2, E5. 3407 
1000 DATA CD,20,8B, CD,27,8B, El, 22,49, 82,2A, 45,82, 19,22,45, 3A3D 
1005 DATA B2,C9,2l,A£,Al,CD,46.8A,21,D0.6F,E5,06,08,36,20,413E 
1010 DATA 23,3E,2E,CD,5A,BB ! 10,F6,EB,CD,D1,8B,3E,1A,CD,6F,495D 
1015 DATA BB.El,06,08.3E,5F.CD,5A,BB,3E,08,CD,5A.BB,CD,09,5O84 
1020 DATA BB, 38, OC, 3E, 20, CD, 5A, BB, 3E, 08, CD, 5A, BB, 18, E5, FE,57EG 
1025 DATA 0D.C8.FE,3O,38,E8,FE,7F,28.1F,FE,7B,3O.E0,CD,AD.6OD0 
1030 DATA 8B,77,23,10.CF,C9,21.58,A1,CD,46,8A,C9,CD,5A,BB,68FF 
1035 DATA FE.61,D8,FE,7B,DO,C6,EO,C9,3E,08,B8,28.0E,E5,21,7228 
1040 DATA C3,A1,CD,46,8A,E1,04,2B,36,20,18,A8,CD,31,8B,18,78F0 
1045 DATA AD,01,04.00,21,5B,A1.ED,BO,C9,21.D0.6F.06,OC,11,7EA5 
1050 DATA 00,70,CD,77,BC,38,05,CD,7D,BC,A7,C9,21,00,70,CD,8626 
1055 DATA B3,BC,30,F3.CD,7A,BC.C9,21,D0.6F.06,OC,11,00.70,8D47 
1060 DATA CD, 8C, BC, 38, 05, CD, 92, BC, A7, C9, 2A, 7E, 82, 1 1 . 00, 70, 94CF 
1065 DATA A7,ED,52,EB. 13.21, 00,70.01, 00,00,3E,02,CD,98.BC,9AA6 
1070 DATA 3O.E3,CD,8F,BC,C9,E5,21,01,07,CD,75.BB,El,CD,46,A399 
1075 DATA 8A,C9.21.60,A2,CD,46.BA,C9,21,03,01,CD,75,BB,2A,AAC1 
1080 DATA BF,85,06,10,C5,CD,A3,BC,3E,3A,CD,5A,BB,06,10 ( 3E,B18A 
1085 DATA 20,CD,5A,BB,7E,C5,CD.B6,8C,23.C1,10.F2,06,02,CD,B969 
1090 DATA 18,8B,2A,BF,85,06.10,7E.23,FE,20,38,15,FE,80,30,BF4A 
1095 DATA U,CD,5A,BB, 10, Fl . 22, BF, 85. 06, 09, CD, 1B.8B,C1, 10.C5F4 
1100 DATA C3,C9,3E,2E,1B,EB,F5.E6,FQ,06.04,CB,3F,10,FC,CD,CEA7 
1105 DATA 97.8C.Fl,CD,97,BC,C9.E6,0F,C6,9O,27.CE,40,27,CD,D7E8 
1110 DATA 5A,BB,C9,7C,CD,B6,8C,7D,CD,86,8C,C9,21,01,44,CD,E079 
1115 DATA 75,BB,2A,C1,85,CD,A3,BC,C9,2A,C3,85,CD,75,BB,21,E96E 
1120 DATA 5F.A3,CD,46,8A,3A,C5,85,CD,6F,BB,CD,60,BB,32,C6,F268 
1125 DATA 85,F5,CD.9C,BB,F1.CD,5A,BB.CD,9C,BB.C9.00,CD.09,FC9C 
1130 DATA BB,D8,CD,21,BB,3A,DD,8C,BC.28,F3.7C,32,DD,8C,FE,0667 
1135 DATA 00.28. 10. 21 , 64. A3. E5. 21, 01 . 4B. CD, 75, BB, El , CD, 46. ODOA 
1140 DATA 8A,18,DB,21,69,A3, 18, EE. 48, CD, 06, BB, FE, 7F, 28, 18, 144D 



tUS DATA FE.A7,30,FS.FE. 30.38. 2C.FE.iA. 38.04, FE»41.3B.Eâ, 1C1D 
1150 DATA CD.SA.M.lZ.lS.tO.CCa.TS.Be.Za.ia.OAjB.aE.OÔ.iJM 
1 ISS DATA CD.SA,6B.3E.20,CD.5A.BB,3E.O8.CD,SA.B6 ( l8.CA.CD.29Ali 
1160 DATA 31,88. l6.C5,FE,QD.20,Cl.3E.04.B8.20.BC,CD.B2 f BC.310F 
1165 DATA 06.04.2l.0l,44,ES.CD. 75.BB.CD.60.BB. 12. IJ.El. 24.3773 
1170 DATA J0.F3.C9.1A,FE.3A,36.02 ( 08,O7,K.3O,Câ,CD.63,aD.3F34 
ItlS DATA 06.04,87. 10.FD.4F. 13.C0.63, 80.81, C9.06.02. lt,8A.44D£ 
1180 DATA 80.05, CO.OB,8D.D1.CD.6D,8D.C9, 00.00,00,00.06. 04, «BOD 
I18S DATA CME ( eD.6M3.C0.60.8D.6F,C9.2A.C3.85,C0.7S.BB,S3CI> 
1190 DATA 21.6D,A3,CD,A6,BA,3A.CS,eS,CD,6F.BB,3A,C6,8&,C0,SC88 
lift DATA $A.BB,C9.3A,U.8S,83.32.CI,85.3A.C5.6S,82.32,C5.t l 4DE 
1200 DATA 8S.2A,C3,eS,09.22.O.e5,C9,00 ( DS,E5,F3,21,15.8E,6C82 
120S DATA 36.00,06.0?,QE.00.23,1F.DC,B.80.CB.16,1Û,F7,23,71?4 
1210 DAT4 »,|6 t fll ( lF,CB, 16,23,36,01, ie.04.F5.0C,f1.C9,2l, 7726 
1215 DATA lS.eE.0I.M.EF.16.0A.3E.0Û,C8,lE,l?.H>,79,CD,0A.7C54 
1220 DATA 8E.23,IS.20.f2.37.El.Dl.F8.C9.CS.01, 77,00,08, 7B, 8398 
I22S DATA •l.20.Fl,Cl.C9.00,0O.(W.O0.00.0O.OO.O0.OO.OO,3A.8729 
1230 DATA Cl,a5,F5.EÊ,QF.47,2t.CS.a5,3É.38,77.0E.03,AF.81.8E38 
1236 DATA 34.t0.FC.C6.O6.32,C4.BS.Ft,EÉ,FO.O6.O4.CB,3F.l0.9SAB 
1240 DATA FC.C6,03.32,C3,86.C8.7|.A7,C8,CO,CA.80,23,18,F7,9EF6 
I24S DATA C0,21.BB.3A.DD.8C.BC.C8.7C.32.00.8C.FE,00.28,0F,A7t2 
1250 DATA Ï1.9B.A*,B.21.18,4D,CD.ÎS.BB.E1.CD.46,6A.C9.21.AF4Î 
I2SS DATA 97.A4.I6.EF,FS.ED.SB,67.BS.3E.19.18.Ô7,FS.ED.SB.B7BÛ 
1260 DATA B7.BS.3E.lB,12,l3.F1.18.O4,EB,SB,B7,BS,l2,13.ED.BEO0 



1265 DATA 53.B7.8S.C9.CD.89,8E,l8.0A.fS.JE.lB,CD.CA.60.Fl.C6a 
1270 DATA Cti,7D.8E.CD,CA,80,C9,3E.2O,CD.89.BE,CD.CA.6D,3A,D033 
1215 DATA DS.8E.FE.0i. 38.09, 20, l8.CD,El,8E,CD.E1.8E.C9.FÉ.W4t 
1280 DATA OÛ.28.F8.CD.El,8E,3A.û7.8E,FE.0I.CO,CD.53,8F,C9.E2B0 
I28S DATA CO.EI. SE. 18. EE.OO.OO.OO. 11, 26.01,06. FF.C0.EA.8E.E846 
1290 DATA CS. il ,01.28. 06,01, CD. EA.8E,C9,3A.D7, 8E.8A. 28,08, ETEA 
129S DATA BO.32.O7.8É.2l.lB.OA.CD.lO.BF.C9.7B.FS.7B.FÏ,OI,F760 
1300 DATA 28,09.11. 1B.01,CD.37.8F.F1, lB.E6.tt. 01, 18. i8.FS.FC7A 
1306 DATA FS.CD.7S,B8.FI.C8.19,8F.C9,FE.28.30.0E,FE.IE.30.054S 
1310 DATA OC, U.U.JÛ.ÛA.FE.OA. 30.08. 16.08,C6,06.C6,06.C6.0ASB 
1315 DATA 06.C6,06.a>.B6.K,C9.3A.D6.6E.BA.28. 13.80.32,06. 11F0 
1320 DATA eE ( 2l.l8,13.CÛ,10,8F.3A.5C,8F,re.OO,CC.e3,8F.C8,l900 
1325 DATA 71. 18.EB.lt. 01. 18.06,OI,CD,37,8f,C9.00.E&.21J8.tE29 
1330 DATA 36,CD,75,BB.El.CD.46.8A,C9.U.ie.01,06,FF,CD ( 37,2SD6 
1335 DATA 8F, C9. 4 7. CD, 75. BB. 21, CE. A4, 1 1.06,00. 18. 10.FA.C0.200E 
1340 DATA 46,8A,C9,2t, 18, 18,3E,0l,18,€8,ES,21, 18.43,CD,7S,32DD 
1345 DATA B8,El.CD.A6.6A.C9.3E,0t.32.DÏ.8E.32,O6.8E.C9 l C6.3B0* 
1350 DATA 4Û,77,CD,CA,80,23.C9.47.AF.C6.0A.10.FC,C9,47,3A,43BO 
1355 DATA 0S.8E.FE.02.3O.06, 78, 21.07, «E.B6.C9.CI.20.IB.FMB9C 
1360 DATA FS,3A,D5,8£.Ft,00,28 1 08,FE. 02, 28.04,06.02, 18.0i.5OAA 
1365 DATA Û6.01,C5.CD.38.8F.Ct,F1.06.2B.FE.29,08.F5.18.F2,5aB9 
1370 DATA 00, 00,OC.AO,1B,AO,27,A0.34,AO,3E.AO, 00.00. 7A.80.5E92 
1375 DATA ED.B0.23.8J. AB.89. IE.8A.00,03.00,Û2.0A.15.09. 16.62C4 
1360 DATA OB.2C.03.26,M.OO,O0,0Û,Û0,00 ( 0O.OO.0O t 00,O0 ( 00,6.î24 




FAITES 
LE BON CHOIX ! 



INFORMATIQUE 
COMMUNICATION 
DIALOGUE 3615 MHZ 



• Vous trouverez les rubriques suivantes : Toutes nos revues. Questions-réponses, 
Petites annonces. Boîte aux lettres. Revendeurs. Nos produits. Horoscope. 

TELECHARGEMENT 3615 ARCADES 

• Que vous soyez possesseur d'un PC ou d'un CPC, nous vous proposons plusieurs 
centaines de programmes. 



Au téiéptione 1 5 mn coûtant en moyenne 55 f 
Par minitel, 0 vous en coûts pour te même temps 15 F 
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3 FOND 
XA CAISSE 




Vous évoluez sur un circuit de course au vo- 
lant d'une formule 1 et devez récupérer tou- 
tes les «pastilles» qui se trouvent sur la route, 
mais attention ! une autre formule 1 roule en 
sens Inverse. Il vous faut changer de piste pour 
l'éviter car elle en fait autant et de façon aléa- 
toire. 

Au départ, vous êtes en game A et crédité 
de 5 vies. On passe en game B par les flèches 
verticales ou le Joystick. 

Les changements de directions sont obte- 
nus par les flèches ou le Joystick et l'appui sur P 
ou sur le bouton de tir du joystick permet de 
ralentir. ESCAPE = retour au Basic. Pour démar- 
rer : SPACE ou bouton de tir du Joystick. 
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REMARQUES 



Plus vous obtenez de points plus le Jeu devient difficile. 
Le meilleur score est gardé en mémoire et s'affiche a cha- 
que redémarrage Plus vous mettez de temps â ramasser 
les pastilles plus votre score sera faible , par contre, si vous 
gagnez, une vie de plus vous sera accor- 
dée avec un maximum de 9 vies. 

Le chargeur vente si vousn'avez 
pas fait d'erreurs dans le rele- 
vé des datas. (Après te RUN. 
temps 3 minutes environ). 

Le code objet se nomme 
«OBJET.BIN.. se 
charge â l'adres- 
se 32QÛO et s'exé- 
cute par CALL 
32000 



Tony HUGUBNOTTE 
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au EMD 

220 DATA EÛ73SS7WWlCWOO^l*£900b0*CS ( 1057 

Uù 0ATA !&7FJta}06^0146tf32flCCI0023j)û2310, IÙ5à 

2«0 DATA EEÛt0Dû0a»3flBCCD«5flA3£CD32A8flai*. 1016 

SU I/aia 2iAc;Ea;4âC3fcC332AâoccHAefa»7. iw 

260 DATA â2a^^D53aFCDBE703Af9ftifE01U, 1020 

2/l» (M TA 6C;U^fUjOuûCb2*iK»ùl202EtfCb. îooo 

200 DATA »EB02020C02AWlEW2iÛ703EÔ2atlEfl*. 1Ô48 

23*0 OAlA 2U69C02*BB£63ùC^97E3E2FC6lES8C2, 1600 

300 DATA 107E3E3Ca>lE3BU77m8a3E020l06, 1003 

310 DATA 06CD32BC3EÛ3010202CD32BC3EÛ232ED, 1600 

320 DATA 923£0l32F892J)02lF492CDBAâ2bD21F5, 16S0 

340 DATA 32A3063206803E2032018932ÛC863E13, 1/60 

350 MM M3MIMWiMB«WHM*lflMi 1515. 1700 

300 DATA CO32BC3E03010606C032HC3Ë0132ED02, 1620 

370 DATA 3EO332FOO2DIUlEâO2COOA02DD21FSO2, 1660 

300 DATA COOM23E0732A30632U10010AF01013E, 1016 

300 DATA 03COAÙOCE60020F 7aCDi.-8F3E60320A. 1600 

400 DATA OâCOFE07CDOF7ECIrF£â7CbOF7EC&FE9i , 2026 

•10 DATA <^7ECOFEOîLWF7E3E3«20AMa)fE, 1070 

420 DATA 3<CDùFÎE3tOI320E, : E32ÛDîE3E05324à. 1620 

4J0 bATA 7F2lÛ0002U;466F22*8&F224A8FCW7fl2, 1770 

440 DATA CÛÔÛ02C08A8F3E01320EÏE32ÔD7EAFJ2, 1666 

450 0A/A 00fElU2fF2iai7EO1230ÛEM0C3C2rt, 1703 

460 DATA OùOO£2EEBlâ6OÛOi02E2EE0O0O000OOO. 1702 

4/0 DATA UOOAl^/060flOl022300A/0600040000. 170/ 

400 DATA CH»0ôûfAOÛÛû3EûA.k*4?K9ûô46£Bfil liS* 

4UU DATA y^JA*4/IA/Dfcie>ditÛJi:44('FC»fc£p/ll6b. 16/* 

500 DATA 7DCÔ3E42CD1EBBC2BD7E3E1BQ1EHC*. i960 

610 DATA 10rFCO24UE£30C4197F2M27FUF4Ol. 1631 

520 DATA 1922*2 7FDCI17E 1 l&27F06CDldODF3bl. 1067 
530 DATA 0500E1D06E0000660U 313057CB5CAOC, 
540 DATA 7FE5DDElD0/EO0a27FD214A7F160O6F. 

550 DATA F019FD6EÛOFD6601E901204E06780120. 1824 

560 DATA FK90OE2EE8 105000 102E2EE0O0O0OOÛ, 1770 

S70 DATA 000002O0A/96O00I020200A/96O00400. 1661 

500 DATA (XXXXXW09600000000Q6748CAiOCDOSC, 1723 

590 DATA FE0C297F22/F367F317F0000A37F26ei. 1910 

600 DATA AE82370ACF066B070200068AFBDD2122. 1045 

610 DATA /FDO7EOBCB27FD21SC7F16O06FFD19FD, 1923 

620 DATA &B»FD6601E9DD21317F1»7EODC827FO t 1000 

630 DATA 2LSC7F160O6FFD19FO6E00FDG601E901. 1663 

640 DATA C3C27ED02 1 227FDD6EÛ l rjO6602J»7S0O, 1066 

650 DATA 00/408W7E003C3CDO/70700t03406CO. IBM 

660 DATA 748DOÛ7EÛOA720360D7E0CA72O42D07E, 168* 

670 DATA 06CD0261D29060C041S02034CD6D0020. 178/ 

680 DATA lC0D7E0AFEO}CC238tlFE01CC328DFE02, 1015 

600 DATA F5<X4180FtFEÔ3CC5De0C3867FC02380. 1031 

700 DATA C06MD(l07EOOfE06282fiDD340DC3067F. 1916 

710 DATA CD/3flÛCO41BDOD/E0CFE052606D0340C. 1607 

720 DATA C3067FW7E06C604W7706DO360C0ÛC3, 1854 
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7*0 DATA 7FCD24B8E60120063E00CDtEMC80D7E, 1696 
ttO DATA 0&FEODC8DD7E06FF^383FJE26303AOO. 1609 
760 DATA 36ÛC013AÛE7E3C320E7EFE00C8CD24B8, 1862 
770 DATA E6022O063E0XD1EMC8DD7E06FFO1C6, IB68 
780 DATA D0/WiF£2Û36l2f E2630OEDD36O0O13A, 1633 
790 DATA OE7EJD32OE7ETEOOC0AFFE00C00O3600. 1862 
600 BATA 01DD36OBO1DO36OA0211SS96DD73O3D0, 1793 
610 DATA 7204DD34WD07EÛ6CD6EBOC3fl67FF£G2, 1672 
620 DATA 2Ô16FE06282OFE0A202A21ACFCDD7S01, 1623 
630 DATA 0D74020O36OSOFCO21D80ED0r5OlDO74. IB7B 
640 DATA 02M3£«OQC92IE6EI>DD?5Ol0D74O2D0. 1837 
850 DATA 36OS05Cfl21AI00DO750l0C74û2D036O5. 1791 
660 DATA 0AC9FE0126OEH052810FÏ092812DD7E, 1646 
870 DATA <ftFX36C9DD7EOSFE47«D0/tOSF£42C6, 1928 
660 DATA DD7EO5FE3DC9DD2I227FO06E01DO6602, 1601 
890 DATA 0O7508DD7*0aû0/EOO3C3CDD77O7O0O0. 1669 
900 DATA 34OSCDBD8DDD7E0CA7C2te6IDD7EO0A/. 1931 
810 DATA C2646IOOiE06CD2S82CA4»*C» 761C2. 1866 
920 DATA DS6lCDA70IC264aiDD7EOAFE00CC236D, 1883 
930 DATA FE01CC3280FE02FSa4l8DFlFE03CC50. 1926 
MO DATA 8DC3fl67FCD238DC04l6DD07EÛÛFEÛ5CA, 1&4S 
9b0 DATA 988I003400C3&67F00360D00007E06C6. 1862 
960 DATA FCDD77O6C3867FC0246BE6082OO63E0I, 1851 
970 DATA CO1EB6C6D07FO6FEO2C60O7E0SFE12OA. 1662 
960 DATA 9B6OFE14D29860DD36O0013A0E7E3D32, 1025 
990 DATA OE7EFE(MC9CD326Da>416DD07EOCFEOS. I93S 
1000 DATA 2B06DD34<KC3067FD0360eûOD07FÛ6C6. 1850 
1010 DATA O4D0 7706C3867FCD24WE60420O63E08. 1817 
1020 DATA COlEB6C8DD7E06FEOECaDD7F.O5FF.12DA, 1981 
1030 DATA 9960FEU029880D0360C0I3A0E7E3C32, 1823 
1040 DATA 0C7EFEO0C&FE0228OEFE062810FEOA28. 1862 
1050 DATA 1 200 7E0SFE 1 CC9DD 7E0SF £ 2AC9D0 7E05 . 1836 
1060 DATA FE2SC9O07E06FE2ÛCÔ0O360<»ÛOD36O9, 1876 
1070 DATA 02DD360AÛII1SF96DD7303DD72040Û34, 1801 
1060 DATA 06DD7E06C06A82C3867FFE0328I6FF.07, 1866 
lOOO DATA 282OFE06282A216AFA007501DO74O2OD, 1646 
1100 DATA 3fittOEC92t4866I»7MIDD;402DD360$» 1002 
1110 DATA 00C921E3F60D7S0IDD7402DO360606C9, 1814 
1120 DATA 21CED6O07M1DD7402DD36QSOAC9DD21, 1666 
1130 DATA 227FD06E01006602D07506DD740900/E, 18» 
1140 DATA 003C3CDD770700DD34OSCDOSaEDD7E0C, 165.3 
1150 DATA A7C25C43007E0DA7C20C83D07E06CDIJ. 1*6 
UbO DATA 84D2AE63CD7E83C2SC83CD2IS3C20C63, 1877 
1170 DATA DD?E0AfEOOCC238WE01CC32ôDFEO2F5. 1922 
1160 DATA CC418DFlFt03CC5D80C3O67FCO418DCD, 1943 
1190 DATA 32fl0W7E0«EO52OO6OO34ODC3fl67FDD. 1893 
1200 DATA 36ODO0D07E06C6FC0O7706C3867FCO24, 187S 
1210 DATA BBE60 1 20063E00CÛ1 EMC6D0 7E06F E03. 1676 
1220 DATA C6007E06FEIFDA9980Ft2&D20980D036, 1912 
1230 DATA 0M13AOr7E3O32OE7EFE00C9CD6D8DCD. 190S 
1240 DATA 3280DD7E0CFE052806DD34ûeC3867FDD, 1881 
12bO DATA 36OCOOOD7EO6C6O40D7706C3867FCO24. 1837 
1760 DATA 66E6O22O063E02CD1E36C8DD7E06FE0F. 1896 
1270 DATA C8D07EûSF£lFDA89fl0fE25D299e0DD36. 1912 
1260 DATA K013AOE7E3C320E7E3C01FEOOC9D036. 1846 
1260 DATA OOO1DD3608OJOD36OAO311OJ96OO73Û3. 1749 



1300 DATA DD7204DD3406DD7E06CDCF63C3867FFE, 1915 

1320 DATA 01DD?«02DD360SOFC92101F8DD75010D, 1821 

1330 DATA 7«O2OD360»OCâ2tF6D8DD7SO10D7A02. 1706 

1340 DATA DD360S0SC92196E9OD7&01DD7402OD36. 1836 

13S0 DATA ÛS0AC9FE03280£fE072810FEû628l20D. 1636 

1360 DATA 7E0SFE37C9007EO5FEA7C9DD7E05FE41, 192G 

1370 DATA C6DD7EO5FEJCC9DD21227F0D6EOIDDE6, 1926 

1380 DATA Û2DO7SO6DO740âDD7E0O3C3CDD77O70O. 1S31 

1300 DATA DOJ40SCD498EO07EOCA7C29S64W7E00, 1915 

1400 DATA A7«6864DD7E06a>AB85CA3685CD088$. 1698 

1410 DATA C2B684CDC884C29bfl4DD7EOAFE0OCC23. 1901 

1420 DATA 9DFEÛ I CC328DFE02F5CC4 1 8Df 1 F E03CC . 102» 

1440 DATA CAA984D0340CC3667FD0360COÛD07E06, 1663 

1AS0 DATA C6F€0O77O6C3667FC02360CDâD6DOO7E. 1969 

1460 DATA 0DFEOS2834DD340K3667FCD248BE604, 1666 

1470 DATA 20063EDBCDlE66C6DD7E06Ft04C6007E, 1916 

1480 DATA 06fEl30AS9eOFEI5D26880D0360C013A, 1837 

1500 DATA C604DD7706C3867FCD246BE60620063E, 1636 
1510 DATA 0iaiE8K8DD7EO6FEtOC9007E05FE13. 1926 
1S20 DATA DAJ080FEI5D2998O0D360D013A0E7E3C. 1857 
1530 DATA 320E7EFEOÛC9DD360000DD3608000D36. 1626 
1540 DATA OAÛ01191950073O3OD7204DD34060D7E. 1615 
ISSO DATA 06CD5/85C3Ô6/FFE0b261AFE09282HFt. 1662 
1560 DATA 0D2B3621C1CC0D7SOIDD7A02DO36O5OF. 1818 
1570 DATA DD3606OOC621E2£EODr5OlDD7tO2OO36. 1662 
1580 DATA 0600DCU60601C82I47CED07SOIDD7402. 1785 
1590 DATA DD36O5050036O6O$CB2)SCEO0D7501DD. 1844 
1600 DATA 74O2DD36O50ADD36060eC8FE04280EFE, 1833 
1610 DATA fJ628lOFE0C28l2OD7E05FElCC9D07EO5. 1067 
1620 DATA FE28C9DD7E05FE26C9D07E05FE20C8DD, 1965 
1630 DATA 21317FOO6EO1D06602OD7SO6O074O9DO. 1654 
1640 DATA 6EO3OD66G*O0?M)ADD/408DD7EO0DD77, 1662 
1660 OATA 070O0034OSDO7EOCA72O4ID07E0FA720. 1631 
16E0 DATA 7ÛDD7E06CDA767CA£2B6C393â&DD7E0C, 1680 
1670 DATA FE00CC23eDFE01CC326DfEO2FKC4|BD, 1906 
1600 DATA F I FEÛ3CC5Û6DC39F7FDO7E06FE00CA0D, 1971 
1690 DATA 863AÛ07E3C320D7TDD360E01CD2380CD, 1875 
1700 DATA 5D6DDD7EOEFE052806D0340EC39F7FDD, 1932 
1710 OATA 36OEOOD07EO6C6O4OD7706C36F7FO07E, 1879 
1720 DATA 06FEOtCAÛ0063AÛ07E3D320D7ED0360F. 1871 
1730 OATA 01C0238DCD4I800D7E0FFEO526O6OO34, 1682 
1740 DATA 0FC39F7FDD36ÛF0ODO7E06C6FCDO77O6, 1911 
1760 DATA U9F7FOD7EO5FE1FDAO0O6FE20D20D66, 1920 
1760 DATA ED6FE607FEOOCACF86FE01CA2066FE02. 1622 
1 770 DATA CA2966FE03CA5EO6F E64CA5E86F E05CA, 1926 
1780 DATA CFÔ6FÉ06CA5E86FI0JCA2S66C30D863A, 1903 
1790 DATA 0E7E4F3A007EB92606D2SE86OA2966C3, 1668 

1610 DATA O7D073OiDD7^u4llDJ4UbDD7£Ob(.lKU87, 1B42 

1620 DATA C30F7FFE022816FE062B20FE0A262A2I, 1833 

1830 DATA BCD2DD75OID074O2DD3605OFra214B£0. IBSl 

1040 OATA DD7501DD74O2DD3606O0C82136DIDD75, 1606 

1850 DATA 010D74O2DD36O5O5C921D1F9OD75OI0O. 1025 



lfl60 OATA .-*Q.Mto^i*C9FE0l280EFE0628l0FE, 1625 

1670 DATA O92812M7E05FE39C90O7EOSFE48C90O. 1910 

1B8Û DATA ?E05FU3C3D07Eû5f : F3ECâM)213|7FD£), 1931 

1890 DATA 6E01D066Û2D07506DD7409DD6E03D066. 1860 

1900 DATA O4DO750ADD740BD07E000D770700OD34, L6SA 

1910 DATA 05007EOEA72O46007EOFA/2075DO7EO6. 1668 

1920 DATA CD7988CA90663AFC93FE1DD234880D7E, 1938 

1930 DATA 0CFE0OCC2360F EO 1CC3260FE02F5CC4 1 , 1699 

19A0 DATA 8DFlFEÔ3Ce5D8DC39F7FD07E06FE02U. 1961 

ISfcO DATA AE873*QD7EJD32(»7EDD360£ÛlCltt3eD. 1876 

1960 DATA C0608DD07EOEFE052806D0340EC38F7F, 1931 

19» DATA 0D36QE00D07EO6C6FC9O7706C39F7FO0. 1926 

1960 DATA 7EO6FE0ECAAE873A007E3C320D7H)D36. 1915 

1990 DATA 0F0)CD328DCD5D8ÛDD7E0FFED52806DO. 1917 

2000 DATA 34OFC39F7FD0360F00D07E06C6Û4OD7?. 1875 

2010 DATA O6C39F7F607EO5FEl2OAAEâ7FEl202AE. 1939 

2020 DATA 87E05FE60FFE0OCA6686F EO I CACA6 7FE . I9A9 

2030 DATA Oï£ACAa7FE03CAfF67FEOACAFF87FEO&, 1956 

2040 DATA CAfi688C3AE873AOE7E4F3AOD7FJ92806. 1661 

2040 DATA DtfA87DAFF8?C3AE87F£O226OEFE0628. I9S5 

2060 DATA I0FE0A2812DD7EOSFE1ÛC9DD7ÈO5FE28, 1910 

2070 DATA C9D07E05FE25C9007E05FE20C9DD3600, 1910 

2060 DATA 0000360D06D0360C01IIF996DÛ7303DD, 1021 

2090 DATA 7204DD3406D07E06CD6E88C39F7FFB13, 1896 

2100 DAT* 2616FEO72820FEO8282A21EACCDO7MI, 1637 

2110 DATA 0D7402DD36050FC92129EFD075O10O74, L8S« 

2120 DATA 02D0360500C92164CEM7501DD7402DD, 1821 

2130 DATA 3606ÛSC9218FEI>0O75OI0O7402fiB36O5. 1817 

2140 DATA ÛAC9DD2t3l7FOD6EO10O66O2DO75û80D, 1876 

2150 DATA 74O96D6EO3OO66O4O075OADO74O6DO7E. 1886 

2160 DATA OOOD7707OODO3406DO7E0EA7C2 718900, 1846 

2170 DATA 7E0FA7C2A6890D7E06CDO06ACA316AC3. 1616 

2180 DATA C889DD7E0CFEO0CC238DFE01 CC326DFE , 1939 

2190 OATA 02fSCC4I8DFlFE03CCS06DC38F7FW)7E. 1946 

2200 OATA 06FE0FCA4269DD36OE013AOD7E3C320D, 1662 

2210 OATA 7Ea>328DCD41600DïEOEFEOS28û60034, 1906 

2220 OATA OEC39F7F0D36OEOOD07E06C604DD77O6, 1672 

2230 DATA C39F7FDD7E06FE0JCA4269CO360F0I3A, 1669 

2240 DATA 007E3D32Û07ECD328DC0506DDD7E0FFE, 1967 

2250 DATA 0528Û6DD34ÛFC39F7FDOJ6QF00007E06, 1663 

2260 DATA C6FCDD 7706C39F7FD07E05FE I FDA4289, 1943 

22» OATA FE2O024289EO5FE6Q3FEÛ0CAFA89FE01, 1903 

2260 DATA CA6E89FE02a9389FE03CASEÔ8FE04CA. 1933 

2290 OATA FA69FE06CA9J69C342693A0E/E4F3A0D, 186S 

2300 DATA 7EB928Q6DA5E89D29389C34289FEÛ328, 1638 

2310 OATA 0ÉFEO7281OFE0B2812DO7E0SFE38C9DO. 1887 

2320 OATA 7EQ&FE48C9D07Ê05FE42C9DD7ÉOSFE3D, 1941 

2330 DATA C90036000 l 0036000 7D0360C021 19097, 1607 

2340 DATA 0D73O30072O40D3406DD7EÛ6C0S26AC3, 1862 

23S0 OATA 9F7FFE042816FE062620FEOC282A2120, 1819 

2360 DATA FCD07SOI0074020036060FC92191F600, 1868 

2370 OATA 7S01DD7A0200360600C921A6FD007501, 1606 

2380 OATA DO7402DD36Û505C92108F0DD75O1DD74, 1643 

2390 DATA 020036050AC9D021 31 7FDD6E0 1006602. 1835 

2400 DATA DD7SÛ8D07406D06E03DD6604007SÛAOD. 1861 

2410 DATA 740BDD7EÛÛOO/707ÛODD340&DD7EOEA7. 1859 



2420 DATA 20460D7EOFA7207SDD7E06CDA48BCAC8, 1699 
2430 DATA 063AFC93F E32D25F6B00 7EÛCFE0OCC23 . 1931 
2440 OATA 60FE01CC3280FE02F&CC4I60FIFEÛ3CC, 1929 
2460 OATA 5D60C39F7FDD7EO6FEIOCAC96A3A0Û7E. 1947 
2460 DATA 3C32007FJID36OECICD238DC64160OD7E. 1694 
2470 DATA UE>t05i«Ub«JJ4i>fcuJ»l /FDOJbÛtOOMJ, IBttl 
2*80 DATA 7tO6Cfi04W>7706C39F7FDD7E06FEO4CA, 1896 
2490 OATA D98A3AOD7E3032O07E9036OF01C03260, 1876 
2600 OATA C84180DD7EÛFFEÛ5260600340FC39F7F. 1913 
2SI0 OATA DDJ60FOODD7E06C6FCD07Î06C39F7FDD, 1929 
25Î0 T A ?Éi"iHj ^ ? \ + iiAu.HflAF$ > • ^ f .1^0 À ^ I Jti iffiOF * 1 
2530 OATA FE0OCA9166FEO1CA2A68FE02CA2A6BFE. 1946 
2640 DATA 03GAF58AFE04CAF58AFEOSC A3 1 68C3D9 , 1933 
2550 OATA 8A3A0E7E4F3AOD7ÎB928O6D22A68DAF5, 1696 
2560 OATA 8AC3D96AFE04280EFEÛ82810FEÛC2812. 1652 
2570 DATA 007EO5FE1CC90D7EO5FE26C9D07EO5FE, 1960 

2500 DATA DD360C0O1IA/96DD/3O30D72Û4DD3406, 1604 

2600 DATA DD7E06COES68C3SF7FFE05281AFE0926, 1825 

2610 DATA 28FEO026362I41FA0D75010074029D36. 1630 

2620 DATA Q50FD036060DC92102Û8DD750IÛD74Û2, 1805 

2640 OATA 74O2DD36OSO5D036O6O5C9219C09D075. 1606 

2650 OATA OIDO74O2DDJ6O5OAD03606O8C9C36D7E. 1641 

2660 OATA 3EOICDADeCE68020F7DD2t227FDÙ7E00, 1684 

2670 OATA FEO0CC916EM7EO0F£01CC8OdFJO2t3l. 1900 

2680 DATA 7FD07EO0FEO0CC918EDO7EO0FE0ICCBO. 1921 

2690 DATA 8EC3OO7DOD6EO1DD66O2DO5E03DO56O4. 1660 

2700 DATA 06101AAE7723131AAE7723131AAE7723, 1776 

2710 OATA 131AAE7723131AAE7713D5IIFC071930, 1791 

2720 DATA 04U50C019D110DAC3E£7EDD6EOIDÛ66. 1647 

2730 OATA 02005E03DD560406I4UAE772313IAA£, 1606 

2740 DATA 7723131AAE7723131AAE7713051IFD07, 1768 

2750 DATA 193ÛÛ41150CO19DU0DFC3EE7EDD6E01, 1613 

2760 DATA DD6&Ô2Û61ÛAF7723772377237723771I, 1728 

2770 OATA FCO7t83004 U50CO19lOE8C3EE7EDO6E 1 1636 

2780 DATA OID06602DD6E03D0560406UAF772377, 1798 

2790 DATA 2377237711F007I930041150CÛ1910EO, 1720 

2600 DATA C3EE7ED06E01D066022300DD750ID07A, 1859 

2810 OATA 02C90CCE01D066022BOODD7S01DD7402, 1614 

2820 DATA C9DD6E01DD6607I 1O020AFED627CFEC0, 1866 

2830 OATA 3004U803F19007501D07402C9DD6E01. 1800 

2840 DATA DD66O2U00201930O4I15OCO19DO75O1, 1700 

2650 OATA 0O7402C9006E01D066027EFEJ0C2CD8E, 1900 

2660 DATA 232323237EF100C2CD6E11A00019C029, 1795 

2670 DATA 6C7EFEOOC2C06E2B2828267EFE10C2CD, 1946 

2880 DATA 8ED06E01DD6602I 15000192323232323, 1729 

2890 DATA 7EFE30CA7694FEO0C2CD8EC9C9006EO1. 1928 

2900 OATA DD66O27EFE01C2C06E2323237EFEO6C2, 1666 

2910 OATA C06£ltAOl6l930Û4ll50COi97EFE04C2. 1781 

2920 DATA CD6E2S2S2B7EFEO2C2CO8EDD6E01DD66, 1946 

2930 DATA 02C029BC237EFE3ÛCA7694CD296C ?EFÏ. 1924 

2940 DATA 3ÛCA7694C9D06EO10D66O27EFE00C2C0, 1882 

2950 OATA BE23232323 7EFE80C2C66E M AÛOO 1 9CD. 1821 

2960 DATA 296C7EfE60C2CD6E2B2B21217EFl00C2, 1924 

2670 OATA CD8EUD6EUL 0066021 IW00192B7EFE30, 1637 



2960 DATA CA7694FE00C2CD8EC9DD6E0iD06»27E, 1906 

2990 DATA FE02C2CME2323237lfEÛ4C2CMEUA0. 1866 

3000 DATA 1819300*1 l5OC0l97£fE0»2CDeE2B7E T 1014 

30(0 DATA FE0FC2O>6E2B2B7EFE0lC2e0aECD26BC. 197$ 

3020 DATA 237EFE30CA7694CD26K7EFE»CA7694. 1697 

3030 DATA C9D»E01DD6»2«IOAF 772377237723. 1780 

30*0 DATA 7723 7 7nF»7i93004USOM1910EBC9. 17*0 

30» DATA DD6E01006W2M14AF 7723 7 723 7 723 7 7, 1779 

3060 DATA UFD07193004USOC01910EDC9010&8C, 17S6 

3070 DATA EMMlOieD£O*9CD969*C0859*0l»BD. 186 S 

3080 DATA EM93E01CDADBCE68020F7CD088F3A49, 190* 

3090 DATA 7F3D32497FC06O923A497FFE0OCA318F, 1868 

3100 DATA D1D1CD9A&FC3667EDD21227FD07EOOFE, 1922 

3110 DATA 0OCC918É»7EO0FE0lCC908ED02t317F. 1686 

3120 DATA DD7E0OFEÛ0CC9I6ED01EOÛFE01CCS06E. 1921 

3130 DATA C»l010MD£lM9C»A94JfcOia>AMJUb. l»S/ 

31*0 DATA 802ÛF7tt3D»OOOOOÛClOOOOOOOOOOOM, 16*7 

31» OATA 00»FF»«21468FFD214C8FFD7E00BE. 16*2 

3160 DATA 2803380 ÏW23FD2310F2C901Û6M2146. 1712 

3170 OATA 6F114C8FEDB0CB3E01CME9B21CM0II. 1873 

3160 DATA ?»1COCOBB»21*C8F06»C5M7EÛOC6, 1863 

3190 DATA 30COFCBBDD23C1 10F 2C93E30I 1000621. 1613 

3200 DATA V2D0CDFCeF2l83DOCI)FC8F21F2F0CDFC, 19*6 

3210 DATA 8F2123FICDFC8F21E2D1CDFC8F211302. 1893 

3220 DATA CDFC8F21B2F2CDFC6F2IB3F2CDFC8F21, 19» 

3230 DATA 02CKDFC6F2I33CSCDFC8F21A2E5C0FC. 19*3 

3240 DATA 8F21O3E5CDFC6F2I92C6C0FC8F2IC3C6, 1927 

32» DATA C0FC8F2132E7CDFC8F2163E7O6O67719. 1868 

3260 DATA 77A7ED522323232323IOf3C90021S690. 1764 

3270 DATA DD 7EO0F Eù 1 2826FE0328 1 1 FE06C6D023 . 18** 

3280 DATA DD230D23D0230D23D023l6f4D05EÛ2». 1903 

32» DATA $W3DD6»4DD6WftCOEA8Bl8£ID05E02, 1890 

3300 DATA DD5»3D»E04DD6606CDF9BB)60ÛÛMD, 1873 

3310 DATA 010002060302030002008E010I007A02. 1612 

3320 DATA 000001000000i2FE0100B6F»OOMHlO. 16*7 

3330 DATA 0O0O8EO103OO04OO8CO10IOO7»200OO. 1617 

3340 DATA 01000000 76FE01ÛÛ6AfDO0OO0 1000000. 16C2 

33» OATA 8A01Û3<W2AOOFOUOOIOOOOOOÎ60»IW. 1621 

3360 DATA DCOOOOÛM3»2C»FOÛW100ÛO»i4» f 1633 

3370 OATA OtOODAOOOOOOOJOO^OOFOOOOlÙOOOOO, l»7 

3380 DATA 4EOM1MB*00000003005400FOOMIM, 1619 

33» DATA 00O04C0O0l0ÛB2OOOO0O03»7AI)0f000. 1628 

3*00 DATA 01OO00O026O0OIOO8COOOOOOO3OO7C0O. Ib02 

3410 OATA F0O0O1ÛÛ0000240Û0I008A000ÛO0O30O. 15* 

3420 DATA A200A000010000004E0001003A010000, 1620 

3*30 DATA 0IOOO0O0B2FF0I0OC6FE00OO030OA4OO. 1684 

34*0 DATA A20OO10OOO0O4A0O01Û036O10O00010O. 1589 

34» DATA D0O0B6FF0100CAFE000O03O07O0I66UI. 1708 

3460 DATA OlÛOE4000000010000006AfF03007001. 1643 

34 70 OATA 64OI0IO0E200O0O0O1O0O0O08CFFO300. 16*6 

34» DATA 7ÛOI3EOIO1OOBC0OOOOOO10O000082FT. 1672 

3*90 DATA 03007» 1X010100BA00000001000000. I»7 

35» DATA B4FFÛ3M70011»IÛ1009400000»1M. 1636 

3510 DATA 0O00DAFF030O7W1 14010100920000». 1646 

3620 DATA Û10000O0KFF03007801280O010ODCM, 1680 

3630 DATA (W00O1000O0O/BOOO3OO7BO12AOM1M. 1681 



36*0 DATA DA0000O001O000M760»3»7»l»M, 1611 

35» DATA 01»B40000Û001Û00000500003Wi»l. 1684 

35» DATA 52OO0IMB2OOOOO»lOQO0M4EÛOO3», 1693 

3S/0 DATA 7U1760O01O08C0OOOOOO10OOOOO2SO0. 1606 

36» DATA 03W7»I7A0001Û08AÛÛÛOO»10000». 1606 

36» DATA 26OM3Û0QEO1280Mt»lAfF<XHM0IM, 164J 

36» DATA 0OO0J80OQ3OWE012AÛÛ010O1CFF0000. 1660 

3610 DATA OIOOOO»;60M30ME01SOO»10042FF. 1631 

3620 DATA OOOM100Û0005M0030WE01520MIM. 1676 

3630 DATA 44FFO0O0OIO0O0Û04EOO03O»EOl 7800. 1654 

3640 DATA 01006AFF000001000000280003000EOI. 1640 

3650 DATA 7AOM1006CFFOOO»10000M260W5». 1644 

3660 DATA 3E01CDDEBB2lCOOOU400tCDCOBfi3A*9, 1833 

3670 DATA 7FC63XDFCBBC93E01C»EB82IC0M1I. I»2 

36» OATA 7»ICDC0B8»214»FO6O6C5DD7EO0C6. 1850 

36» OATA 30CDFCBBDD23CU0F2C9DO5EW0O66O1. 1891 

3710 DATA 23M7ÉÛ0CÛDtB8»23W4600CS»7E01, 1913 

3720 DATA CDFCBBDD23C110F4C9B8»DE00020647, 18» 

37» DATA 414D45204IB800CÛOM1064 741404520. 1684 

37*0 DATA 427A0lDEOM10553*34F$2*53A**7F*7, 1730 

37» OATA <3C0499S3EOtCOAD8CE6»20F7»2146. 1883 

37» DATA 8F»7E0*FEO9CAF»3»34O4CD9792Cl, 1917 

3770 DATA 10D£C0088F3A497FFE«280*3C32497F. 1662 

3780 OATA CD»823AFC933C32FC93FE0I 2835F E02. 1854 

37» DATA CA8E93FE03CA899LJFE09CAA4UFE1UCA. 192b 

38» DATA AF93FE 1 BCABA93F E I FCAC593FE24C A» , 1875 

3810 DATA 93FE28CA0893F132CAE633FE36CAF19J. 1933 

3820 DATA C3637E3E20329ffi6.32D 1 89C3637E3E2 1 , 1797 

3830 DATA 329C»320lB9C3637E3£22329C6632Dl. 17» 

38*0 DATA 89C3637E3E23329C8632D1B9C3637E3E. 1814 

38» DATA 24329C»32D1B9C3637E3EÛ732A3»32. 1766 

38» DATA D889C3637E3E0332A3»32D»9C3637E, 1815 

3870 DATA 3E0032A3»32D689C3637E3EI 33230». 17» 

38» DATA 326»BC3637E3E1*323W8326888C363. 17» 

38» DATA 7E3E153230M326888C363 7EWDO360*. 1785 

39» DATA QÛ»7E03FEM2806DD3403C32C9»D36, 1829 

3810 DATA 03ÛODD7E02FE082806I»3402C3?C93». 1821 

3920 DATA 3»2W»7E0IFE»28»DD3401C32C93, 1787 

39» DATA 00360 1»0D7E»FE»2»3C32C93»36, 1823 

3940 DATA O000C32C93CDEO9721F2B43E0CCDBFBC, 1886 

3950 DATA 3EÛC21F694CDBC9C3E02CD0E8Ba)0C». 19*5 

39» DATA »2>0193CDBAB2M21E»2CMA32DD21. 18» 

3970 DATA F»2CUAâ2C93A807E3C32»7EFE5FCA. 1912 

39» DATA 0C93DDE5218W4CDAABCD0EIO020C0C. 1917 

39» DATA 6400000»5M3E0221EA94COBCBC3E01. 1769 

4000 OATA 2I4595CDBC8C3E0I2IEE94CMFBC213C, 1899 

4010 OATA 95CDAABCC9F821OMSFO7E00FEFFC832. 1936 

4020 DATA £*9*FD7E0132£»4FD23FD23a»194l8, 18» 

40» OATA E821E194CDAA8C30F8C9F02UA85C389. 1887 

4040 DATA 9*OI02»1EOOOOOF1EO»105FFO»11E. 16» 

4050 DATA OIÛIQIOAF»I030W10I030003Û5FFOI. 1652 

4060 OATA 77I9OOO577OF5F0F5OIE5MF5FOF47ÛF, 1786 

4070 OATA 47lEFFFF47OCO0O34?OCO»3470C59l4. 1772 

40» DATA 5O0C0»3500COW3500C5F14590C0»3, 1682 

4090 DATA S90C0003S90C6A146419FFFF02010000. 1744 




4100 
4)10 
4120 

4 1 XI 

4140 

4 ISO 
41G0 
4170 
4160 
4190 
4200 
4210 
4220 
4230 
4240 



42 lû 



DAT* 00lF0F96ÛÛ010AFFQf215295C0*ABC30. 1817 
UU FK90lOCOC64ffl»WIW200000(»î>10{>0, 1669 
DATA O000F0603OEOÛ0FOBO3AE0OOFO633CW, 1724 
DATA 0OfOe6OC68F022O6ODBC96FO961E£lC3. 1614 
DATA /FD22DIE704B4A2AtE7Û48MlEC3C37F. 1670 
OATA D200flCIEF0960C88F02î063CEOOOF08fe, 1020 
DATA i4E000FO633OEO00FO8OÛO0O0OFOaO05, 1G6S 
DATA 1O10FMWÛO0010FO007OC0ICF0W70C2, 1679 
DATA 16F0007ÛC30644FOII0396F087D30BB4, lTiO 
OATA EFX3C67252«O$7*Ba20tOe?4684tf , 1877 
DATA dC786796FQ96D3OBO644FOIlO3l6F0OO, 1/51 
OATA 7ÛC3tCFOÛ070C2lÛF00070CÛ10FOOOOO, 1707 
DATA 0004I402&06004030FOFOC013CC308FO, 1704 

1867 
1704 
1711 
1789 
1738 
1791 
1667 
1818 



4310 
4320 



OATA 

DATA 432CF000D2B4W)OO9696OOQÛB4DÏO000, 
DATA EO62OO0O&2A40O7O612CE07O2S4AE07O. 
DATA EO7BEO702S4AED701284EOÛ30FOF0C01, 
DATA ÛF0FÛ8O4l40iaFOF06030F0F0C701284, 
DATA E0702S4AE070Q78E0702S4AE0704368, 
\0 hJÛOS 44O000A470ÛOÛ0B4D2OOO0Ô696 
DATA O0Û0D2I4ÛOF0432CFOFO72E4FOFOEB7D, 
DATA FOF0636CFOF06I66F0013CC306030FOF. 1801 
OATA 0CÛ2606004Û5IÛIOFO0ÛO00O1OFOO07O. 1632 



4330 DATA C0OCF<X)O7ÛE276FOO070F36604F0OI3.1, 1758 

4340 DATA F6F0F7EJB8F4 1 FFCFCF î /5FDEQF2FB 75 , 1981 

4350 OATA FDEOF 7F8F4 1 FFCF8F 7F6FOF6E36B6604, 1971 

4360 DATA FOO13376FOÛ07OF3DCT0O07OE21OF0O0, 1746 

43 70 OATA 7OC010F<HXKKX)O«IO0(K}OOOFOBO30EQ. 1645 

4380 OATA 0OF08O74EOÛ0F0B3FCE9O0FOE6CCOBF0. 1820 

4390 DATA 02660D7CF6FOF6FEFIF38FF2FOFE70F8. 1971 

4400 DATA £AFDFE70FBEAFEF3F38FF^D7CFEF0F6, 2050 

4410 DATA CCO8FO0266FCEO0OF0E674EO0OF0633O. 1907 

4420 DATA EOOOF080000000F08004 142260604433, 1656 

4430 OATA FFFFCCUFCF388fO71E8F0FO53AŒ0F0. 1937 

4A40 DATA SBADF0F052A4F0FO73ECF00OF2FAOOO0, 1834 

4460 DATA F6F60000F4F^WAJ0E0^t)UO0/2E4OU/0. 17li 

4460 DATA 71ECEO7O75EAEO7O3DCBE0707SEAE07O. 18S6 

4470 DATA 3X4E033FFFFCCUFFFFd804141IFFFF. 1922 

4480 DATA 6833FFFFCC7032C4E070/5EAE0703DCB. 1885 

4490 OATA E0707&EA£07073£8E0O072£40OO0E470. 1768 

4500 DATA 000OF4F2OOOOF6F60000F2F4ÛOF073EC, I76A 

4510 OATA F0FO52A4F0f 058ADF0F053ACf0FO71E8. 1881 

4520 DATA F0I1FCF38833FFFFCC226060443EO921, 1834 

4530 OATA IO98CO8CfiC3CF721I49eC0BFllCC92107. 1899 

4540 OATA 98CDAA8C30F8C90iOS095000000F6400, 1780 
OATA 010FFF050208F4010flOC01(X>. 1289. F IN 
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Pour tes étrangers le règlement se 
lait soit : 

* par eurochèque (numéro de cane ins- 
crit au dos) 

* par mandat international 

* par virement CCP 794 17 V Rennes 

Ci joini un chèque libellé à l'ordre de j 
Ed It Ions SORACOM 
La Haie de Pan 
35170 BRUZ 
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10 plofe réservée ou* p*M*v onnonret eu limitée. En tomAquance. tel lève* pouen* dam leur ardre 
d'omvée. Par conlre, Ici pertfsi annonce fortfrluei *oai systématiquement r#|«té*i D» mémt oomro* 

11 es* pnu probable qu'il existe des "généraux donai»un' h do matériel* ou de tagioefs. le* peMei 
o nuances toisant appel à tes pnîionlrope? ne seront rniérées que M la place ♦♦br* le p*tme» 
Seront refusiez toute* l#» annonces viwin» à vendre ou échanger dot listes ou copie* ri* togttieli nc« 

goiantu "d'ongum 4 \ oins< que toute annote* incitant ou pif 0*090 
fa conséquence, réfléchisse 1 bien avant d'envoyer vos r»*te* Les pehiet onnom.v* dai- 
*oai tmpér ativeroenf noui parvenir tur la g ri If « (découpée ou photocopie*) , I* 1 
itidtgé a raison d un caractère pOI COMK 



(100 ) * manette * Wre 3800 F à débattre 
Demander CéoYc T«l 20 63 38 67 

Vends davier Amstrad 464 K7 couleur , 100 
, 40 Irvres, lo tout 1000 F DECLERCK 
Pascal - 10 Michèle! - 50790 Ronchm 
Toi 20 S3 98 57* 19 h 

Echange *juy sur Ams *wd C*C 464 K7. et> 
veyej bile DUPUY Jean-P*erre - m rue Btge 
rena - Appt 32 - Hendaye 64700 



Vds Amtlrid CPC 6128 coul . nbri *u* • 2 
joyst . 30 revue* » classeur avec plein de 
truc* . manuel 4000 F Oevex AUX Téï 

48 58 44 75 



t tfune K7 tf A2IMU 
TAGEpourtaracxaitar Té* 46 37 » 73 après 
19h Demander 8nce Urgent « 

Vds Aïan 512 S TF + câbte * manuel * 10 lo- 
giciels du feu* (nee/s) * souris * joystK* bon 
état sacrifié pour 3000 F Toi 39 80 48 56 



Echange pokes etc sur K7 + vds jeu * moins 
de '00 F sur 464 (Renegad* 3 \ Laurence 
LE8ASTARD - 36 rue des Chênes - 76610 
Le Havre 

Vds revuei Amstrad rV> 16 a 33 * 6, 8, 9. 10, 
15 ♦ HS 5 \* tout 250F OuEBEtS Guy 
43 rue Champêtre Haïamy 1 Beh 

Vdo CPC 6128 couetur * 50 /eux + nombreu- 
ses revues et posters * housse oompiélB + 
|oys * doc * tout 32O0F TA» 41 77 75 90 



Vends 2éme lecteur FOI pour 6*28 1000 F, 
aoapUakm pour lé* 300 F Tél 8757 9088 

Vends 6128 couleur très bon état + 35 disk* 
(125 joux) * cr opaque » fevuos * manuel 
3B0OF"Tél 20 70 19 31 (doit). 

Cherche collection compléta CPC F*ro oi 
Ire au 59 03 74 29 

Echange (eux » unbtaires sur CPC 464 K7. 
envoyor liste à IACOMBE Stéphane - 8 ave- 
nuo dus Amethy*tes - 3 1650 St Grens 

Salut à tous » Je cherche Amstrad n* 27 13 
et 31 à to F 1 un Meta d'avance, icheau Tel 
42 09 22 97 GUIUET Gregory - 20 impasse 
lot Pervenches - Carabms - 13270 Fos/Sf 



Vous àé sire t vendre, échanger, eîc Mfcro, 
22 t 5 F/mois. doc contre 2 ombres INFOCON 
TACT - 2 trav du BetteuJl- 84600 Vaireas 

CPC 6tî8 échange ou vends jeut et ui^ltai 
ras ongmau* LE WGOC THACH - Lo Soda 
fessant * 24200 Sériât 

Vos 50 disquettes 3* ibe pleine de (eu* L le 
tout 1200 F moyen de s arranger Tél 
34 68 11 59 Demander Maroo 

Vds pour CPC Manie) * Pan»! * Kontet 
(neufs) 700F * La langage machine * dav 
quo 180 F * vds DMP 200O # housso t ru* 
ban 1000 F ; lecteur 9*144 # 350 cSsQuet 
lot 1800 F . 50 K7 de Jeui 1000 F pouf 
464 Tel 94 90 4l74{L*onal>épanrfoa i9h 

Echange news sur 6126 Tel 60 04 31 50 
COR0IER CyH - 60 rue Pasteur Prolongée 
77450 Condé - S» Libère 

Vds CPC 464 monochrome 1 joysboH • nbrx 
peuK dont Dragon Ninja, Stlent Service 
1100F Tel 47503663 

io suis l auteur dun programme de gestion 
do timbres sur CPC 6128 ftonseignemonts 
te soir après 20h au 50 96 66 92 

96 



Pour CPC 6128 664 464 vends dtgttalt 
seur Jegoiare synthétiseur 1 7 logiciels im 
pnm DMP2000 (Wordstar Amjtpagemokfjr 
educauts) * crayon optique * logi , Studio 
Art, ptomiogiQ* maths atc Tel 39 80 48 56 

Vds CPC 464 mono * wvre * manette + 50 
jeu* ISOOFèdèbatire Tel 2007 79 90 

Vds CPC 6128 * monHeur oouNrur * joysttek 

* 32 revues * 7 Irvres de prog • 78 diSte 
234 taux tous très connus Bon étal 3000 F 
Tél 35 71 83 67 

Vds Amstrad 6 1 26 coul 39 DK L mm 1 20 joui 

* manuel * livres 1 revues * 2 JOytt pour 
5000 F Tel 22 90 60 38 après 16 h Daman 
dm Pierre 

Vds VG5000 • oxt 16 Ko * lact K7 0 ma- 
nerte ^ cassettes jeu et utilitaire, le tout 800 F 
Tel 32342040 

Comment gagner réellement et honnêtement 
beaucoup d'argent Ecnve* é M CHAU 
MONO 3 ruo Maurice Genevois - 81990 Le 
Séquestro 

Vds CPC 464 monochrome > joysttcà * 130 
leur • 1 dzalne oe togic * guides * revues 
récentes, te tout 1200 F Tél 78 90 32 09 

Rocharcho pour 61 28 disquette (Batileneld 
Germany) avec règle du r eu pn« indtf DE 
COCK £iK - 54 rue Horace Vernet - 59100 
Roubeu 

Urgent « Vds onginaoa 12 jpbuji exceptionnels 
pour 6128. pn* 120 F Tél 46 78 20 W 

SUPER CLUB CPC Vous ne payez que les 
trais d'envois, doc contre t timbre à 2 h 20 F 
TROC ME B -LP rue H Niemon - 38130 
Echiroile 

Vds 464 mono * D0M t lot Péniel * livres * 
revues * 32 disquettes pleines, jeu» # utilrt * 
1 ass & Watson * K7 MAHïÈU Hubert Tel 
29 58 39 07 



Echange ou vends jeu* pour TO7/70 Us le 
sur demanda contre Banle ot MioWay , Green 
Béret Turbo Cup. GP 500 CC, Inspecteur 
Tel 32 45^05 

Vds 6 128 mono ♦ DMP 2000 + papier « rv- 
ban neuf 1 nba tog (tr lesta, op Wolî | ■ 
Py stick . revues 3800 F David é Guipai 
Tét .9969 72 91 

Vos CPC 664 s joysucK nbre jeu* DK * K7 
at surtout un contact séneux, le tout 2800 F 
Tél 44 83 58 18 

Je* oonçu un désassembleur très pertormam 
pour plut d'Informations téléphoner au 
96 71 18 53 Dwnanoer Yanme* LE GOFF 
CPC 6T38 

Vds 6 128 coul * matenei et plus de 300 jeu* 
.{veJ 4 28000 H vendu 12000 F è débattre 
ou venie séparément du matànel (6 128 
ranbe) Té* 43 89 21 25 

Vds Amslrad CPC 6128 coul ^ lecteur K7 et 
cordon . joysncà , 100 togioels 3500 F A 
débanre séneui I Tél 8S 46 09 64 

Echange jeux sur d*s^ possède news Té* 
79 96 00 08 OU écrire é Frédénc PERRIÊR * 
6 rua Victor Hugo - 73160 Cognin 

Vds CPC 6128 < adapi péritel et Jeux ong* 
lW#imi 260OF + DMP2l60 4 5Û0lauil 
1 600 F + lact Vorle« 5*1/4 <neuf| - 50 disks 
2500 F 

Vds pour 6128 Konami. Co*n-op Hm, Oœan s 
Ail Star h^ts at Hit Pach L chacun très bon 
état pour 70 F ?* 61 09 16 «1 ap I9h 

Vds synthé vocal + crayon optique LPl * de 
norx jeux CPC 6128 é très bas prix * oV 
vers - Henry Mickael - M impasse ou Stade 
29700 PluguHan 

VdsCPC464*2joy«Jcks*l60)auit 1500 F 
Tél 49 00 98.35 ou 49 07 49 65 dans la 
fournée et le soir eu 40 90.00 10 Demander 
Mf VALLEE 



Echange jôu» sur disk 3* Possède et cher 
cha news, pas sérieux $ abstenir ETIENNE 
J P - Bdo* lÉurope - 72600 Marner* 

Cherche contacts CPC 464 . pDl - 07 - 29 
M J 9 Carpeau* - Douai 59500 Te* 
27 97 60 67 

Vds CPC 464 cou! # joystick » 50 jeux Cap 
îam BJood Barbartan 2. Graîy cars 2. flobg- 
OOp * 50 revues vUl 5500 F vnndu 2490 F 
"T 1 ^! fl^B - 45 00 

AMSTUS sur 6128 « OMP 2000 Ouï *puî 
m'a*der pour hropresston (codes) T P rem 
boursé GUERIN - 15 rua Morat - 68000 



Vds CPC 612 mono * adapt péntel feux 
ongmu» + revues 2700 F * vds fed Vor- 
le* 5* 1 4 ♦ 50 disks 2500 f - BRE TON S* 
bestHin Tél 26 55 14 32 

STOP t Vds 464 cou* • 200 joui * m vues « 
manuel 1900 F Té* 46 69 50 *0 Duman 
dei Arnaud 

Vdt Amstrad CPC 464 couleur * menue! * 
UO foui ooni 40 1968-89 » En tbe valeur 
5000 F. cédé 2200 F Tél 87 80 67 15 



Vds CPC 6? 20 cout t 75 (eux et util ♦ re~ 
vues el livres 3200 F À débattre Tél 
29575061 après »9h (Vosges» 



maiion sur Eprom sur 6128 Roms modifié** 
1M256 12 56 



Echange news 6128 po*s jRobocop Navy 
Movet. Nether World, Renegade 3. 
fÊm tt ) séneu* COSSON D -* rue Col 
Giltot - 35300 fougères 

Vds pour 464 en K7 ongmafas fl sorts de 50 
à 70 F + cherche clavier 6128 Stéphane CHO 
VAUX - 27rue Jules Ferry Tôt 22 42 23 Ot 

Vds CPC 664 cou! + e«1 64 k i OMP 2160 * 
sount A MX * foysbch * 200 logiaeis te 1ou1 
5000 F | débattre Tél 40 65 41 90 après 
|«1 

Echange feu* sur 6128 news et anciens 
Envoyât liste à David CHANU - 24 rue des 
Marcs d'O - 21 000 Dijon Tél 00 41 46 47 

Urgent I Vds Amstrad CPC 6126 couleur t 
souns * nomorwuM logicien * < foy niera 
35ÛOF^GreooryVU!DARD Tel 633184 05 

Achète G'een Béret (jeu), cisK cas, pnià 
débattre Tel 35 76 06 65 ou écrire au 21 6 
Tout Auvergne - 76 1 50 Ma 



Echange onçtnal Baroanan 2 contre 30 Pool 
ou Dragon Ntnja Tél 99 73 92 06- Pran 
gère VtMebnartd - 35720 Si Pierre Ptesguen 

VA jeui pour 464 f Dragon Nmia, HKM. flamba 
3 H Robocoo, Barbanan 2, etc ) à 50 F l'un 
THOURET Semu* - 3 rue André Malraux 
18200 Si Amand 



Vds Amstrad mono cou* + souns A MX * jeux 
(news} + 1 boHe disks * 1 pyst»ck {le tout état 
neuf, pas f an) + revue, vaJ 5500 F Pour plus 
de renseignements, contacter BROUILLAT 
Mathieu au 74 35 96 28 (01 uniquement) 

Greeengs from a Qerman Amslrad user to al! 
trench users, Bye Bye - NOLGER Michel 
7- 357 Nouitadt Mo/art Str 17 - fl F A 

Vous voulez vendre votre CPC 464 cou* * 
Pourquoi ne pas réchanger contre une con- 
sole Nmiendo . *ru* (vai 1500 F) Tel 
46 35 87 59 HR 

Transférai vos fichiers d'IBM MS/DOS à 
Amstrad CPC (AMSDOS) Émro à Bock Pa 
tnœ - 15 rua àù Rouhling - 57520 Grosbl** 



Vds pour CPC 6128 DBase * D8 Compd * 
Mulbplan • Wordstar + le* lomat * Ta^word 
* Oddjob + F*do * Hercules + Logo Franc • 
C Basic Compter * Autolormat assembleur 
etc Ongmauv avec notice LA MER - TeJ 
146 4? 79 30 

Recherche lecteur 5*1.4 avec ex» don pour 
6 128 bon état ( T6O0 F) - LE FLOCH Denis - 
30 av des Acacias * 37230 St Ehenrw de 
Chigny 

Cause achal TV vds synthétiseur vocal pour 
K7 * disk 400 F a débattre * jeu» cfongino 
émtatjôpn* Tél 76 65 12 66 

Vds nombroua feu» (500) * utillt, disk 3 Thie- 
ry LAURENT - Roule de Meu - 552T0 VV 



Vds CPC 6120 + moniteur cou! + 40 disks 
(120 jeux r + housses * boite de rangement 
sous garenne 3500 F Tél 64,94 64 66 

Achat moifté pnx 6128 C 5Mr4 Dbase2 
échange nombreux logiciels - LE PEL* 
LEC - Crié Citot Ani04« - 01360 Bafan Tel 
78 06 42 28 

Urgent * vds 464 mono « une centaine de jeu* 
+ joystick, tout en bon état 1000 F Té» 
46 02 20 68 entra le 20 août et le 20 octobre 

Vds 6126 cou) « joysticks # 40 disks pietns 
(val 5500 F), oadé 3300 F Tél 6S 0752 11 
après 16h GIF Sur Yvette * Essonne 

Vds ordm Telestmt * oVive 3* * disk T ïr.hr* 
progi) * Itvres 2500 F A dôbaïtre - GUE- 
PROTTÊ S - 1 rue Jeanne 0 Arc - 54700 Vil- 
lerv's/Preny 

Vds CPC 6126 mono, bon état * 36 disks * 
revues (Robocop jeuv récents), vendu 
2400 F Tél 34 53 0 7 64 après 20h Deman 
dur Chnstophti 



Cherche obvier de 6126 contre 7 news en 
K7 ou achète davier de 6128 - Stéphane CHO 
VAUX - 27 rue Jules Ferry - 801 10 Berleau- 
court Les Thannes Téf 22 42 23 01 

Vds jeu* à très bas pnx oonï news (Barba 
nan 2 Renegade 3 I en D7 (vente unique 
ment) * ver^ds mags Tél 27 34 60 49 Fré 



Cherche logiciel de création de schéma en 
électronique (compas et cuivre) et de typons 
Tél '75.59.34 11 Enc (HR) 

Oui peut me digitaliser une page écran pour 
CPC 6128 Faire offre après 20h au 
50 96 86 92 

Urgent ! Je recopie lislings Basic sur disk CPC 
G\28 pour 40 F (1 listing) et 150 F pour 4 lis* 
bngs TéMphonez à Samuel au 27 39 86 62 



Vds jeu original sur 6128 Jinxter * achète 
A320 ongineJ è moins de 100 F Demande» 
TWyau 16 39 65 47 32 Mera 




f 

LES PETITES ANNONCES ET LES MESSAGES 

Attention, vos PA seront mises sur le serveur avant fa parution du Journal 
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Coupon à renvoyer accompagné de 4 timbres à 2.20 F à : 
SORACOM. La Haie de Pan - 351 70 BRUZ 



I 
I 
I 
I 
I 
I 



Gagnez du temps ! Sur Minitel 36.15, tapez MHZ 
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MAUlKRT 

— AttONHEMKSTR 



C«h€nr* V- fcUftEZ - Têt «51 91 » I 

piblu m: 

l/AND CfMkm (Pêttkh SIOSNEAUÏ 
IS.retSl M*Ume 

SMJUIKKVN^TAl 991*95*1 



80KACOM S FAUKI-Z 
Têt 99 517*57 Teimtnal KM 

1 4A arm^aa at pnayrifnrnaa qt»e nom puhJx«ru àànM ce 

De oc faii+ ili ne paM*taw ft/*- Ijhui/a çmtrrftu*, c*yh#» 
pat qua^a paoctét qiav c# Mat, mm** p« futilement «flai 
f MnmJbPfiaailaaik Sœiaa* WltRACT «M « de riutort 
L Ua jfumy* «apn-reei noipajetu qut U ft* 



AMslAMi IH am Mn* par haa I 
«qua- MEGAIIKK1* MajMU«e HCS Rat» »M«I|A 



AMSTAk A CPT aat un» fwua mema*dir 
&&àpmà*m€ ^AMSTRAD CB « 4' AMSTRAD 
ITtANCF 



* r^jttw i ai atz Mrim 



Recherche magazine CPC de î é 9. 12 t4 
o< 17, achéieraj à 19 F I un ou 
ir* J«*n*27 Tél 71 46 63 77 



i 14 Vds CPC 464 mono * çu.de * 26 |oo» * n 
con rxme * cadeau» (étal PJWfl * tout 2500 



rais dufûi 6 tôt s plus m» ruban* d*mpn mante 
économise 1 envoie 30MJ P BARREAU 
23 rue George* Clomeooeeu - 851 10 Saint 



OlTru emploi â domacde, HH bons gains as 
i I Env onvoloppe timorée A HOCHÉE 
Bructi -47130 Port Ste Mont* 



Achète ^primante DMP 2 160 ou Crttien 1 20 D 
enbonétwTél 3308 11 23<tosoèi,- 50120 
Equouroyovrfle fMancheï 

Vds tbe CPC 464 cou) ♦ DDI 4 DMP 2000 . 
60 jeui * mag - joystick valeur 9000 F, 
cédé 5000 F C MATON P ~ 12tuada*Tar> 



Urgent ' Vd* CPC 464 cou* + joystick * 29 
f«u» L>300 F vaJeyr 3300 F Tôl 33 0342 73 
nprtrt 17h3Û DomaAtier Grégoire 

vds CPC 6128 coul * inanuai ♦ 70 |avx ♦ 2 
mafwtto$ * hoassai * revu©* 3500 F Tél 
93 56 44 03 aprts l9h - 06300 N« 

Vdi Anulrad CPC 464 couUb* + 60 ioum anv 
i Wfclicà * nbf»f ravuaa • manual 2700 F 
Tél 1B 33 30 65 aprèt t Bh Moto > 

Vtt$ I onginîii Barbanan (I on d»ck pour CPC. 
ca^Mioouela ample 150 F LEROY Arnaud 
■ Rvo dos Matholif* - 62640 F*«urta>* 



Vdi 6126 i DMP2 2000 4 32 1 
ioyscicK » 150 ravuo* • hvm& i crayon opt • 
Uhto* * bwn CPC oouï 6000 F valeur 
9000F Toi 46 47 43 23 

OTtoiwion marnoir* -Pt»n*x M 64^ 
200 F * ftchanga programma 6121 - SEVE 
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Awaken the beast within you... 
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Notre avis : 



Ce logiciel, Inspiré des cé- 
lèbres marionnettes du | 
même nom, propose 4 aven- 
tures Intéressantes aux gra- 
phismes corrects. 

A partir de la 2ème mission, 
vous avez un code d'accès ; 
si vous voulez les connaître, I 
allez donc du côté du coin | 
des astuces. 





La Révolution Française 



^ En cette année 1989, au nom d'un cer- 
^ tain Bicentenaire, la France a été prise 
d'une soudaine frénésie patriotique, d'un 
engouement furieux pour ses couleurs, 
et les cocardes tricolores se sont alors mi- 
ses à fleurir un peu partout. Puisque tout 
le monde semblait très soucieux de mar- 
quer le coup en sortant un "spécial révo- 
lution", nous nous serions sentis bien frus- 
trés de ne pas nous éclater la tête (à dé- 
faut de se la faire couper...) en jouant à 
un petit Trivial Révolutionnaire... Et 
qu'est-ce qu'il a de révolutionnaire ce 
deuxième enfant du jeu de société ? Par 
rapport à la première version : même 
mode de jeu, même présentation. Ben, 
qu'est-ce qui change alors...? Mais oui, 
vous avez deviné, la jaquette est en bleu, 
blanc, rouge... Et, (conjonction sans la- 
quelle certains se seraient faits des che- 
veux blancs), l'un des six thèmes, histoire 
et politique, est consacré essentiellement 
à des questions portant sur la période 
révolutionnaire : quelle était la fonction 
de Louis XVI de 1789 à 1792, qui était le 
maire de Paris en 1789, etc. 
Quant au reste, nous n'allons tout de 
même pas vous faire l'injure de vous dire 
en quoi consiste le jeu de société. Mais 
pour ceux qui ne posséderaient pas la 
première version sur ordinateur, voici un 



petit rappel : l'écran présente un octogone 
de pastilles de différentes couleurs sym- 
bolisant chacune une matière. A chaque 
fois, vous avez le choix entre plusieurs 
petites pastilles qui clignotent. Le thème 
validé, vous pénétrez dans les apparte- 
ments de T.P, petit personnage du jeu qui 
vous pose alors la question. 
Vous appuyez ensuite sur feu et l'on vous 
donne la réponse en vous demandant si 
vous aviez oui ou non trouvé. D est donc 
très facile de tricher, alors, soyez beau 
joueur... 





Le tableau des scores est disponible à tout 
instant avec un détail pour chaque ma- 
tière, tout comme le tableau des options 
vous permettant de continuer le même 
jeu, de commencer une nouvelle partie, 
de chronométrer, d'ajouter des effets 
sonores (servant à des questions musi- 
cales). - 

Notons pour finir qu'il peut y avoir de 1 
à 6 joueurs et que 14 séries différentes de 
questions sont disponibles. 

Edité par :DOMARK 
Prix indicatif :Non 



Ce deuxième logiciel ressemble exac- 
tement au premier (donc cf pour les 
caractères techniques le test corres- 
pondant) et il est un peu tort de l'inti- 
tuler «révolutionnaire» puisque une 
seule matière traite le sujet. 
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w Pour une rentrée choc, rien de 
^ plus stimulant que de servir sous 
les drapeaux, en ranger et en treillis, 
quelque part dans un camp ultra- 
secret. Vous vous en doutez, voilà le 
petit chou-chou de Cobra Soft, Ac- 
tion Service, enfin disponible sur vos 
CPC, bientôt un an après sa sortie sur 
ST. 

Cela nécessite donc un sérieux rap- 
pel afin de vous revigorer un peu la 
mémoire. 

Cet entraînement militaire de choc 
est constitué de trois modes de com- 
bat, plus un combiné qui associe les 
trois. Le premier est un parcours du 
combattant où vous aurez comme le 
nom l'indique à sauter, ramper, vous 
accrocher à des câbles pour passer 
l'eau, etc. 

La piste du risque, quant à elle, est 
vouée au maniement des grenades 
et autres explosifs que vous devrez 
neutraliser. Enfin, dans l'épreuve du 
close-combat, vous serez confronté 
à vos camarades ; tous les coups sont 
permis afin de se qualifier pour la 
mission, objet d'un futur deuxième 
logiciel. 

Notons que 23 actions en tout sont 
disponibles au joystick, du saut à la 
course en passant par le lancer de 
grenades. 

Pour les vraies têtes brûlées, celles 
que ce programme pourtant copieux 
n'aurait pas encore rassasiées, on a 
prévu un mode de construction où 
elles pourront créer leurs propres 
parcours, épicés à souhait, avec au- 
tant de pièges que voulus, dissémi- 
nés à leur guise, dans les décors de 
leur choix. 

Normalement, d'après les autres 
versions et les instructions, il devrait 
exister une petite option faisant toute 
l'originalité du jeu, permettant de 
visionner les parcours effectués grâce 
à un magnétoscope (le bas de l'écran 
est d'ailleurs présenté comme cet 
appareil). Malheureusement, nous ne 



sommes pas parvenus à obtenir ce 
mode. Alors, mauvaise manipulation 
de notre part ou oubli des concep- 
teurs ? 

Edité par : COBRA SOFT 

Prix indicatif :K7,135F; DK, 1 85 F 



Notre avis : 



Le défaut majeur de ce jeu réside 
dans l'action représentant à peine 
1/5 de l'écran avec la page totale 
sur la moitié seulement. Les gra- 
phismes plus que moyens souf- 
frent d'une certaine confusion et 
l'on a du mal à distinguer les spri- 
tes du paysage. Si l'action défile 
horizontalement et qu'il est dom- 
mage de ne pas pouvoir revenir 
en arrière, il faut admettre que la 
rapidité ainsi que l'exécution des 
abondants mouvements ne sont 
pas trop mauvaises, quoique ces 
derniers manquent de fluidité. 
L'intérêt souvent maigre de ce type 
de jeu est sauf, et entretenu par 
la sauvegarde des scores favori- 
sant une certaine émulation en- 
tre adversaires, et par la création 
possible des parcours. 
Mais le manuel n'a pas été du tout 
modifié, c'est celui destiné aux au- 
tres machines et le mot CPC n'y 
apparaît même pas. 

OOOO dd/Qo 





s sirènes s'affolent en un déchaînement psychédélique de 
sonorités stridentes. Que voilà un beau métier : polie: 
e charmante ville américaine qui, comme U* se doit, est plei 
de bandits, de drogués et d'auto-stoppeurs. En tant qu'officier 
Bob vous allez être chargé de certaines missions de plus en plus 
périlleuses. Vous vous installez alors au volant de votre superbe 
véhicule armé d'une sirène en tout et pour tout. Cette sirène doit 
is permettre d "effectuer vos futures captures. Je sais ce n"est 
pas tellement clair mais voyez-vous, mes chers petits, 
viseur sur le toit de la voiture. Ce viseur est utilisé afin de pointer 
sur vos adversaires l'index menaçant de la justice et de leur filer 
un coup de sirène (ou de tromblon si vous avez une arme) et de 
les arrêter sans coup férir. Dans le premier tableau, ce sont des 
cônes qui deviennent votre objectif. Il suffit d'en ramasser 3 et de 
rentrer ensuite à la base pour être gratifié d'une prime substan- 
cielle. Mais cela n'est que le commencement car les tableaux sui- 
vants sont beaucoup plus coriaces et le temps est limité. Pour le 
moment, il vous faut arrêter plusieurs Buggy toujours avec le prin- 
cipe de la sirène. On peut aussi vous confier une autre mission : 
appréhender de dangereux malfaiteurs pour ensuite les interro- 
ger. L'interrogation consiste à secouer (mais pas trop) le criminel 
jusqu'à ce qu'il avoue ses crimes, tout cela 
avant que le préfet ne vous aperçoive. 
Bien sûr cela rapporte une prime qui 
t mettre du beurre dans les 
épinards mais pour ceux qui ont 
réellement de l'ambition cela ne 
suffit pas, il faut encore ramasser 
les sacs d'argent disposés sur le 
bord des routes sans se faire pié- 
ger car certains contiennent des 
mines qui endommagent votre 
véhicule. Chaque accident, 
chaque choc risquent d'entraî- 
ner un blâme. Au bout de 
dix blâmes, vous êtes viré. 
Enfin vous pouvez vous 
approvisionner dans les 
magasins Donut et vous 
procurer armes et équi- 
pement spéciaux tels 
moteur gonflé ou accé- 
lération puissante. 

Edité par :Tengen 
indicatif : 
K7, 99 F ; 
DK,149 F. 





Le scénario est heureusement assez élaboré car les 
graphismes sont limités à un petit écran dans lequel 
ils ne se sentent pas vraiment à l'aise. L'animation est 
assez bonne malgré un scrolling un peu saccadé. En- 
fin évitez à tout prix la version cassette qui constitue 
un vrai scandale : il faut en effet recharger toute la se- 
conde face dès que le moindre incident arrête la partie 
(trop de blâmes, plus d'essence). 
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Dans un futur très éloigné, lorsque la sonde Voyager 2 
^ et ses condisciples nous auront fait connaître de multi- 
ples autres planètes habitées par des petits martiens, que la 
notion d'internationalisme paraîtra immensément désuète 
au profit d'intergalactisme, quel problème pro digieux pour- 
ra donc être la cause d'une formidable coalition contre la 
planète terre ? 

Mesurez bien l'importance d'une telle interrogation, car il 
s'agit de trouver quel scénario ont pu bien inventer les con- 
cepteurs de ce logiciel sur un type de jeu où tout semble 
avoir été définitivement et désespérément épuisé... Si, si 
encore un space i n vaders... 

Encore un félé d'Alien souffrant des mêmes maux que no- 
tre national Napoléon me direz vous... Perdu, il s'agit juste 
d'un canard terrien et intergalactique le «SoonDay Spirit» 
encore plus déchaîné qu'un journal du même nom, qui a 
vexé les martiens en les traitant de petite chose verte. Et nous 
voilà avec l'univers sur le dos-. Ah, le quatrième pouvoir ! 
Mal leur en a pris aux petits trognons verts, ils savaient pas 
qu'on a une super arme secrète, le «Gemini Wing» qui leur 
apprendra une bonne fois pour toutes à être modestes ; c'est 
nous qu'on est les meilleurs ! Du moins, aux commandes de 
votre avion, survolant les contrées terriennes, ce sera à vous 
de le prouver en anéantissant systématiquement toutes les 
vagues d'assaillants. 

Pas de panique, ça n'a rien d'une mission de kamikaze, car 
sous cet innocent zinc, se cache un élément carrément dé- 
vastateur : l'appareil possède derrière lui une traîne formée 
de sphères, qui ondule et oscille mais qui n'a elle rien de 
publkitaire..Jl s'agit de redoutables armes, utilisables à tout 
moment ; visez un peu : des missiles, des disques de la mort 
et... alors là moi je décamperais illico, des essuie-glace de la 
mort... Ces petites options que l'on ramasse dans les airs ou 
que l'on gagne lorsqu'on descend un espèce d'OVNI, ce sont 
aussi des vies supplémentaires (vous en avez 5 au départ), 
une meilleure vitesse ou de quoi soigner votre goinfre de 
compteur. 
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Ce ne sont pas moins de huit phases que vous aurez à ac- 
complir et vous survolerez différents paysages comme la forêt, 
la mer, ou alors vous vous battrez dans les nuages. Le pre- 
mier niveau vous paraîtra certainement confus et il vous arri- 
vera certainement d'en perdre le contrôle de votre avion. Ne 
désespérez pas, les graphismes sont plus jolis par la suite, 
alors faites comme nous, persévérez pour passer aux niveaux 
supérieurs ! 

Et puis, ce bon vieux classicisme vous offre un énorme mons- 
tre à chaque niveau. 

Vous mourrez certainement de curiosité de savoir à quoi res- 
semblent les petits trucs verts».Ben, ils sont pas verts...et il 
s'agit à peu prêt d'un ballet de mouches cosmiques, de bour- 
dons intergalactiques, de brindilles articulées, etc. Enfin bref, 
vous avez tous compris qu'avec un physique comme ça ils 
sont pas prêts de se faire Miss Univers ( à votre libre inter- 
prétation...) , et qu'ils avaient aucune raison de se vexer aus- 
si facilement... 

Edité par: VIRGIN G AMES 
Prix indicatif : K7, 99 F ; DK, 199 F 



Notre avis : 



On n'insistera pas davantage sur l'aspect classique du jeu. 
Néanmoins, c'est assez bien réalisé, les décors quoique 
quelquefois confus sont servis par des graphismes soi- 
gnés et très colorés. 

Malheureusement, dans leur souci de conformité avec le 
jeu d'arcade original, les concepteurs ont voulu que le nom- 
bre des ennemis soit aussi important, ce qui en fait porter 
les conséquences à l'animation, désagréablement sacca- 
dée. Le contrôle de votre avion n'est aussi pas toujours 
évident. Remarquons tout de même que la vitesse de dé- 
placement, tout comme la vitesse de tir, sont relativement 
rapides et que le jeu bénéficie d'une bonne difficulté. Pas 
révolutionnaire mais assez bien réalisé. 
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^ A moins de ne jamais allumer la télé 
^ sauf pour «Intervilles», chacun con- 
naît le terme technique qui constitue le 
titre de ce logiciel. Or donc, nous voici 
en face d'un logiciel de tennis. Certes, 
depuis les premières versions ( une balle 
et deux raquettes), il y a eu quelques pro- 
grès. Maintenant, les joueurs sont de 
vrais personnages animés et tout et tout 
avec le terrain, le filet... tiens il n'y a pas 
les ramasseurs de balles. Enfin, il y a mê- 
me un championnat à la clé qui se dé- 
roule dans quatre pays : la France, les 
USA, l'Australie et l'Angleterre. Il suf- 
fit de commencer par choisir l'option 
simple ou double (à signaler le double 
est mixte) et ensuite à entrer le nom du 
ou des joueurs. Le jeu se déroule en un 
seul set gagnant ! (autant dire qu'il vaut 
mieux écraser son adversaire rapide- 
ment). Le jeu commence par une vue en 
perspective du terrain. Vous commen- 
cez par le service ou plutôt l'ordinateur 
amorce le mouvement et c'est à vous de 
le prolonger par une action sur le joys- 
tick. Cette action produira un effet sur 
la balle : vers l'avant, la trajectoire va 
être tendue, sur les côtés ce seront des 
«slices» et vers l'arrière, un amorti. Im- 
médiatement après la frappe de la balle 
de service on passe à une vue d'hélicop- 
tère qui permet le terrain dans (presque) 
toute son intégralité. La balle change de 
taille selon son altitude, ce qui produit 
parfois un effet saisissant car la balle jail- 
lit jusque sous votre nez. Le vrai pro- 
blème est le placement du j oueur par rap- 
port à la balle : s'il est trop près, il ris- 
que d'y avoir un «Body touch» pénali- 





sant d'un point le joueur qui en est vic- 
time. En revanche, le fait d'être éloigné 
rend impossible le retour de la balle. Les 
niveaux de difficulté conditionnent la 
force du j oueur qui vous est opposé mais 
cela ne veut pas forcément dire que vous 
allez être écrasé en quelques jeux. En 
effet, le joueur le plus fort rattrape par- 
fois des balles presque hors limite et il 
se place ainsi dans une position diffi- 
cile. 

Edité par : Image Works 
Prixindicatif:K7,99F;D7,U9F. 




Passing shot possède une présenta- 
tion indéniablement originale. Malheu- 
reusement les graphismes sont très peu 
colorés, l'animation est parfois lente et 
les retours imprécis. De plus il n'y a pas 
d'options à deux joueurs, ce qui est as- 
sez décevant. 
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^ Avec un titre aussi suggestif, vous 
^ n'aurez pas l'excuse de prétendre ne 
pas savoir à quoi vous vous engagiez : il 
s'agit de s'adonner corps et âme à votre 
sport favori (du moins je l'espère pour 
vous...), le skate, et toujours le skate, sans 
rémission. 

Cinq épreuves vous entraîneront dans le 
milieu des costauds de la planche à rou- 
lettes ; alors si vous tenez à ne pas vous 
ridiculiser, je vous conseille de passer au 
mode entraînement avant d'entrer dans 
la compétition. Et profitez des tuyaux que 
peut vous donner dans son magasin de 
skateboards, Rodney, le champion. 
Une fois dans la rue, la planche sous vos 
pieds, différents chemins vous conduiront 
à toutes les épreuves. Mieux vaut alors, 
pour avoir une chance de découvrir un 
jour le jeu, maîtriser le plus vite possible 
tous les secrets dans l'art de conduire une 
planche... 

Vous pouvez jouer à deux, mais si vous 
n'avez pas de copain , on vous en prête 
gentiment un (son petit nom, c'est Les- 
ter) . 



A Do wnhill, une belle petite descente dans 
les allées du parc s'offre à vous. 
Les figures libres, elles, se déroulent sur 
une immense rampe, où vous devrez vous 
ingénier à exécuter de jolies pirouettes 
pour séduire le jury. Toujours sur cette 
rampe, voici l'épreuve du saut en hau- 
teur à... skateboard. Continuons dans la 
lignée des épreuves un peu folles : il s'agit 
d'un combat au fond d'une piscine vide. 
Un des deux adversaires possède une 
perche et doit désarçonner l'autre de sa 
planche. 

Ajoutons pour finir une touche de petite 
débauche : au cœur d'une zone urbaine, 
laissez aller votre agressivité car rien n'est 
trop bon pour arriver le premier au bas 
de la rue. A coups de canettes de bière, 
de poubelles ou tout simplement de pied : 
attaquez votre adversaire. 
Si maintenant vous pensez connaître 
toutes les ficelles du skate et avoir assez 
observé tous ses caïds, osez vous lancer 
dans la compétition ! 

Edité par: ELECTRONIC ARTS 
Prix indicatif : K7, 95 F ; DK, 145 F 



Notre avis : 



Tout pourrait se résumer en un seul 
mot : bof... 

Déjà, le mince intérêt qui se dégage 
de tels jeux a besoin d'être soutenu, 
voire accru par des graphismes at- 
trayants ou des notes humoristiques. 
Mais les graphismes n'ont rien d'ex- 
traordinaire, et la présentation est très 
classique. 

De plus, on a la désagréable sensa- 
tion de mal maîtriser le mouvement de 
la planche qui d'autre part manque de 
fluidité. 

La rapidité semble aussi faire un peu 
défaut. 

Trois des cinq jeux sont en 16 cou- 
leurs, les deux autres en ayant trois. 
Aucun bruitage n'a été perçu. 
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Avec ce logiciel, vous allez pouvoir 
" nous montrer ce que vous êtes capa- 
ble de faire lorsque vous enfourchez vo- 
tre moto. Le programme des réjouissan- 
ces est suffisamment important pour vous 
satisfaire ; imaginez-donc ! Il n'y a pas 
moins de 5 sections de technique et 4 
reprises d'épreuve à compléter avant de 
venir à bout de ce logiciel... Au niveau 
des vélos qui sont à votre disposition, ils 
sont au nombre de 3 au début et vous en 
récupérez 1 autre à chaque fois que vous 
terminez une section. 
Pour les débutants dans ce genre 
d'épreuve, quelques conseils ne seront pas 
superflus : pour effectuer un saut sans 
tomber du vélo, il vaut mieux virevolter 
sur la roue arrière tout en levant la roue 
avant. De plus, pour sauter les petits 
obstacles, il vous suffira d'appuyer sur 
le bouton feu... 

Edité par : CODE MASTERS 




Un logiciel de style Pac Man où vous 
° devez vous promener dans un laby- 
rinthe sur plusieurs niveaux, ce n'est pas 
nouveau mais celui-ci est tellement mi- 
gnon que vous tomberez sans problème 
sous le charme. Vous devez emmener 
Dizzy dans le labyrinthe pour récupérer 
toute la nourriture qui s'y trouve mais 
attention aux méchants qui s'y promè- 
nent ! Un niveau terminé et c'est le droit 
à un bonus, un supplément de vie et le 
passage au niveau suivant ; vous avez de 
quoi vous occuper car il y en a 30 et vous 
pouvez choisir votre niveau de départ. 
Enfin, dans chaque niveau peuvent ap- 
paraître des «bonus» aléatoires : bottes 
magiques pour aller plus vite, condiment 
ou moutarde pour ralentir ou geler les 
monstres... 

Edité par : CODE MASTERS 



Nous vous présentons chaque mois quelques 
logiciels qui ont tous un point commun : leur 
prix... 

En effet, ce sont des programmes sur casset- 
tes, qui valent "25 balles" en Angleterre, et 
vous pourrez vous les procurer pour la mo- 
dique somme de 31 francs, port compris, en 
vous adressant chez DUCHET COMPU- 
TERS dont voici les coordonnées : 
51 St George Road 
CHEPSTOWNP6 5LA 
ANGLETERRE 
13V!. (44) 291.625.780 



Blade 

WARRIOR 



Pour aborder ce jeu dans de bonnes 
" conditions, il faut vous souvenir de 
cette terrible nuit d'hiver de l'an 1479 
durant laquelle tout un village se révol- 
ta contre un démon s'appelant Helfyre ; 
celui-ci exerçait ses méfaits depuis 40 ans 
mais, cette nuit-là, il fut brûlé vif et anéan- 
ti à tout jamais. Etait-ce vraiment défini- 
tif ? En effet, 200 ans plus tard, vous êtes 
convié à rechercher son message. Pour 
cela, vous devez d'abord trouver le Par- 
chemin des Morts qui vous permettra de 
découvrir le Crâne du Démon et le met- 
tre hors d'état de nuire à condition tou- 
tefois de le purifier avec la Fiole d'Eau 
Bénite. Il vous restera alors à dénicher la 
Corne du Démon pour appeler le Cor- 
beau qui n'est autre que le messager du 
Démon... 

Edité par : CODE MASTERS 



Notre avis: 14/20 



Notre avis: 16/20 



Notre avis: 13/20 



Pour apprécier pleinement les capa- 
cités de ce logiciel, une seule règle de 
base : s'entraîner beaucoup pour avoir 
une bonne maîtrise de la moto. 



Pour tous ceux qui aiment ce genre 
de jeu sympa, il faut absolument en- 
trer en possession de Fast Food ; dé- 
tente assurée. 



Pour progresser dans ce logiciel co- 
loré et aux nombreux écrans, vous 
devrez faire preuve de dextérité lors 
de vos déplacements. 




Arcade 
flight 
simulator 




I FORCE 



La situation est catastrophique ! Le 



Avec ce logiciel, vous allez pouvoir 
" faire vos preuves de pilote hors-classe 
quelle que soit la guerre où vous vous 
trouvez ; en effet, vous serez successive- 
ment aux commandes d'un biplan au- 
dessus de l'Allemagne en 1918, d'un 
WWII au-dessus de Pearl Harbor en 1940 
et d'un jet au-dessus de l'Afrique dans 
les années 90. Vous disposez de 3 avions 
et , une fois que vous avez décollé, vous 
devez abattre tous les avions hostiles 
avant d'atterrir pour prendre une bombe 
et aller ensuite la lâcher sur la base en- 
nemie... Pour cela, il faudra surveiller 
votre altimètre pour ne pas flirter trop près 
avec la cime des arbres mais aussi avoir 
un œil sur votre réserve de munitions et 
de carburant ! 

Edité par : CODE MASTERS 



Notre avis: 13/20 



Vous avez des graphismes corrects, 
vous avez des couleurs, l'animatbn est 
de qualité et, en plus, vous pouvez jouer 
à deux, alors !... 



placement exact de notre base hyper- 
secrète du Pacifique Sud. Snide a pris le 
contrôle total de toutes les bases en moins 
de 4 heures et, maintenant, il ne reste plus 
comme seul espoir, pour éviter le désas- 
tre le plus total, que Task-Force comman- 
dé par vos bons soins et possédant diffé- 
rents types d'armes destructrices comme 
des missiles à tête chercheuse ou des bom- 
bes de plusieurs ordres... Dès le début, 
vous devez chercher l'icône représentant 
l'activation du missile ; ensuite, vous 
devez transférer d'une zone à l'autre tous 
les disques sachant que vous ne pouvez 
poser un disque large sur un plus petit ; 
de plus, le temps qui vous est imparti pour 
cette action est limité... Bien sûr, tout au 
long de vos déplacements dans le com- 
plexe, vous pourrez récupérer différen- 



Edité par. -PLAYERS 



Notre avis: 16/20 



Logiciel très coloré doté de bons gra- 
phismes et d'une animation de bonne 
qualité. 



Sur cette terre tranquille et attrayante 
O qu'est l'île de Botsneda, les civils et 
les militaires vivent en bon voisinage jus- 
qu'au jour où les forces Cobra décident 
de lancer une attaque sur l'île. Si les ci- 
vils sont évacués sans trop de problèmes, 
les militaires sont quant à eux obligés de 
détruire tous les secteurs stratégiques qui 
pourraient donner des informations à 
l'ennemi. Seulement, est-ce un manque 
de temps ou une erreur humaine, le sec- 
teur est n'a pas été détruit et vous devez 
intervenir de toute urgence avant que des 
documents classés ne tombent entre les 
mains des forces Cobra. A vous de diri- 
ger votre hélico et de détruire toutes les 
forces ennemies jusqu'à la victoire finale 
ou jusqu'à la mort... Bien sûr, dans le 
secteur, vous n'oublierez pas de repérer 
le point de ravitaillement en armes et en 
munitions ! 

Edité par : MASTERTRONIC 



Notre avis: 13/20 



Avec Action Force, il faut noter en prio- 
rité le scrolling qui se révèle très ra- 
pide et de bonne qualité. Quant aux 
graphismes, ils sont corrects et colo- 
rés. 




m 





SIMULATION 
HITS 



En général, Loriciel nous gratifie d'une 
compilation annuelle. Cette fois, vous 
choisissez le véhicule que vous 
souhaitez piloter ; ce peut être une 
Porsche 944 dans Turbo Cup, une moto 
de l'espace dans Space Racerou un 
vaisseau dans Mach 3. Il y en a pour 
tout le monde !... 

Edité par: LORICIEL 

Prix indicatif : K7, 169 F ; DK, 249 F 



SOCCER 
SPECTACULAR 



Vous aimez le foot ? Vous voulez du 
foot ? Avec cette compilation, vous 
risquez bien de souffrir quand même 
d'une indigestion... de foot ! En effet, 
pas moins de 5 jeux différents sont à 
votre disposition ; il s'agit de Football 
Manager, Peter Beardsley's 
International Football, World 
Champions, Peter Shilton's Handball 
Maradona ! et Soccer Supremo. Si la 
plupart des titres vous sont sans doute 
inconnus, il n'empêche que ces jeux de 
qualité correcte réserveront de bons 
moments aux passionnés du genre. 

Edité par :BEAU-]OLLY 

Prix indicatif :Non communiqué 



THE STORY 
SOFAR 
VOL2 



Avec ce volume 2 de la collection, vous 
serez perplexe devant les 5 titres qui 
s'offrent à vous ; en effet, ils ont tous 
moins d'une année d'existence, ont tous 
été testés dans votre revue préférée et 
sont tous de très bonne qualité. Jugez- 
en plutôt par vous-même : Space 
Harrier, Live and Let Die, Overlander, 
Hopping Mad et Beyond The lce Palace. 
C'est ce que nous qualifions de 
compilation de choix. 
Notons que la notice est en français 

Edité par -.ELITE 

Prix indicatif : K7, 129 F ; DK, 149 F 
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THE STORY 
SO FAR 
VOL4 



Si les 6 titres proposés dans ce volume 
sont plus anciens que ceux qui se 
trouvent dans le volume 2, il faut 
reconnaître qu'au moins la moitié 
d'entre eux a connu son heure de gloire. 
Quant aux autres, ils vous permettront 
malgré tout quelques instants de 
distraction... Voici les logiciels 
concernés : Ghostbusters, The Eidolon, 
Aliens, Wonder Boy, Quartet et Back to 
The Future. 

A noter que la notice est en français. 
Edité par : ELITE 

Prix indicatif : K7, 129 F; DK, 1 49 F 



THE SOCCER 
SQUAD 



Il faut croire qu' avec la fin de l'été 
sonne l'apparition d'un véritable 
engouement pour le foot ; c'est en effet 
le début des nouvelles saisons et si, 
dans le même temps, vous pouviez 
jouer à être un «clone» de Maradona, ce 
serait pas mal !... Cette fois, vous avez le 
choix entre 4 titres qui ont tous été 
testés dans Amstar&CPC. Il s'agit de : 
Roy of the Rovers, Footballer ofthe 
Year, Gary Lineker's Superskills et 
Gary Lineker's Superstar Soccer. 
Avouez quand même que vous risquez 
d'avoir l'embarras du choix ! 
Notons que la notice est en français. 

Edité par : GREML1N 

Prix indicatif : K7, 99 F ; DK, 149 F 



GAMES 
CRAZY 



Simulation Sport 



A mon avis, lorsque vous aurez affronté 
tous les événements sportifs qui vous 
sont proposés dans cette compilation, 
vous aurez fortement besoin d'un peu 
de repos voire de quelques vacances... 
Un petit coup d'oeil sur les différents 
logiciels va vous le prouver. Si vous 
commencez par Alternative World 
Gantes, vous vous engagez dans 8 
disciplines différentes ; si vous osez 
enchaîner avec Supersports, ce sont 
alors 5 épreuves qui vous attendent. 
Vous n'en avez pas encore assez ? 
Alors, partez pour un petit tour de 
Califomia Gantes avec ses 6 disciplines. 
Enfin, pour terminer de vous mettre en 
forme ou pour vous achever, il reste 
encore Galactic Gantes composé de 5 
jeux et que nous testons 
individuellement dans ce numéro. 
Succès assuré pour cette compilation. 
Notons que la notice est en français. 

Edité par -.GREMLIN 

Prix indicatif :Non communiqué 



ASPAR GRAND PRIX 



^ Les grands prix moto, ce n'est pas seu- 
lement réservé aux pros, et il en est 
fini des dimanches mélancoliques passés 
devant la télé les jours de courses, où l'on 
soupire lourdement sur une vocation 

Avec Aspar, Imola, Jarama et tous les 
autres grands circuits mondiaux, sont à 
vous... 

Les habitués et les initiés de ce type de 
jeu auront tendance à être surpris dès la 
première image car la présentation se 
révèle être tout à fait différente de ce qu'on 
a l'habitude de voir : il ne s'agit pas d'un 
plan permettant de voir la moto de der- 
rière, non, non, vous contrôlez votre engin 
par une vue de dessus, comme si vous 
étiez dans un avion. 

Si vous connaissez, c'est tout à fait le 
système utilisé dans Superspring. Je ne 
vous raconte pas les surprises lorsque 
vous enfourchez la machine : le moins 
qu'on puisse dire c'est que sans pratique 
et avec les réflexes acquis lors des autres 
jeux , il est très difficile de la contrôler, et 
l'on se retrouve très facilement dans le 
décor. Pour avancer, joystick en avant 
toute, et gauche, droite pour négocier les 
virages. 

Passons maintenant au déroulement du 
jeu : il est possible (et vivement conseillé...) 
. deïuivreunmoded'entrainement. 

Celui ci se déroulera quand même sur les 
prestigieux circuits que l'ordinateur sé- 
lectionnera lui-même ; vous pourrez vi- 
sionner votre vitesse sur le compteur, 
votre temps ainsi que le temps record du 
circuit en question. 

Une fois que vous estime- 
rez être parfaitement 
préparé, vous pour- 
rez passer aux 



dépasser le temps re- 
cord de plus de 7 à 8 
secondes. 

Ceci étant accompli, 
vous passez à la 
deuxième phase en 
vous mesurant alors à 
plusieurs concurrents. 



Si le temps a été dépas- 
sé, vous n'êtes pas 
qualifié, et vous aurez la désagréable 
surprise de voir la course se dérouler sans 
vous... 

Edité par: DYNAMIC 
Prix indicatif : non communiqué 



De part son mode de présentation, ce 
jeu est particulièrement difficile car le 
contrôle de la moto est très déroutant. 
Il aura certainement tendance à re- 
buter les moins persévérants. Mise à 
part cette difficulté, la moto répond bien 
aux commandes du joystick. 
On peut noter avec satisfaction la pré- 
sence d'une seconde vitesse. Mais on 
peut critiquer ce déroulement de la 
course sur seulement un quart de 
l'écran. Ça fait un peu léger... 

OOOO A/so 





175 F 




Media Box 

DISQUETTES 5 1/4" (F) 

182x178x343 mm 
7îf4x7xl33/4" 



N° 310.507,1 

Pour 70 disquettes 5 1 /4 M au maximum. 
Livré avec des séparations à index. 




Media Box 
COMPACT DISC (M) 

'148x135 x 348 mm 

53/4 x5l/4 X 133/4" 

N° 310.502.6 
Pour 13 Compact Dises simples 






130 F 



Media Box COMPACT 
DISC 

MULTI (D) 

148 x 177 x348 mm 
53/4 x7 x 133/4' 



N° 100323*0 

Pour 23 CD Simples ou 1 1 CD Doubles ou 
11 CD-Maga2ines même panachés car les 
parois sont amovibles. 



115 F 



MEDIA Box 
CASSETTES 
VIDEO (L) 



222 x 135x348 mm 

83/4 x 51/4x13314" 

N° 310.504.0 

Pour 9 cassettes 
Vidéo VHS, 
V2000, Betamax 



Media Box 

r DISQUETTES 3 n -3 1/2" (L) 

221 x 135 x348 mm 
83/4 x5lf4x 133/4" 



N* 310,506,4 

Pour 150 disquettes 3"-3 1 /2" au maximum. 
Livré avec diviseurs réglables à volonté. 



* port 
25 FF unité 

Media Box 
MINI-CASSETTE (S) 

148x91 x 348 mm 
53/4 x3i/2x 133/4 

N" 310.5033 

Pour 16 Mini-cassettes, Cassettes de données ou 
MSX ROM /RAM Cartridges 





COLLEGE 



Nouveau 




Frwnçatë : améloreton de la vtesse de lecture et 
de li compréhension du le ne autour d'esercices 
vanés et amusant» 

Sdence* nttvrtHê* : un* nmaion à la «mas 
cha scianlîqua et aui km bnbgquesdu monda 
virtri abortiée avec âm mots simples 
Géographie : dtoMWH dt la variété des mrteurs 
najurtéi « ntaion ft t rte^pnVtaiiofl détaxer gra~ 
pniquts et autres données cknaoques 

Jêv : un jeu dmrtÉsanr à ddcouvnY 

Réf. GU 557064 : 245 F 



POUR CPC 6F2S EXCLUSIVEMENT 

Frmnçëlê : perfectionne me ru de la lecture regnxi- Fnançale ; maîtrise de ta lecture avec he support 

para lecture et recherche . anticpation mas aus& tf un texte nche et une vtnélé tfexercces de corn- 

m le^prétai on pré hension. <f analyse ei de bg que 

Science* nefuretfe* . mitiabon À la biologie a m Sdencw nef ure/te* . découverte de la Terre et 

maie et végéiata à travers raimentetoft, le sys- de son henoire à travers tes grand* phénomènes 

léme de respiration, la mode de reproduction ou géologiques abordes grâce à des textes de corv 

de locomotion nassance des animation* . 

Géognpùh voyage sur 2 o>nttf>*nt» proposant GéognpMê ;tou sur f Europe, ses états, ses ms 

une découverte du q uot d*n , des forces et lai- Mutions, ses réussies, ses «fera» te mode rfem- 

biesses d» r Amérique latine et de rAfriqu* pk> pour 1 992. 

JêuA jeu dtvenssant a découvrir Jeu ij t jeu divertrssani I découvnr 

Rél. GU 557084 : 245 F Rél, GU 557104 : 245 F 

Utilisex h bon d« commande SORACOM page 80 



FmnçMtê ; lest de performance de lecture suivie. 

y j a-.i té de co t^tsio'' ippr k talion du sens al 

du style grâce à une pédagogie active 

Science* nafcre/Jti : une inflation à la fco'og e 

humaine apprenant à observer et à et etprele r tes 

comportements de notre corps 

GéogntpnJe: analyse de certes ei irterprataton de 

dventes donnée* statistiques pour une étude de 

le Frenç* de 1969 regens Viles, insîlulion*, vie 

économique i ndustrie le 

J*u : i leu drveri issam i découvrir 

Réf. GU 557124 :245 F 



